Naturlig

Alle direkte hgyninger er sperrebetonte, overmelding er
minst invitt med statte i makkers farge. Doblinger er
opplysende.

15-18, 12-15 i 4de hand.

NT System er pa.

Aggressive sonebetonte sperremeldinger

Direkte overmelding er Michaels.
2NT = 2 laveste umeldte.
Mot sterk NT:
. Straff
Begge major
1 Major
4 kort og en minor 5+kort

4 kort og en minor 5+kort
2 NT Minor eller sterk hand med utgangskrav

Opplysende doblinger
2NT : 15-18

(2M) - 4m = 5m + 5aM
(4M) - 4ANT = 2-fargehand

X = begge major mot 1 kil og 2kl
2NT = begge minor

Utspill

| makkers farge

Norske fordelingsutsp.

Norske

Invitt

Norske

Norske fra gjenveerende

Mot farge

Mot NT

Akx /| AKxx(X)

AK/AKX/AKXX(X)

AK 1 KQJ(x) / KQT(X)

KQ/KQJI(X)/KQT(X)

AQJ(X) / QI(x) / QIT(X)

AQJI(X)/QI(X)/QIT(X)

HJIT(x )/ JT(x)

HIT(X)/JIT(X)

HT9x / AQT(x) / T9x
/ Tx

HTOX/AQT(X)/T9x

X

Ixx

HxxX / XxxX(X)

Makkers

Spillefarers

Hxxx / xxxx (x)

Avkast

Lav = styrke

Lav = styrke

2nd

Fordeling

Fordeling

3rd

Lavinthal

Lavinthal

Lav = styrke Smith

Lav = styrke

2nd

Fordeling

Fordeling

Fordeling

3rd

Lavinthal

Lavinthal

Andre: Styrke = lavt kort
Maten vi legger fordeling pa er fargepreferanse.

Stattedoblinger og redoblinger tom 24, responsive doblinger
tom 3ru, opplysende doblinger tom 4hj
NEG+RESP+Invittdoblinger i enkelte situasjoner
Stattedoblinger og stgtteredobling
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Apning i minor = 3+, Apning i major = 5+

1 NT apning 15-17 i alle soner, kan inneholde 6 kort i
en minor, 5-4-3-1 og andre sineltonner. En singelton er
som oftest en honnar.

24 multi sonebetont, 2v4 5 sonebetont, ma ha
minorfarge ved siden av i sonen. Begge er 0-10

- o

Kravpass hvis utgangsniva er etablert eller det er
opplagt at motparten stamper.

Kan apne tynt. Kan svare 1 over 1 sveert tynt.

Vi spiller ut invitt i makkers minordpningsfarge i NT,
med mindre fargen er gjenmeldt p& ett aller annet vis.

Forekommer




Kryss hvis
kunstig

Minimum

antall

Beskrivelse

11-22 hp

1va kan ha lengre ruter hvis svak
2#=10+hp med 4+k statte

24v4 6+ 14+

2NT=11-12hp 3-3-(4-3), 3%«=Sperr

Videre meldingsforlagp

Xy
1kl — 2kl =2 ru =rele

Forskjeller ved
innmelding eller hvis
pass farst

Etter X er 2 M svakt

11-22 hp

4kort +

24=10+hp med 4+k stgtte
2v4 0g 3% 6+ 14+
2NT=11-12 3-3-(3-4), 3¢=Sperr

Xy
1ru — 2 ru- 2hj =rele.

Etter X er 2 M svakt

10-20 hp

24 er minisplinter

2NT invittstenberg

3#+¢er minisplinter

3v er sperr

34 0g 4%+ Jer splinter, viser renons
44 er exl blackwood

2% = Invitt med 3+ hjerter etter
fohandspass.

Hvis motparten melder 2nt

- 3kl er krav med spar

- 3ru er invitt stenberg

- 3M er ukrav

10-20 hp

2NT invittstenberg

3#¢v[Jer minisplinter

34 er sperr

4#%4vJer splinter, viser renons

2% = Invitt med 3+ hjerter etter
forhandspass.
Se ruten over.

15-17. singel H og
andre kreative fordel.

2# Stayman, 2¢,¥ er overfgring til major eller
minor, 24 =spgr etter minor, 3x=singel, 3M=har
4iaM

INT-2%-24-3v/4 = 5-4 i major

Lebensohl, dbl=negativ

9,5 stikk / sterkt 20+

2+ forskjellige handtyper, 2nt viser 5-4 i minor og
7+

3kl er dobbelt avslag etter 2kl, 2ru, 2M

6 major sonebetont,
eller 25-27 NT

2NT er krav
3 spar er naturlig invitt
3hj er sperr og ber om korreksjon

Etter 2¢-2NT er svarene: 3®#=max, 3
3¢=min. m/ hj, 3hj=min m/sp

4.h&nd=géende 6 kort og en
konge eller et ess ved siden

5 korts ¥ sonebetont
4+ Kort i minor i
sonen.

2NT er krav, og spgr etter den andre fargen

29-2NT, 3&¢=4kort+ i sonen
2v-3%=spill

4.hand=gdende 6 kort og en
konge eller et ess ved siden

5-9 hp, 5 korts & 4+
korti minor.

2NT er krav, og spgr etter den andre fargen

24 -2NT, 3%4=4kort +i sonen
24 -3%=Pass eller korriger

4.hand=gaende 6 kort og en
konge eller et ess ved siden

20-21

3#= puppet, 3¢/v=overfgring, 34 = spar etter
minor

Slemkonvensjoner

Sperr

3M er krav

Géende minor,
benekter sidehold.

4#er for preferanse, 4¢ spgr etter singelton /
renons

Sperr

Ny farge er cue-bid, 4ANT=Spill

Spill

Ny farge er cue-bid, ANT=RKCB

Spgrsmal om
spesifikke ess.

5kl 0, 5 ru=ru, hj=hj, sp=sp, nt=kl. 6kl = 2 ess.

XY NT - RKCB 0314

DOPI / ROPI

Cue-bid med 1. og 2. kontroller blandet
Invittstenberg

Splinter & Minisplinter

5nt velg slem

3nt nar major er etablert som trumf viser noe ekstra. (Ikke max og ikke min)




