Innmeldinger (Stil; Svar; Gjenapning)

1 trinnet: Lette innmeldinger
Overmelding, god lgft med 3-4kortsstotte

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

Norske

Norske

15-18. Samme svar som etter NT &pning

Norske

Norske

Invitt inne i spillet

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Utspill

1 farge: svak, 4. hand 10-13 hp - 6-kortsfarge,
2 nt: 55 i laveste umeldte.

Mot farge

Mot NT

AK/AKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

KQ/KQI(X)/KQT(X)

Minor: Begge major (5-5)
Major: Major + klgver
Hopp: Spgrsmal etter hold

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

AQI(X)/QI(X)/QIT(X)

HIT(X)/IT(X)

HIT(X)/JIT(X)

HTOX/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT(X)/T9x

Grunnsystem

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhdndspass)

2 kl: begge major

2 ru: Ukent majorfarge

2 hj: hj + minor

2 sp: sp + minor

2 NT: sterk 2 seter. Utgangskrav

HOX/9xx/T9

HOX/9xx/T9

Generelt

HXXX/HXX/XXXX(X)

HXXX/HXXX/XXXX(X)

Signaler | prioritert rekkefalge

Makkers utsp. | Spilleferers Avkast

Styrke/svakhet Fordeling Styrke/Sval

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Fordeling Lavinthal Fordeling

Opplysende dobling. Overmelding sper etter hold.
Hopp i minor: Den fargen pluss andre major.
3m - 4m: Begge major

3M - 4m: Den fargen pluss andre major

Lavinthal

Lavinthal

Naturlig, 5 kort major, beste minor

2 over 1 krav til utgang

Styrke/Svakhet

Smith Styrke/Sval

Jonny Hansen John Kare
Schjelderupsen

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Fordeling Lavinthal Fordeling

Lavinthal

Lavinthal

Mot sterke konvensjonelle apninger

1#= dobling er major, nt = minor
2#= dobling er klgver, 2nt = minor,

3&= major

Signaler (trump inkludert). Norske fordeling, lavt kort
styrke

Smith(NT) Lav-hgy liker utspillet

Doublinger

2 ru- seppelmulti. 6(5)- kort major. 2-7 hp eller sterk NT

Kravpassituasjoner

Etter opplysende dobling fra motparten

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

RD: 9+

Lett stil, ogsd i gjenapninger

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Negative, Responsive og supportdoblinger t.o.m. 2 hj.

Psykiske meldinger

Sjeldent



11+ min 3 kort

Omvendt minor, 1 kI-2 ru= god sperr i klgver, 3 ki
svak sperr.
1 nt=6-10

11+ min 3 kort

Omvendt minor, 1 ru-3kl= god sperr i ruter, 3 ru
svak sperr
1 nt=6-10

11+ min 5 kort

1 NT= 6-10. 2kl/ru=utg krav. 2sp/3kl/3ru= splinter.

2NT= utg. krav 3 hj=sperr. 3sp/4 minor= renons
3NT=13-15 3(334)

11+ min 5 kort

INT=3-10. 2kl/ru= utg. Krav. 3kl/ru/hj= splinter
2NT= utg.krav. 3 sp=sperr. 4 kl/ru/hj =renons
3NT=13-15 33(34)

15-17 kan ha 5k
maj./6 k min.

2 kl= sgk. 2ru/hj= overf. 2 Sp= minor.
3 kl/ru/hj/sp= kortfarge
4Kkl/ru= overfering

20+ eller
spillestikk

2 ru- tvetydig.2hj/sp 3kl/ru. Naturlig
3hj/sp. Semigdende 6 kort.min KDJxxx
3NT= Gaende farge.

2-8hp.6(5)-kort
maj eller sterk
nt.

2hj/sp/3hj- Pass eller korriger. 2nt= krav
3kl/ru/4hj/4sp= for spill

4Kkl=ber om overfering 3 sp krav med kl. 4 ru krav
med ruter

8-11 6 kort maj.

2nt= sgk
3 i farge naturlig krav, hgyning sperr. Splinter

8-11 6 kort maj.

2nt= spk
3 i farge naturlig krav.Heyning sperr. Splinter

20-21 Kan ha 5
kort maj/6k
min.

3 ru=4 kort major. 3 hj= ingen major.3 sp=5k spar
3 nt=5k hj

Sperr,
soneavhengig

3 minor-3 major= krav

Gaende minor

4kl= pass eller korriger. 4ru=ber om Cue

Gaende major

Fargen over sper etter lengde
4NT

Sperr,
soneavhengig

4 ess BW

5kl= ingen ess. 5 nt=2 ess
5 ru/hj/sp/6kl=esset i far,

1430 Blackwood, Exclusion Blackwood, DOPI/ROPI

Renonsvisende hopp, splinter, cue-bids.




