UTSPILLSKONVENSJONER

Mot NT markeres med utheving og kursiv, mot farge markeres
med utheving og understreking. H=honngr x= kort under T
Andre honngrkombinasjoner pa ledig linje.

Utspill......

Norsk Fordeling/hgyeste fra sekvens
EK BJT(x) DJT(X) Hxx TOX(X) XX
EKx(xx) KDx DJIx(x) Hx TXX(X) XXX
EKxx(xx) KDJ(x) DJ JT9X T9 XXXX
EKD(x) KDT(x) HTI9(x) JTx(X) Tx(X) XXXXX
EKJ(x) KDT9(x) H98(x) JT 98X(X)  XXXXXX
EKJT(X) KDxx(x) Hxxxx J98(x) 98 (H=E/K/D)
EDT9(x) KJIT(X) Hxxx T98(X)  9x (x<10)
Andre honnerkombinasjoner ........ccceeeererereeererersecnsernnens

MOTSPILLSKONVENSJONER
Fordelingskast: x [Norske | |Svenske | |Andre | Jingen
Styrkekast| |Heytk. x JLavt. k | |Ulike| |Like [ Jingen

Fortsettelse i farge fra| |Opprinnelig antall x |Gjenveerende

1. frie avkastx [Styrke | |Fordeling| |Lavinthal | |Andre
Lavinthal Ja I Nei

Invitt fra honngr inne i spillet x ba | |Nei
Trumfsignaler: ......ccccvviiiiiiiiiiiiniiiieiiinicinnnenns
Andre motspillskonvensjoner: .......ccccceeeeeieivviieeneenens



NORSK BRIDGEFORBUND
SYSTEMKORT
Offisiell utgave

Kategori
Helge Stornes

Nils Kvangraven
VIKTIGE OPPLYSNINGER

Grunnsystem:..Naturlig
Spesielle avvik:
Kravapninger: 2 &
Apning 1 & : 10 hcp+, minst 3 klgver
Apning 1 NT:.15-17...1 faresonen:..15-17...
Apning 2 & : .20+ eller stikk
Apning 2 ¢ : .5-10, 6+¢
Apning 2 » :..5-10, 6+v
Apning 2 a: .5-10, 6+&
2 over 1 er krav til: (GF hvis ikke gjenmelde eller stgtte)

2 over 1 som kan veere 3 kort: 24. 2¢|:|Ingen

Dobling av innmelding etter

Fargedpn: [Straff x |Neg| |Hi-Lo| |Stetted T.0o.m
Apn INT:| Istrafflx |Neg| |Hi-Lo Tom| | |
Kravdpn: | Straffx Neg| |Kontr| |Andre T.om| | |

Motpillskonvensjoner
Utspill: Norske
Fordelingskast: Norske
Styrkekast: SMA



Forsvarsmeldinger
Mot naturlige fargeapninger
2nt = to laveste umeldte
(1m)-2m = begge major
(1M )- 2M = motsatt major + minor

Mot grandapninger
28 =¥ 0g 4

Mot kunstig sterke klgver/ruterapninger
Yeslek til 4¢ (dbl = TO)

Mot svake apninger
Opplysende dbl, 2nt = 15-18
Leaping Michaels vs svake to/Multi

Andre forsvarsmeldinger

(Im) — P — (1nt) — 2&%=begge M/2¢=Multi

1m - (1nt) -2% = begge M

1M — (Int) — 2# = 5-2 M/2e=god lgft M, 2M = nat
Nilslands slinkninger nar 1nt dbl

Annet

Support X/XX,

Responsive/TO dbl

XYZ (ogsa etter forhandspass og mld fra ops)
RKC 03/14 (exclusion)

Splinter og Cue-bids

1m — (1%) — dbl = minst 44




Melding - Minste antall kort/styrke - Forklaring
1& [10-22 hcp, minst 3 & (omv hgyning, svake hopp)
1e [10-22hcp, minst4 ¢
1 [10-22 hcp, minst 4 ¥ (Krav stenberg(3v=min),
3&=invitt ¥, minisplinter) (drury etter forhandspass)
1a [10-22hcp, minst4 &
(Drury hvis passet: 2&=3, 24=4+)
INT |15 — 17 (3x=splinter (normalt 4441/5431)
(1nt-24, 2v-24=rele)
2 & |20+, eller stikk (2¢ = 0-7 hp, annet = nat, GF)
(2%-2¢, 2M-3%= sec.neg)
2 ¢ [Svake to i ¢ (2nt=nat, invitt, ny farge = F1, 3¢=spill)
2 v [Svake to i ¥ (2nt=rele, ny farge=nat F1, 3¥=spill)
2 & [Svake to i # (2M-2nt, 3%=min, 3¢=max m minor,
3v=max, 6-kort, 34=min, 6-kort, 3nt=max, 5-kort)
2NT |22 — 24, bal (puppet staym, overfg, 34=minor staym, 4m
= nat, slamtry)
3iF |Sperr
3NT |[Sjanse, gdende minor, ikke ess/konger
4 %e [Spill
4 va (Spill

Andre




