
Melding - Minste antall kort/styrke - Forklaring 

1  11-20 hp, 2+ kort. Svar: Omv. minor, 2/, 

2/=svak , 2NT=10-12  

1  11-20 hp, 4 kort. Svar: Omv. minor, 2/=svak , 

2NT=10-12  

1  11-20 hp, 5+ kort. Svar: 1NT=5-10hp, 2/1=krav til 

runde, 2NT=Invittstenberg, 2 nat eller minst invitt 

med 3k  , splinter og minisplinter 

 

1  11-20 hp, 5+ kort. Svar: 1NT=5-12 hp, 2/1=krav til 

runde, 2NT=Invitttenberg, 2 nat eller minst invitt 

med 3k , splinter og minisplinter 

 

1NT 15-17 hp. Svar: Gjentatt stayman, overføring, 

3/=singelton.  

2  20+ hp eller spelesterk. Svar: 2<d> er avventende, 

2/ positiv 5 kort, 2NT=10+ hp, sec negative.  

2  Multi, 6k  el   6-11 hp, el. 25-27hp. Svar: 2NT = 

spør. Åpner melder 3/ med svak /. 3 med sterk 

 og 3 med sterk  

 

2  6-11 hp, 5 kort + minor. Svar: 2NT spør etter 

minorfargen.  

2  6-11 hp, 5 kort + minor. Svar: 2NT spør etter 

minorfargen.  

2NT 20-21 hp. Svar: Puppet Stayman, overføring 

 

3 i F Sperr, 6-7 kort. Svar: Naturlig 

 

3 NT 7 kort løpende i minor, ingen sidehold.  Svar: 

4=velg, 4 spør om singel  

4  Sperr sonebetont. Svar: Naturlig 

 

4  Sperr sonebetont. Svar: Naturlig 

 

Andre 4NT spør om spesifikke ess 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forsvarsmeldinger 

 

Mot naturlige fargeåpninger  
Enkel innmelding: på 1 trinnet kan være lett. Enkel innmelding på 

2-trinnet er sunn med god farge. 

Svar: Direkte høyninger er sperrebetonte. Overmelding av 

motpartens farge er minst invitt, (10+), hopp i ny farge er sperr 

med viss tilpasning i makkers farge.  Dobbel hopp i farge er 

splinter. 

 

Mot grandåpninger  

Multilandy 

 
Mot kunstig sterke kløver/ruteråpninger  

 

Mot svake kunstige åpninger  

Mot Multi: X=16+ hp, direkte fargemelding viser 

enseter 

Mot Ekrens: X=16+ hp 

 

Mot svake naturlige åpninger  

X= opplysande, Lebensohl er på 

 

Andre forsvarsmeldinger  



 

UTSPILLSKONVENSJONER 

 

 

 

EK EJT(x) DJT(x)    Hxx        T9x(x)    xx 

EKx(xx) KDx DJx(x) Hx Txx(x) xxx 

EKxx(xx) KDJ(x) DJ JT9x T9 xxxx 

EKD(x) KDT(x) HT9(x) JTx(x) Tx(x) xxxxx 

EKJ(x) KDT9(x) H98(x) JT 98x(x) xxxxxx 

EKJT(x) KDxx(x) Hxxxx J98(x) 98 (H=E/K/D) 

EDT9(x) KJT(x) Hxxx T98(x) 9x (x<10) 

 

Andre honnørkombinasjoner kn fra EDknxx(x) mot NT 

 

MOTSPILLSKONVENSJONER 
Fordelingskast: X Norske  Svenske  Andre  Ingen 

                    Styrkekast  Høyt k. X Lavt. k  Ulike  Like  Ingen 

                    Fortsettelse i farge fra  Opprinnelig antall X Gjenværende 

                    1. frie avkast X Styrke  Fordeling  Lavinthal  Andre 

                    Lavinthal X  Ja   Nei       

       Invitt fra honnør inne i spillet X Ja  Nei   

Trumfsignaler:  

Andre motspillskonvensjoner: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NORSK BRIDGEFORBUND 

SYSTEMKORT 

Offisiell utgave 

 

                   Kategori 

Arnt Ola Fidjestøl (11842)  BK Grand  

Jon Terje Storsten (8438)  BK Grand 

VIKTIGE OPPLYSNINGER  

Grunnsystem: Nat 

Spesielle avvik:  

Kravåpninger: 2 = 20 + , 2 multi 

Åpning 1  : 11-19 hp, 2+  

Åpning 1 NT: 15-17    faresonen: 15-17 

Åpning 2  : 20+ hp eller spelesterk 

Åpning 2  : Multi 

Åpning 2  : 5 + minor svak 

Åpning 2 : 5 + minor svak 

2 over 1 er krav til: runde 

2 over 1 som kan være 3 kort:  X 2  2  Ingen 

Dobling av innmelding etter 
Fargeåpn:  Straff X Neg  Hi-Lo X Støtte T.o.m 3 2 

            Åpn 1NT:  Straff X Neg  Hi-Lo   T.o.m  2 

            Kravåpn:  Straff  Neg  Kontr  Andre T.o.m   

 

Motpillskonvensjoner 

Utspill: Farge: 3/5, NT: Fordeling, toppen av 

ingenting 

Fordelingskast: norske  

Styrkekast: Små 


