I Forsvars- og konkurransemelding I Utspill og signaler

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning) Utspillsstil

Stil: Sunn
Svar: rundekrav 1 og 3-trinnet Lead In Partner’s Suit
Ny farge pa 2-trinnet ikke krav 3d_gih gd_gth

- ord oth d ot
1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjendpning) Invitt/3'-5" 3"-5'

NT=I5-17 (4 hand=11-14) 5" Styrkelsvakhet

Svar. Som over 1 NT (ogsa i 4. hand)

Utspill

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT) Mot farge Mot NT
Stil: svak AKX/AKxx(X) AKX
Uvanlig NT: 2NT= 2 laveste umeldte farger AK/KQT(x) AKJI(X)/ KQT(X)
QI(X)/QIT(X) AKQ (X)QI(X)/QIT(X) Spillere
Overmeldinger (Stil; Svar) HIT(X)/IT(X) AQI(X)/KQI(X)/ IT(X)
2-farger (1m/M)-2m/M=hgyeste +1 farge HTIX/T9x HJIT(X)/T9x

Hopp Cue-bid ber om stopper 9x HTI9x/9xx

HXx/Xxx HXXX/XXX(X) Tarjei Eck Hansen Jorn Aselid

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)
DBL=straff
24=+ eller begge major Makkers utsp. | Spillefarers Avkast

2e¢=v eller & 0g en minor 3 Lavt = styrke fordeling Lavt=styrke Naturlig
2v=v 0g en minor
240=n : : -
A . fordeling fordelfng fordeling 1 vanligvis 5-kort
Gjenapning=lik 3 lavt = styrke fordeling Lavt=styrke INT: 15-17 hp (4. hand 11-14)

Signaler | prioritert rekkefglge Grunnsystem

Generelt

Normalt dpnes laveste 4-kort

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)
Opplysende dobling Signaler (trump inkludert). Smith vs NT, hgy-lav=likt .
antall, lav=styrke 2v/a=6-10, 5 kort + 4 korts minor

Mot sterke konvensjonelle dpninger " Kravpassituasjoner
DBL=4pning mot 1 kl/klgver mot 2kl Doublinger Pass og melding sterkere enn umiddelbar aksjon
CRASH mot 1 kI

24=6-10hp og 6 korts major

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning) Viktige prinsipper som ikke passer andre steder
Stil: Sunn, Cue-bid:eneste krav, Gjendpning: Lette

Etter opplysende dobling fra motparten
RDBL=10hp+ Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl
2NT=10hp+ m statte (etter majorapning)

Neg/resp doblinger tom 4+, Stgttedobl tom 2v,
konkurransedoblinger,

14 — (1¢) — Dbl = viser begge major Psykiske meldinger
1m - (1v) — Dbl = benekter 44 Sjelden, men kan forekomme
1m — (1a) — Dbl= minst 4%




11-23hp, nat 3+

Omvendt minorstatte, hopp | ny farge=utgangskrav
1a-3&%=sperr

1a-2&%-44%=RKC

11-23hp, nat 4+

Omvendt minorstgtte, hopp | ny farge utgangskrav
1e-3e=sperr

1e-2¢-44=RKC

11-23hp, nat 4+

2NT=10hp+ m 4+ stgtte, hopp | ny farge utgangskrav
1v-3v=sperr
Dobbelt hopp=renons

1v-2NT-3%= ikke minimum
1v-2NT-4x= renons og minmum

Minisplinter

11-23hp, nat 5+

2NT=10hp+ m 4+ statte, hopp | ny farge utgangskrav
1a-3a=sperr
Dobbelt hopp=renons

1a—-2NT-3&= ikke minimum
1a-2NT-4x= renons og minmum

Minisplinter

15-17hp, kan
ha 5-kort
major/6 minor

Stayman, overfgring
3&/4=6 kort, 2 topphonngrer
3v/a= 6k+a/¢=sleminvitt

Sterk, kunstig,
krav til 2NT/3
major

2 ¢=negative eller balansert
2NT=begge minor (minst 5-5)

2&-24-2M med 24 /3% dobbel negativ

Svake 2 i
major, 6-9hp

2NT=rundekrav, 2M/3M=sperr/korrigering

5hj+/4+ i minor,
6-10hp

2NT=rundekrav, spar etter sidefarge

Ssp+/4+ i
minor, 6-10hp

2NT=rundekrav, spgr etter sidefarge

20-21hp, kan
ha 5-kort
major/6 minor

Puppet Stayman, overfgring
3a=minor Stayman
3NT=5a+4w

Sperr

Ny farge krav

Solid minor,
sjanse

4¢ =rele

Naturlig sperr

Sperr

Ess
spgrremelding

RKCB
Splinter

Cuebids
Renonsvisende hopp




