
UTSPILLSKONVENSJONER 

 

Utspel: norske 

Honnørutspel: standard 

 

(Mot farge = uthevet.       Mot NT = understreket) 

A K    K Q T (x)  H x x  T x 

 

A K x (x x )  K Q x (x)  H x  9 8 x (x) 

 

A K x x (x x)  K J T (x)  J T 9 (x)      9 8 

 

A K Q (x)   Q J T (x)  J T x (x) 9 x 

 

A K J (x)   Q J x (x)  J 9 8 (x)  x x 

 

A Q T 9   H T 9 (x)  T 9 8 (x) x x x 

 

A J T (x)   H 9 8 (x)  T 9 x (x) x x x x 

 

K Q (x)   H x x x x  T x x (x) x x x x x 

 

K Q J (x)   H x x x   T 9  x x x x x x 

 

 

 

MOTSPILLSKONVENSJONER 

 

Fordelingskast: Norske     

Styrkekast: Små      

Fortsettelse i farge fra: Gjenverande   

1. frie avkast: Styrke     

Lavinthal:Ja       

Invitt fra honnør inne i spillet: Ja  

Trumfsignaler:     

Andre motspillskonvensjoner: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NORSK BRIDGEFORBUND 

 

SYSTEMKORT 

 

 

for Martin Andresen  TopBridge BC 

 

og Makker - TopBridge BC   

 

 

 

VIKTIGE OPPLYSNINGER 

(Detaljerte opplysninger: SE INNSIDEN) 

 

GRUNNSYSTEM: 5443 

 

Spesielle avvik:   

Kravåpninger: 2♣   

Åpning 1: 3+    

Åpning 2: Svake    

Åpning 1NT: 15-18   

Svar:     

 

DOBLING AV INNMELDING ETTER: 
Fargeåpning: Negativ t.o.m. 3♠, over ♠ viser poeng og er negativ betont  

Åpning 1NT: Negativ t.o.m 2♠,over 2♠ viser poeng og er negativ betont   

Kravåpning (2) 0-4 HP  

 

MOTSPILLSKONVENSJONER 

 

Utspill: Norske     

Fordelingskast: Norske   

Styrkekast:Små 

 

Supportdoblingar t.o.m. 2♥ 
    

 



ÅPNINGSMELDINGER 

1: 3+   

Svar: 2♣:omvendt minor 

1♣-2♣-2♦-2♥ >2nt 13-14, 3nt 18-19 4+♣, andre svar revers 

1: 4+ 

Svar: 2♦omvendt minor 

 

1: 4+ (4 har også 4♠) 

Svar: 2nt Stenberg, hopp minisplinter ca 6-9 HP, 3♥ invitt 

 

1: 5+ 

Svar: 2nt Stenberg, 3♠ invitt 

 

1NT: Utenfor sonen: I sonen:  

Svar 2: stayman 2:overføring 

Andre:2♠ søk etter minor > 2nt lenger ♦, 3♣/♦ inv,  3♥ 0-1♥ og  

           4♠, 3♠ 0-1♠ og 4♥ 

2: sterk 

Svar: 2nt minst 55 i minor 

2: Svake Kan vere på 5 i gunstig sone 

Svar:  

2: Svake Kan vere på 5 i gunstig sone 

Svar:  

2: Svake Kan vere på 5 i gunstig sone 

Svar:  

2NT: 20-21 

Svar: Puppet, 4-trinn sleminv  

3: 6+    Svar:  

3: 6+    Svar:  

3NT: Gåande minor   Svar:  

4: Sperr   Svar:  

4: Sperr/spel  Svar:  

 

SLEMKONVENSJONER 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PRINSIPPER OG KONVENSJONER 

Canape-prinsipp:    

Rele-prinsipp:     

Toronto: Ja (etter 3. og 4. handsopningar)    

Negative dobl: t.o.m 3♠   

Invittmeldinger: kortfarge    

Hopp til 2NT: invitt over minor og Stenberg over Major    

Hopp i åpningsfargen: Sperr over minor, invitt over Major  

Hopp i ny farge: utgangkrav over minor, minisplinter over Major    

Dobbelt hopp i ny farge: renons 

Etter opplysende dobling fra motparten: 

Laveste fargemelding: krav på 1-trinn  

Fargemelding med hopp: sperr over minor, minisplinter over M 

Enkel høyning:  spel     

Høyning med hopp:sperr   

Hopp til 2NT: minst invitt med støtte     

Redobling: 9-10+    

Andre prinsipper og konvensjoner:  

 

FORSVARSMELDINGER 

Mot 1NT: 2♣ er M, 2♦ viser ein M  

Mot sterk 1 : x er Major, nt er minor  

Mot sterk 2 : x er ♣, nt er minor 

Mot svake 2: x er 15-18  

Mot sperreåpn.:  

Mot Multi 2 : x er 15-18 

Mot Ekrens 2:x er 15-18 

Innmelding 1NT: 15-18   4. hånd: 11-15 

Svar: som etter opning 1nt  

Innmelding 2NT: 2 lågaste  

Overm. av  åpnf: over minor viser Major, over Major  høgste og 1 til 

Hopp i ny farge: sperr 

Spesielle dobl.:responsive t.o.m. 3♦ 

Lebensohl: når tvungen melding   

Andre-     

forsvarskonv:   

 

 

 

 

 

 

 

 

 


