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- Normale sperreinnmeldinger.
- Hoppstatte er sperrbetont/ motpartens apn.er god loft.

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjen3pning)
15-17, System pé.

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)
Sperr, 2-NT innmelding = 2 laveste umeldte.

Overmeldinger (Stil; Svar)
(1m) - 2 m = begge major

{(1M) — 2 M = hayste major + klgver

Mot NT (vs. Sterk/Svak; GJenapning; Forhdndspass)
Dbl = forslag til straff, ofte like sterk.

2 & = begge major

2 ¢ =en major

2% =4 ¥ogl lengre minor
2+ =44 og 1 lengre minor

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)
Oppl. Dbl

Overmelding viser begge major etter minor.

(3x) - 4 minor viser minor + en major,

Mot sterke konvensjonelle &pninger.
Mot sterk 14 - yeslek

Mot sterk 2#- yeslek

Etter opplysende dabling fra motparten

Fargemelding pa 1-trinnet =krav. 2 NT= minst invitt med
stotte.

VoLt

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

3°-5"=0dd; 2-4"-6" =even

3*.5"=0dd; 2-4"-6" =even

3/5 - Styrke /svakhet

3"-5"=0dd; 2-4"-6" =even
3"-5"=0dd; 2-4"-6" =even

Signaler I prioritert rekkefalge

Utspill
Kort Mot farge Mot NT _
Ess AK/AKx/AKxx(x) AK/AKx/AKxx(x)
Konge KQKQIxVKQT(x) | KQ/KQIx)/KQT(x)
Dame AQIx)QIxYQIT(x) [ AQI(x)/QI(xYQIT(x)
Knekt HIT(x)/IT(x) HIT()/IT(x)
10 HT9x/AQT(x)/T9x HT9x/AQT(x)/T9x
9 H9x/9xx/T9 H9x/9xx/T9
X Hxxx/HT9x/xxxx(x) Hxxx/HT9x/xxxx(x)

Makkers utsp. | Spillefarers Avkast
Farge: 1 Lav= styrke Fordeling Lav= styrke
2
3 Fordeling Fordeling
: Lav=styrke Fordeling Lav=styrke
Fordeling Fordeling

Standard.

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Neg. tom 44, Responsive tom 44, Supportdbl. tom 2y,
kompetative dbl.

1 m-(1¥)-14=minst 4-kort 4, Dbl. benekter 4-kort .

Jergen Molberg Borre Lund

Heimdal Bk.

Heimdal Bk.
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Generelt

Naturlig. 2/1 er utgangskrav.
I NT apn. (14)15-17

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Kravpassituasjoner

Etter Stenberg og RD m.m

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

NT - dpningene kan inneholde honnar singel eller noen
ubalanserte hender.

Psykiske meldinger

Kan forekomme




14

+3

4¢ | Nat.3+,0-23 hp

Omv.minor, 1#-24= 6-9- 5-kortstatte, 1&-34 = sperr.

14 -28-44 = RKCB

L ette ol as

Ingen omv minor

Nat.4+,10-23 hp

Omv minor, 1¢4-3&= 6-9- 5-kortstotte,14-3¢ = sperr.

1¢ -2¢ - 4¢ = RKCB

Ingen omv minor

Nat.4+,10-23 hp

2NT = Utg.krav

1v-2NT -3 i ny farge viser naturlig og tilegg.

Nat.5+,10-23 hp

Se ovenfor

Se ovenfor

(14) 15-17 hp

Stayman og overforinger. 24 = minorstayman.
3#= singel major, 3¢=puppetstm. 3¥/4=sleminnvitt
uten singel.

2%

Kunstig
utg.krav.

2 ¢ = neg,. eller balansert. 2 NT = begge minor.

2#-2¢-2M-3# = second neg,.

Multi
utenfor/svake
2 i sone.

2 NT- Spersmal

20-2NT-3#/¢= min. med ¥/ 4, 3¥=max meds, 3a=
max med V.

2v

+6

6-kort ¥,8-11 hp

2 NT-sparsmal om singel, 3&- sparsmal om kvalitet
og styrke.

6-kort ,8-11hp

Se ovenfor

20-21 hp, kan
ha 5-kort major
og litt ubalan.

3#=puppet, 3¢/¥= overf. 34=minor. 4-trinnet er
minst sleminnvitt med fargen over.

3x

+6

Sperr

Géende
minor/gamling

Sperr

Sperr

RKCB,CUE,EKSKLUSJON BW, SPLINTER, RENONSVISENDE HOPP,
DOPI/ROPI, PICK A SLAM, KVANTITATIV 4 NT.




