I Forsvar, konvensjoner I

Innmeldinger

Naturlig. Doblinger er opplysende.

Utspills stil

Lead In Partner’s Suit

Norske/lnvitt/Vinje Norske/Invitt/Vinje

Norske/Invitt/Vinje Norske/Invitt/Vinje

1 NT Innmelding

15-18 .NT System er pa

Utspill

Hopp-innmeldinger

Mot farge

10-13, 6 kort pa 2 trinnet. Ellers sonebetont sperr.

AKX/AKXX(X) AKX/AKXX(X)

Overmeldinger

AK/KQIKQIXIKQT(X) | AK/IKQ/KQX(X)

Michaels etter major, flannery etter minor.
Hopp-overmelding sper etter stopper.
Overmelding (1x)-P-(1y)-2y er naturlig

QJI(X)/QIT(X) KQJI(X)/QI(x)/QIT(x)

JT(x)/HI10 JT(X)/HI10

HJITX/T9x HJITX/T9x

H109, 9x, 98x(x) H109,9x,98x(x)

Forsvar mot 1 NT

HXX, XXX, XXXXX HXX, XXX, XXXXX

Opplysende 2# Begge major
En major
4kort (5) og 5+ minor
4kort (5) og 5+ minor
2NT To fargehand, ikke begge major

Kast i prioritert rekkefolge

Makkers Spillefarers Avkast

Lav=styrke Lav=styrke

Lavintal Fordeling

Forsvar mot sperremeldinger

Lav=styrke Lav=styrke

Opplysende doblinger
2NT:15-18
(4M)-4NT=hvilken som helst 2-fargehand

Lavintal Fordeling

Forsvar mot sterk 1& eller sterk 2&

Mot sterk 1&: Dobling = begge major, 1 ru = en major
1hj = 4 kort + lenger minor, 1sp = 4kort + lenger minor
1 NT = 2 fargehand(ikke begge major)

Mot sterk 2#: Dobling = klgver

Andre: Styrke = lavt kort,
Smith = hgyt kort : Likte utspillet.

Doblinger

Opplysningsdoblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Etter opplysende dobling fra motparten

Laveste fargemelding er krav, fargemelding med hopp
er 0-5hp og langfarge etter apning 1#+ , splinter etter
apning 1v «, heyning med hopp er sperrebetont, 2NT er
minst invitt med stotte redobling viser 10hp+.

Fokusert pad majorfargene. Stottedoblinger og redoblinger

tom 24, responsive doblinger tom 44, opplysende
doblinger tom 44

Spesielle, kunstige og kompetative Dbl/Rdbl

NEG+RESP+KOMP DBL (for uttak)
Stottedoblinger og rdbl. Neg dobl tom 3a .

I Utspill og signaler I

Kort
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Geir Enge Per Arne Flatt

Namsos BK Namsos BK

NBF N-Tr.lag NBF N-Tr.lag

11797 8504

Grunnsystem

Generelt

Apning 5korts major
14 kan veere 2kort. Overfgring etter 1 Kl.

1 NT &pning er 15-17, kan inneholde 6 kort i enanj kan
ha singelton.

Spesielle meldinger som kan kreve forsvar

24 Multi; Svake2i v/ # 2-7 hp, eller 24-27 NT

Kravpass situasjoner

1x-(1/2 y)-p = Pass KAN veere kravpass og ber makker
doble hvis han er kort i innmelders farge.

Ellers kravpass pa utgangsniva og hgyere hvis vi har
gjort minst en invittmelding.

Viktige prinsipper som ikke passer inn andre steder

XY vaNT

Michaels og marmic

med 15-18hp
Nilsland

Psykiske meldinger




Kryss hvis
kunstig

Minimum

Beskrivelse

1¢ ver overf ,14:6-9 NT /ruter/bal 4% minst
ivitt. 1NT: 10-11 Hp

2# er minst rundekrav med 5+k stotte

2¢ v & viser 2-6Hp og egen farge.

3# =5 kort kl og 6-9 hp

Videre meldingsforlgp

Etter overf. Viser 1 i overf. Fargen 3 kort/ 4 kort og
11-12/18-19. Kunstige meldinger etter 1 —2#&.

Forskjeller ved
innmelding eller hvis pass
forst

Ved innmelding er
overmelding invitt+ med 4+k
stotte, ikke 4k (i motsatt) major

11-22 hp

4kort +

2¢ er minst rundekrav med 4+k stotte
2v & viser 2-6 hp og egen farge, 3% viser 15 + og
min KDxxxx, 3¢ =6-9

Nat. Kunstige meldinger etter 14 —2¢ .

Ved innmelding er
overmelding invitt+ med 4+k
stotte, ikke 4k (i motsatt) major

10-20 hp

Viser 5kort+

24 = minislinter, 2& er 3k+, kan veere invitti v.
2NT kravstenberg,

3#¢ er minisplinter, 3¥ er invitt

34 og 4% 4 er renonsvisende

Naturlige svar etter stenberg
Gjennmelding 2 v kan passes etter 2/1.

2#+¢ = Toronto etter pass i
apning. 2NT = minst 5-5 i
minor.

10-20 hp

5kort+

2NT kravstenberg, , 2% er 3k+, kan veere invitt i
4. 3#4 v er minisplinter

34 er invitt

4% ¢ er renonsvisende

Naturlige svar etter stenberg
Gjennmelding 2 & kan passes etter 2/1.

2#¢ = Toronto etter pass i
apning. 2NT = minst 5-5 i
minor.

15-17 , kan
inneholde 6k minor,
kan ha singel

2# Stayman, 2¢ ,¥ er overfogring, 24 er minor-
stayman, 2 NT = invitt, 3&/¢ =invitt, 3v & viser
singel. 4% /44 = overforing

INT-2% , 2¢ —3& =rele
INT-2% ,2¥ -2NT=rele
INT-2%, 24 -3& = rele

Lebensohl, dbl = opplysende.
Dobl av kunstig innmelding er
hektingsinvitt.

Eneste kravmelding
19+ /20-21 NT

2¢ =avventende, 2NT er minor, resten positiv og
nat.

3#=dobbelt avslag

Multi :Svake 2 v &
2-7 eller 24-27 NT

2NT er krav. 2 # =nat, ukrav, 3%4: nat, passbart,
3¥: pref, 34: nat invitt 4%: Meld fargen under!

24 -2NT, 3% = maks, 3¢=¥,min, 3¥=4,min 34: 24-25
3NT: 26-27,4NT:28-29 hp

Etter svar 3NT brukes stayman
og overforing. Hvis mulig svar
2NT=24-27 brukes Puppet St.

8-11 hp, 6 korts v

2NT er krav, og sper etter singel.
Ny farge minst rundekrav

8-11 hp, 6 korts &

2NT er krav, og sper etter singel.
Ny farge minst rundekrav

20-21 NT

3% = puppet, 3¢ ¥ =overforing, 34 =minor. 3NT:
54 og 4¥

Fri stil i 3. hand

Ny farge er rundekrav

Gaende minor

4% er for preferanse, 4¢ speor etter singelton /
renons

Sperre

4v & =spill

Spill

Ny farge er cue-bid, 4NT=RKCB

Spersmal etter
spesifikke ess

5& benekter ess, 5SNT viser to ess, 6& viser #-ess

Slemkonvensjoner

Roman Key Card Blackwood
Exclusion Blackwood

Cue-bid med 1. og 2. kontroller blandet
Stenberg

Splinter & Minisplinter

Store frie SNT

DOPI ROPI




