I Forsvars- og konkurransemelding I

Utspill og signaler

Utspillsstil

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

Naturlig

Alle direkte hgyninger er sperrebetonte, overmelding er
minst invitt, hopp i ny farge er splinter med viss
tilpasning i makkers farge. Dobbelt hopp i farge er
splinter. Doblinger er opplysende.

Lead

In Partner’s Suit

Norske/Invitt/"Vinje”

Norske/Invitt/"Vinje”

Norske/Invitt/"Vinje”

Norske/Invitt/"Vinje”

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

15-18 i 2-3.hand, 11-14 i 4. hand
NT System er pa

Utspill

Mot farge

Mot NT

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Frisk stil

AKIA Kx/ AKxx(X)

AK/IAKX AKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

K QK QI(X)K QT(X)

K Q/KQJI(X)K QT(X)

Direkte overmelding er Michaels Cuebid, bestemte farger
Hopp-overmelding sper etter stopper.
Overmelding (1x)-P-(1y)-2y er naturlig

AQI(X)RQI(X)QJIT(x)

AQI(X)/QI(X)QIT(x)

HJT (X)/JT(x)

HJT (X)/JIT(X)
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HTOX/AQT(X)/T9x

HTOX/AQT (X)/T 9x

Grunnsystem

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhdndspass)

HOx/9xx/T9

HX/9xx/T9

Generelt

Opplysende

Begge major

En majorf., kan ha sidef. i minor
Naturlig, ”sterk”

Naturlig, ”sterk”

To fargehand, ikke begge major

HXXX/HTOX/XXXX(X)

HXXXHTIX/XXXX(X)

Signaler i prioritert rekkefglge

Makkers utsp. | Spillefarers Avkast

Lav=styrke

Lav=styrke

Lavintal

Fordeling

Apning 5-korts major
14 kan veere 2-kort (4-4-3-2)#1kan veere 3-kort (sjelden)
Overfaringer etter apningsl

1 NT &pning er 15-17 i alle soner. NT &pninger kan
inneholde 6-kort i en major, kan ha singelton.

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Spesielle medlinger som kan kreve forsvar

Opplysende doblinger
2NT:15-18
(4M)-4NT=hvilken som helst 2-fargehand

Lav=styrke

Lav=styrke

24 Multi; Svake2i v eller # 3-7hp, eller 24+ NT

Lavintal

Fordeling

Kravpassituasjoner

Mot sterke konvensjonelle dpninger

Etter opplysende dobling fra motparten

Signaler (trump inkludert). Styrke = lavt kort, TrumfEkko
Smith (oddball) = Heyt kort

Doublinger

1x-(1/2 y)-p = Pass KAN vaere kravpass og ber makker
doble hvis han er kort i innmelders farge.

Ellers kravpass i opplagte posisjoner.

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Laveste fargemelding er krav, fargemelding med hopp er
3-7hp og langfarge etter 4pning 1#+ , splinter etter 4pning
1v &, hoyning med hopp er sperrebetont, 2NT er invitt,
redobling viser 10hp+.

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Fokusert pad majorfargene. Stottedoblinger tom 24,
responsive doblinger tom 44, opplysende dobl tom 44

XY vaNT Konstruktiv Marmic og Michaels

Puppet Stayman pa 2NT med 19hp+ og innmelding 23
15-18hp

Svake innhopp Nilsland med avvik

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Psykiske meldinger

NEG+RESP+KOMP DBL (for uttak)
Stettedoblinger og rdbl

Kan forekomme, men veldig sjelden.




11-20hp, 2kort+

overfgringer, 2% omvendt minor, 14 =6-9 NT,
INT=10-12 NT, @ =5-9 m/5+»,

2v & =2-6 m/6k. farve 3% = darlig sperr,
3NT = 13-15hp

1% -1¢,2v er 13-14 og 4-kort

1% -1¢,3v er 18-19 og 4-kort

1% - 14, 4v er ubalansert m/4-kort
1% -2, 24 viser 2-kort &

11-20hp, 4kort+

Naturlig, 2¢ omvendt minor, 2v 4 =2-6 m/6k. farve,
3% =god sperri ¢, 3¢ =darlig sperri+,
3NT=13-15hp

10-20hp, Skort+

Naturlig, 2NT Stenberg, 3v sperr,
hopp i ny farge er forskjellige invitthender, dobbédt
hopp i ny farge er renons 3ANT=13-15hp

1v - 2NT, 3% er minimum, 3¢ er tillegg uten
singel/renons, 3¢ er singel #, 34 er singel ¢
3% er singel &

10-20hp, Skort+

Naturlig, 2NT Stenberg, 34 sperr,
hopp i ny farge er forskjellige invitthender, dobbet
hopp i ny farge er renons 3ANT=13-15hp

14 -2NT, 3% er minimum, 34 er tillegg uten
singel/renons, 3¥ er singel #, 34 er singel ¢
3% er singel ¥

15-17hp
Kan ha 6kort
farve

2#: Stayman, overfgringer, 2¢ er minorsgk,
2NT er invitt med HHxxxx i en minor,
3. trinnet er singel

Sterk eller
20-21 NT

24 er 0-5hp/6-9hp jevn /4441 hender,
3 tr "Harry Redknapp”

2% - 2v & viser 4kort+ og 0-3 hp

Multi, 3-7 hp,
5 korts+ v &
eller 24+ NT

2NT er krav, spor etter farge og singelton

2¢ - 2NT, 3% viser ¥ og har en kortfarve
2¢ - 2NT, 3¢ viser # og har en kortfarve
2¢ -2NT, 3v viser ¥ uten kortfarve
2¢ -2NT, 34 viser & uten kortfarve

2 ¢ - (x) - xx er for uttak

8-11 hp,
6 korts ¥

2NT er krav, spar etter singel, ellers naturlig

Ny farve er krav for runde

8-11 hp,
6 korts &

2NT er krav, spor etter singel, ellers naturlig

22-23 hp
Kan ha 6kort
farve

3& puppetstayman, overfaringer,
3e er ovf til 3NT eller sleminvitt i minor,
BNT=5-4iaw

Sperre

Naturlig, cue-bids pa 4-trinnet

Gaende minor

4 & er for uttak, 4 ¢ ber om cue-bid

Sperre

4v & er spill

Spillemelding

4NT er RKCB

Sper om ess

5& er null ess, 5¢ er ¢ ess,5¥ er ¥ ess,5 & er & ess,
5NT er & ess

Ny farve er krav for runde

Cue-bids, Splinter, RKC Blackwood, 5 NT "pick a slan”,

Exclusion BW, Store frie 5NT, Dopi m/awvik (p=1-3-5, x=0-2-4)







