I Forsvars- og konkurransemelding I I Utspill og signaler I

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjendpning)

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

Utspillsstil

Lead In Partner’s Suit

3"9.5"=0dd; 2-4M-6™ =even 3".5"=0dd; 2-4™-6" =even

Jo mindre kort jo mer 3".5"=0dd; 2-4"-6" =even

interessert i fargen

Ca 15-18

Hoppinnmeldinger (Stil; Avar; Uvanlig NT)

Qx(xxx) i bordet.

”Naturlige honnerutspill”, fordeling pa ess med

Utspill

Sperr, sonebetont

Mot farge Mot NT

AK/AKX/AKXX(X) AK/AKX/AKXX(X)

Overmeldinger (Stil; Svar)

1 min — 2 min = major. 1 maj — 2 maj = Hgy + en.
Ulimitert styrke

KQ/KQIX)/KQT(X) | KQ/KQI(X)/KQT(X)

PN System-

System: Naturlig

Frank Svindahl
11617

Jon Solli Hansen
14832

Spillere

Kristiansand Kristiansand

AQI(X)/QIX)/QIT(X) | AQIX)/QIX)/QIT(X)

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjendpning; Forhandspass)

HIT(X)IT(x) HIT(X)IT(X)

2kl er begge major
2kl er begge major etter &pning 1kl/ru og innmeld 1 NT.

HTIX/AQT(X)/T9x HTIX/AQT(x)/T9x

HIX/9xx/T9 HI9x/9xx/T9

HXXX/HTIX/XXXX(X) HXXX/HTIX/XXXX(X)

Signaler | prioritert rekkefglge

Makkers utsp. | Spilleferers Avkast

Grunnsystem

Generelt

5-korts major. Beste eller laveste minor.
Kan dpne meget tynt og rart utenfor sonen i 3dje hand.
2 over 1 =GF

Lite kort styrke | Ford/lavinthal | Lite kort styrke

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Lite kort styrke | Lavinthal/ford | Lite kort styrke

X. Ikke maursluker.

Mot sterke konvensjonelle dpninger

Signaler (trump inkludert). Lavinthal, norske og sma.

Doublinger

Etter opplysende dobling fra motparten

XX er straffeinteresse

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjenapning)

Opplysende hoyt
1 min (1 hj)-X=

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Spesielle meldinger som kan kreve forsvar

Kravpassituasjoner

Bare sunn fornuft

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Psykiske meldinger

Kan forekomme




Omv minor, hopp i ny er 6-kort og ca 3-7 HP

xyz - 0og xyNT. 1kl - 1 ru - 1 hj - 1 sp = rundekrav.
Alt naturlig etter 18-19 NT.

Ikke xyNT ved forhdndspass

Omv minor, hopp i ny er 6-kort og ca 3-7 HP,
2over1=GF

Xyx - og xyNT

Ikke xyNT ved forhandspass

GF Stenberg, ubegrenset minisplinter
2over1=GF

Xyx - og xyNT. Hopp til 4 maj etter Stenberg viser 6-
kort og minimum. 1hj - INT - 2NT = nat invitt.

Ikke xyNT ved forhdndspass
Invittstenberg ved innmelding

GF Stenberg, ubegrenset minisplinter
2 over1=GF

Hopp til 4 maj etter Stenberg viser 6-kort og
minimum. 1sp - INT - 2NT = nat invitt.

Invittstenberg ved innmelding
Toronto etter pass forst og 1 maj

Ca 15-17, kan
ha X ved
gjenmeldingspr

Stayman, overfgring, 3x = HHxxxx
Via 2sp og 3 maj = kortfarge og 55 i minor.
2 maj via stayman ber om pass med 3-kort.

3kl nytt kunstig utg krav
3 ru fra svarhand i andre viser en minorfarge
INT - 2 sp - 3 kl = lengst ruter. Smolen 53 eller 54.

Ikke lebensohl, Nilsland etter x
av apning og innmelding INT

22+bal eller 9
stikk

Oftest 2ru, 2NT = 7+ bal

3kl er 2. negativ. Baron og overforing etter sterk
3NT.

Ny farge krav for en runde. 2NT sper etter singel

Ny farge krav for en runde. 2NT sper etter singel

Ny farge krav for en runde. 2NT sper etter singel

Ca 20-21(22)

Puppet, overfering. Nat 4-trinn. Motsatt major etter
5-kortsvar pa puppet viser tilpasning. 4 min er nat.

Sperr, sone og posisjonsbetont

Gaende 7 eller 8-korts minor

Sperr

Sperr

Hyvilket ess har
du makker?

Naturlig, 5 kI viser ingen ess. 5SNT viser ki ess.

RKCBW 0314. NT pa NT er alltid kvant. Ellers stort sett 4NT blackwood.

Splinter og fornuftige cuebids.
3-trinnet er normalt naturlig.

Ikke fitjumps.

Farge pa 4-trinnet kan veere for a forberede konkurranse pé 5-trinnet.




