Forsvars- og konkurransemelding

Innmeldinger (Stil; Svar; Gjenapning)

1-trinnet: Kan vere tynne.
2-trinnet: Solide

Overmelding av motpartens dpningsfarge viser i
utgangspunktet en god lgft i makkers innmeldte farge.

Utspill og signaler

Utspillsstil

Lead

In Partner’s Suit

svenske

svenske

1 NT-innmelding (2./4.; Svar; Gjenapning)

svenske

svenske

15-18 (11-15 i 4.hand).

Samme svar som etter egen NT-apning dersom det videre
meldingsforlgp er uforstyrret.

Styrkekast: sma kort / Norsk fra gjenveerende

Utspill

Hoppinnmeldinger (Stil; Svar; Uvanlig NT)

Mot farge

Mot NT

I prinsippet svake, men stiller krav til en brukbar farge.
2 NT = 2 laveste umeldte, sonene avgjer styrken.
Dobbelthopp i pningsfarge spar om hold i fargen

AKX(X)

AK(X)

AK/IKQ(X)

KQ/KQI(X)/KQT(xX)

Thor Holm Sverre Nordseth

10749 8336
Dr. Arb.for. Dr. Arb.for.

QI()/QIT(x)

AQI(X)/QI(X)/QIT(x)

Grunnsystem

Overmeldinger (Stil; Svar)

HIT(X)/IT(X)

HIT(X)IT(X)

Over minor: begge major.
Over major: motsatt major + 1 minor

HTIX/TIOX/Tx

HTIX/TOX/Tx

Generelt

HI9x

HI9x/9xx

Mot NT (vs. Sterk/Svak; Gjenapning; Forhandspass)

HxXX

Hxxx

2% = udefinert enseter
24 = begge major

2w = hjerter + minor
24 = spar + minor

2 NT = begge minor

Signaler | prioritert rekkefalge

Makkers utsp.

Spillefgrers

Avkast

Styrke/svakhet

Fordeling

Styrke/svakhet

Naturlig, 5 kort major, beste minor.

2 over 1 er GF unntatt ved eventuell gjentakelse av
fargen eller 2 NT.

Fordeling

Fargepreferanse

Fordeling

Fargepreferanse

Fargepreferanse

Spesielle meldinger som kan kreve forsvar

Mot sperr (Dobling; Overmelding; Hopp; NT-meldinger)

Styrke/svakhet

Smith

Styrke/svakhet

Oppl. DBL

Fordeling

Fordeling

Fordeling

Fargepreferanse

Fargepreferanse

Fargepreferanse

Mot sterke konvensjonelle apninger

14 — DBL = major etter sterk klgverapning (16+)
14 — 1 NT = minor etter sterk klgverdpning (16+)

Signaler (trump inkludert):

Doblinger

Etter opplysende dobling fra motparten

Redobl. = 10+
Fortsatt minisplinter etter majorapning

2 NT = fortsatt inv.stenberg etter majorapning

Opplysende doblinger (Stil; Svar; Gjendpning)

Kravpassituasjoner

Solide oppl. DBL. Lebensohl i de posisjoner hvor det er nat.

De normale som felge av neg. doblinger

Viktige prinsipper som ikke passer andre steder

Spesielle kunstige og competitive Dbl/Rdbl

Negative DBL. av type high-low, responsive DBL.,
men ikke stgttedoblinger

xy-NT, men ikke noen xyz-variant

generelt positive trialbids (ber om hjelp i gitt farge)

Psykiske meldinger

Aldri, da fantasien/kreativiteten ikke strekker ti.




1 3a [11-20 1kl -2 NT = 11-12 og invitt.
1kl — 2kl = omv. minor
1kl — 3kl = sperr
1kl — 2ru/2hj/2sp = svakt hopp
le 3a (1120
Samme prinsipp som ovenfor
lv 3¢ [11-20 1 hj - 2 NT = invitt.stenberg 3 hj = minimum, andre svar lavere enn 3 hj
1 hj - 3m = minisplinter, 1hj — 3 hj = sperr viser tillegg med meldt farge.
Toronto-variant etter 3. og 4.handsapninger Svar > 3 hj er Cue.
1a 3¢ (1120
Samme prinsipp som ovenfor Samme prinsipp som ovenfor
1NT Kan ha 5 kort 2kl = stayman, men behgver ikke ha majorinteresser 1 NT - 2kl - 2 ru — 2hj velg major, sgplestaymann
major Vanlige overfgringer der 2 spar er minoroverfgring
2 NT = invitt med klgver, 1 NT — 3kl = puppetvariant
2% 20+ eller 3hj/3sp = 6-kort, 2 topphonnerer og ellers ingenting | 3 kl er second negative etter 2 kI - 2ru - 2hj/sp
spesielt spille-
sterk hand
24 Svake 2 2hj/2sp = krav for en runde, men kan veere en finte
2 NT ber om a vise eventuell sidehonner
2v Svake 2 2 NT = krav og ettersper primeert singelton
evt. fargekvalitet
24 Svake 2
Samme som ovenfor
2NT 20-21 3 kl = puppet, 3 ru/3hj = overforing,
3 sp = minoroverfering av en eller annen type
3x Sperr 3m - 3M =GF RKCB (0314), splinter, Cue-bids, Lightner DBL.
Konservativei |3M -4m = Cue
1. 0g 2. hand
3NT Gaende minor |4 kl = pass eller korriger
uten side-A-K
4,0 Sperr
4v,a Sperr




4ANT Sper etter
spesifikt Ess



