VIDREKOMENE 1 KURS

LITT AVANSERTE MELDINGER

FORDELINGSPOENG
DOBBELTON
SINGLETON

RENONS
EKSTRA TRUMF

LITT OM NEGATIVE DOBLINGER

OGUST

LITT OM INNMELDING PA MOTPARTENS 1NT APNING

SPORSMAL ETTER HOLD
LITT OM SVAR PA EN OPPLYSENDE DOBLINGER
LITT FLERE MELDINGER ETTER AT VI HAR APNET MED 1INT

SOKEMELDING ETTER 5 KORT MAJOR
SMOLEN




FORDELINGSPOENG

FORDELINGSPOENG SKAL VI I UTGANGSPUNKTET KUN TELLE MED NAR
DU OG MAKKER HAR AVTALT HVA SOM SKAL VZARE TRUMF

NAR TRUMFEN ER AVTALT SA KAN VI LEGGE TIL FOLGENDE FOR KORTFARGER
DOBBELTON =1 HP

SINGLETON = 2 HP

RENONS =3 HP

EKSTRAPOENG FOR MER ENN 8 TRUMF

SOM REGEL SA KAN VI LEGGER TIL 1HP FOR HVER TRUMF VI HAR MER ENN 8

UNTAK
OM VI HAR VI EN HONNOR SINGEL
OM VI HAR EN HONNUR DOBBEL

DA KAN VI IKKE BADE TELLE HP FOR HONN@REN OG FORDELINGSPOENG




LA 0SS SE PA TO EKSEMPELER: HVOR KORTEN VOKSER I HP

DU APNER 1¥ MED FOLGENDE HAND:
& Kx ¢ AKxxxx ¢ x # AKxx
DU HAR 17 HP SA VI APNER MED 1v
MAKKER SVARER 2%
DENNE MELDINGEN LOVER AT VI HAR MINST 8KORT I ¥ I SAMMEN
(DU+MAKKER)

HVOR MANGE POENG FAR VI NA?

& Kx = 3 HP (INGEN FORANDRING)
v AKxxxx =8 HP (+ 1HP FOR EKSTRA TRUMF)
*x = 2 HP (+ 2HP FOR SINGLETON)
& AKxx =7 HP (INGEN FORANDRING)
SA NA HAR VI FATT 20 HP

MELDINGSFORLGPET BOR GA SLIK.
1v — (Pass) — 2% — (Pass)

4v = VI HAR NOK HP TIL UTGANG

DU APNER 1¥ MED FOLGENDE HAND:
& Kx ¥ AKxxx ¢ xxx # AKx
DU HAR 17 HP SA VI APNER MED 1v
MAKKER SVARER 2%
DENNE MELDINGEN LOVER AT VI HAR MINST 8KORT I ¥ I SAMMEN
(DU+MAKKER)

HVOR MANGE POENG FAR VI NA?

& Kx =3 HP (INGEN FORANDRING)
¥ AKxxx =7 HP (INGEN FORANDRING)
@ XXX = 0 HP (INGEN FORANDRING)
& AKX =7 HP (INGEN FORANDRING)

VI HAR FORTSATT BARE 17 HP
MELDINGSFORLGPET BOR GA SLIK.
1v — (Pass) — 2% — (Pass)

3¢ = VIHAR KANSKJE NOK HP TIL UTGANG




NEGATIVE DOBLINGER

NEGATIV DOBLING ER DET SVARHANDEN SOM KAN BRUKE FORSTE GANG
DET ER HANS TUR TIL A MELDER ETTER AT MAKKER HAR APNET
OG MOTPARTEN HAR MELDT INN

VI BRUKER EN NEGATIV DOBLING OFTEST DER VI HAR NOK POENG TIL
OG SVARE PA MAKKERS APNING
MEN IKKE NOK TIL A MELDE PA 2 TRINNET (10+HP)
SA DEN NEGATIVE DOBLINGEN VISER OFTE 6-9 HP

NEGATIV DOBLING BLIR ALSA BRUKT NAR MAKKER HAR APNET
OG MOTPARTEN FORETAR EN INNMELDING

HVIS VI DOBLER FORSTE GANG DET ER VAR TUR TIL A MELDE
SA ER DET EN NEGATIV DOBLING

HVIS VI DOBLER SENERE I MELDNGSFORLGPET SA ER DET STRAFFEDOBLING

EN NEGATIV DOBLING HAR FOKUS PA MAJORFARGENE

1l# — (14) — DOBLER = NEGATIV (LOVER 6-9 HP)
HUSK AT NY FARGE PA 2-TRINNET LOVER 10+ HP

VI KOMMER MED MER OM NEGATIVE DOBLINGER I VIDREKOMENDE KURS 2




OGUST ETTER SPERREMELDINGER PA 2 TRINNET

I GRUNNKURS 3 SA LERTE VI AT 2NT VAR SPGRREMELDING

NA SKAL VI SE PA SPORREMELDINGEN 3&
DEN KALLES OGUST

SVAR PA SVAKE 2¥ APNINGEN

2v

D4 = 5+a (F1)

ONT = KRAV— (SPOR ETTER KORTFARGE)

38 = OGUST — (SP@R ETTER TRUMF KVALITETEN OG STYRKEN)
3¢ =5+¢ (KRAV)

3 = SPERREMELDING

3a/44/44 = SPLINTER (LZERER VI PA VIDREKOMENDE 3)

4% = SPILLEMELDING

SVAR PA SVAKE 24 APNINGEN

24

2NT = KRAV— (SPOR ETTER KORTFARGE)

3# = OGUST — (SPOR ETTER TRUMF KVALITETEN OG STYRKEN)
3¢ =5+¢ (KRAV)

3v = 5+¥ (KRAV)

3 = SPERREMELDING

3NT= SPILLEMELDING

44 /44 /46 = SPLINTER (LZARER VI PA VIDREKOMENDE 3)

4 = SPILLEMELDING




OGUST

HVA ER OGUST!
OGUST ER EN MELDING SOM BLIR BRUKT TIL A SPORRE SVAKE 2 APNEREN
OM STYRKEN PA HANDEN OG KVALTETEN PA FARGEN

HVORDAN SVARER VI PA OGUST

2y — 3& = OGUST — (SPUR ETTER TRUMF KVALITETEN OG STYRKEN)

3¢ = DARLIG HAND OG DARLIG FARGE
3¢ = DARLIG HAND OG GOD FARGE

34 = GOD HAND OG DARLIG FARGE
3NT = GOD HAND OG GOD FARGE

HVORDAN SVARER VI PA OGUST

24 — 3& = OGUST — (SPUR ETTER TRUMF KVALITETEN OG STYRKEN)

3¢ = DARLIG HAND OG DARLIG FARGE
3¥ = DARLIG HAND OG GOD FARGE

3¢ = GOD HAND OG DARLIG FARGE
3NT = GOD HAND OG GOD FARGE




SMOLEN

HVA ER SMOLEN!

SMOLEN ER EN KONVENSJON SOM BRUKES ETTER AT MAKKER HAR
APNET MED 1NT

BRUKES NAR VI HAR 5 OG 44 OG NOK HP TIL UTGANG
BRUKES NAR VI HAR 54 OG 4% OG NOK HP TIL UTGANG

DENNE BRUKES FAR AT NT APNEREN SKAL BLI SPILLEFGRER

DEN STERKESTE HANDEN SKAL HELST VZARE SPILLEFORER

HVORDAN FUNGERER SMOLEN

DU HAR FOLGENDE HAND
& [Oooc 9 AKXxx ¢ Jx & Jx
VI HAR 12 HP OG MAKKER APNER MED 1NT SA VI SKAL I UTGANG

HVORDAN FAR VI SA NT HANDEN TIL A BLI SPILLEFRER UANSETT KONTRAKT

VISTARTER MED STAYMAN 2#&

HVIS NT APNEREN SVARER 2% ELLER 24 SA MELDER VI UTGANG I DEN MAJOREN
MEN HVIS NT APNEREN SVARER 24 = INGEN MAJOR SA KAN VI BRUKE SMOLEN

DA HOPPER VI TIL 3 TRINNET I DEN MAJOREN HVOR VI HAR 4 KORT

DEN FARGEN KAN VI IKKE HA 8 KORT TIL SAMMEN I MEN VI KAN HA DET I DEN

ANDRE MAJORFARGEN HVOR VI HAR 5 KORT




LANDY

HVA ER LANDY
LANDY ER NAVNET PA EN KONVENSJON SOM VI BRUKER NAR MOTPARTEN
APNER MED 1NT

DOBLER = MINST SAMME STYRKE SOM NT APNEREN
2& = BEGGE MAJOR (¥ + 4)
2¢ =5+e
29 =5+¢
D4 =5+a
2NT = BEGGE MINOR (& + 4)

HVORDAN SVARE PA LANDY 2#

(INT) — 2% — (P) —?

2¢ = LIK LENGDE I MAJOR FARGENE
29 =LENGST v
26 = LENGST &




HVORDAN FINNE UT OM MAKKER HAR 5KORT® ELLER 5KORT#
NAR HAN HAR APNET MED INT
SOKEMELDINGEN 3&

HVORDAN BRUKE 8-KORTS REGELEN ETTER AT MAKKER APNER MED INT
VIHAR LZART AT OM DU OG MAKKER HAR 8 KORT TILLSAMMEN I EN MAJOR
SA SKAL DEN FARGEN VZARE TRUMF

NAR MAKKER APNER MED INT SA KAN HAN HA 5KORT FARGE I ¥ ELLER &
SA OM VI HAR MINST 3KORT I EN MAJORFARGE SA KAN VI BRUKE STAYMAN
VI LAGER OSS EN ENKEL VERSJON I FORSTE OMGANG

VI BRUKER FORST STAYMAN 2#& FAR OG SE OM MAKKER HAR 4/5 KORT MAJOR
HVIS VI FAR ET POSITIVT SVAR 2¥/24 SA KAN VI SJEKKE VIDERE MED 34

SVAR PA 3# SPORSMALET

INT — (P) — 2% — (D)
o (D) — 34 — (D)
3¢ = IKKE 5% OG IKKE 44

3¢ =5%
36 =4a

INT — (P) —2& — (D)
24 — (P) —3& —(P)
3¢ = IKKE 4% OG IKKE 54

3 =
34 =54




SP@RSMAL ETTER HOLD (STOPPER)

NAR MOTPARTEN MELDER INN EN FARGE SA MA VI HA STOPP I DEN FARGEN OM
VI ONSKER A SPILLE GRAND

OM VI IKKE SELV HAR HOLD, SA KAN VI SPGRRE MAKKER OM HAN HAR HOLD
DETTE KAN VI GJORE VED OG OVERMELDE MOTPARTENS FARGE

HUSK AT DETTE ER KRAV TIL UTGANG

HVORDAN SVARER VI PA SPGRSMALET OM HOLD

18— (1¥) — 29— (D)

24 =44 (MEN VIHAR IKKE HOLD I ¥)
2NT=VIHARHOLD I

3# =44# (MEN VI HAR IKKE HOLD 1 ¥)
3¢ = 4¢ (MEN VI HAR IKKE HOLD I ¥)

NAR MOTPARTEN MELDER INN EN FARGE SA MA VI HA HOLD I DEN FARGE
FOR OG MELDE NT
DETTE GJELDER BADE PA 1 TRINNET OG 2 TRINNET

HVIS VI IKKE HAR HOLD PA 1 TRINNET, MEN HAR NOK HP TIL OG SVARE MAKKER
SA KAN VI DOBLE NEGATIVT

HVIS VI IKKE HAR HOLD, MEN HAR NOK HP TIL UTGANG SA KAN VI
OVERMELDE MOTPARTENS FARGE

I VIDREKOMENDE 3 VIL VI SE LITT MERE PA DETTE OG HVA SOM SKJER NAR
MAKKEREN TIL INNMELDEREN DOBLER SPORSMALET OM HOLD
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LITT OM SVAR PA EN OPPLYSENDE DOBLINGER

NAR VAR MAKKER DOBLER OPPLYSENDE SA PR@VER VI A SVARE
SOM OM HAN HADDE APNET

SVAR PA MAKKERS OPPLYSENDE DOBLING

LAVEST MULIG = 0-9 HP
MELDING MED HOPP 10-12 HP
OVERMELDING AV MOTPARTENS FARGE ER KRAV TIL UTGANG (13+)

HUSK: VI MA SVARE PA EN OPPLYSENDE DOBLING, DERSOM NESTEMANN PASSER
I DE TILLFELLENE SA KAN VI HA 0+ HP

HVORDAN SVARER VI PA EN OPPLYSENDE DOBLING

(1#) — (DOBLER) — (P) — ?

1¢ =4+¢ (0-9 HP)

1v = 4+% (0-9 HP)

1a =4+a(0-9 HP)

INT =0-9HP (VIHAR HOLD I %)
2# =13+ HP (KRAV TIL UTGANG)
2¢ = 4+¢ (10-12 HP)

2v = 4+% (10-12 HP)

26 = 4+a (10-12 HP)

2NT =10 -12 HP (VIHAR HOLD I &)

11




