Pris kr. 1,75

Hefte 2 - 1962

BRIDGE

MAGASIN

Organ for Norsk Bridge forbund

1 dette nr. bl.a.

Siclen sist

Bedre meldinger

Trumfbehandlingen

Spilleprover
Utdrag av Ekspertklubben: piiiepmoe

Syd har:
S EGE53 ©Eknd O K6 SETS De best mulige betimgelser

@t -WVest ori sanen o mieldingens er g e

Svd West MNord et o )
L & s 3 & e Ekspertklubben




2 Norask

Bridgemagasin N, 2

Red:

- SIDEN SIST 5

A

"

Innkemster er gull verds 1 bridge, oo en
stor del av kunsten | motspiller bestar 1 a
ndelegge disse innkomstene, st i det forste

spillet i dag viste rydeliz ot han beherskes
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Svd spilte fire hjerter, en kontrake som
ikke ville veert s vanslkelip 4 i hjem hois
ileke st hodde sert langt § morspillet, Spar-
knekten kome ut og Osr flk o seiklk i
fargen, Oe sg kom ruter ro i rerur, oo der-
med kunne Sy ikke vinne,

Som D oser vil spillec viere enlelt med
for elesempel hierrer § retur, Syvd trumfer ut,
innkasscrer esset og kongen i klover, tor
rterlinessen o stjeler en klover,
inm pa border lgien pa orureresset. Svds
siste ruter forsvinner pa en godspile klover.

Ved 4 spille ruter opp il borders. saks,
oppnddde (3sr ar den ene av de vilitice
innkomstene il ctablerineen av klover-
furgin forsvant for ddlig, (o Sed hodde
bruk for det. Innkomsten ble oo caentlip
borte, men den kom pd et tidspunke da
den ke kunne brokes (1] noe positive, og
det er ikke der spor bedre,

Vi ser den samme spilleforineen 1 Jdet
neste eksempler, moen grunnen er denne
sanren on helt annen:
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Se overst 1, spulte,

Ultspill hjerter vo. st seakk borders konoe,
og etter litt betenkning ble det opsi denne
garren  spile toeren fra kombinasionen
ko-10-2 app mar bordets ess-dome | bak-
hind, Men denne gangen var som nevnt
resonnementet ef annet
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Svd har neppe flere hjerter. Border har
innkomster nok ol & ctablere rurerfarzen,
og kommer den forste 1 sving, forsvinner
alle taperne § andre furger, Det gjelder der-
for o etablere der betende stikker i tide.
Skulle Vest mot formedning ha ¢t naturlig
rrumfstikle, bommer beren alltid, men hvis
det for eksempel er kloverkongen han har
([or & forsvire hovningen i ljerter) ma der
striks ungripes i denne fargen, O som e
sier vinner Ost pa den mdten det avgjorende
tempovt. Borders ene kloverstopper for-
svinner, (st fir ot ruterstikk og spiller ny
klover, og dermed er tieren § faroen etzblert
mens st har rureresser i behold,

LYer neste spillet er ogsd et eksempel pa
godt motsnill, eller tettere pi en sjunse til
pode motspill, Vest misbrukee fmidlertid
sjansen. og sioer det sporsmal om De ville
klarr Dem bedre.
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Detee or den 32, artiflelen om dewe
emnet. Den forste stoornre, 8 for 1938, of
sicen har det veert en arveikkel i prakisk
terlt Ruert maemmer,

S

Vi holder pd med meldinger i parturner-
inger, og skal denne sangen se lite pa stratfe-
doblingene, Som wvanlip er grunnluget for
doblingen et helt annet enn 1 lagkamp.

[ en lagkamp dobler man nediz med
mindre man regner det bBlic to beter, For
det torste er fortjenesten ved en dobling
svaerl liten nir der bare blir en bet, og for
der andre kan man risikere feilvegning slik
at motstanderne  vinner  kontrakren sin.
For ikke 4 snakke om noe for dobleren =i
ubehagelic som  redobling og oversrikk.
Huff! Fire spar redoblet med fem wrekk i
sonen pir presis 1430, med andre ord like
mepet som scks spar udoblet med scks
rrekk.

Noe slikt kan man selvsast risikere wved
dabling pa lavere grunnlag 1 en parturnering
oasa, men der er det ofte ikke s dyet som
det ser ue til. For vi diskuterer videre, ma
vi innfere et uttrvkk som heter prosens
poene, Vi bruker vel nd de fleste 4 regne
med dobbelte poeng, op da blir prosent-
scoren den samme som om 51 bord deltar,
alesd en topp pd 100 og en middels pd 50
Det gior der letrere a dislouters etrerpd nir
vier enige om dette begrepet.

Jea vil ikke nettopp si at man konsekvent
slial doble med lavere stvrke 1 en parturner-
ing, det er avhengis av omstendighetene.

Wi kan heller si der slik ar e bor doble
liviz e tror De 1kke far noe godt spill om
motstanderne vinner kontrakten sin wdob-
let, og forskicllen mellom en doblet og en
udablet bet vil bety en god Jdel.
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Alle er i sonen. De sitter Svd ag meld-
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Erter denme meldeserien kan vi vel vare
enige om at det er sannsvnlig ac De op
makker har ni stikk 1 en hjerterkonteakt.
Wi ver selvsagt inven ting, det kan vere bet
i tre hijerter oo det kan vaere tiostikk a legoe
opp. Men mest  sannsynlige  etrer
meldingene ¢r 1 det minste ni seiklk,

Tre trekk i hjerrer ville gitr oss 140 poeng,
En ber i tre spar er ikke kompensasjon nok
hvis vi ikke dabler, der gir oss bare 100
pocng. Derfor ma vi doble, for a fo 200,

Det er imidlertid er poeng til vi md under-
sake forst. Hvor stor sjanse har motstan-
derne til & vinne kontrakten, oo hvor mange
poeng vil rre rrekk udobler i en sparkontrakt
oi oss, Hyis tre trekk iospar er et normalt
spill, mi vi vakte oss vel for 4 doble, da
far vi en bunn i scedet for middels, or det
er ikke ceentliz meningen,

Wi kun vel imidlertid tryer sioa det bare
eroen del av bordene som spiller tre spar,
eller tospar med tre teekl, hviller gjor dec
samme 1 detee rilfeller. Moen har sikkert
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fitt spille en hjerterkontrake, o sndree far
ikke mer enn atte stikk 1 en sparkentrake.
Dessuren er det vel noen som hor toyser
seg borr, som vanlig,

Vi kommer derfor til at tre spar vunnet
has motstanderne ikke vil gi Dem mer enn
|0—13 prosentpoeng, ln oss ta hardt 7 og
st 15, Der er ikke meger nar middels er 30,
og disse [3 poengene er alt De risikerer ved
doblingen. Om motstanderne skalle 15
fire redoblere oversrikk for den saks skvld,
er det ikke mer enn disse 15 poengene &
tape. Pi den andre siden vil en doblet bey gi
200, som ma vaere noe i neerheten av oen
topp nar ingen av partene har uvegang. Lo
ass vaere forsiktige oz s1 9 prosentpoeng.

Hvis doblingen er mislvller, raper De
altsa 15 poeng, mens De tjener 90 = 15
75 poeng om den er wvellykket, Er disse
tallene riktig, vil det altsd <i ar De ikke taper
pi en dobling 1 denne situasjonen selv om
maotstanderne ghr hjem fem ganger av seks

Huvilken forskjell fra lagkamp. Selv om
Dhe der beter fem ganoer av seks, kun De ikke
oppvise fortjeneste i en lipnende siruasjon,

Andre sicuasioner hvor De bor dable ma
behandles pd den samme maten. Hvis De
reprier med at en udobler ber ikke gir Dem
bra score, bor e doble. Ta en hand som
denne:
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Sonen er likegyldie denne gangen, [De
sitter Svd, og meldingene g
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D sitrer med to sikre stikk § spar, og det
er sannsynlip at makker har en singelron,
Det var nok noe matstanderne ikke regnet
med da de gikk i urgang. Meldeserien er
dessuten s3 pass forsikeip at det neppe er
grunn til 4 tro at motstanderne kalkulerer
med en sikker urpang og sannsvnlive over-
stikk, De resner med en foir sjanse cil a
vinne ti stikk, men De ser ar sjonsen ikke
er fair fordi der er to spartapere.

Her mi De oasa doble, fordi andre gjor
det. Hvis alle er havnet i fire spar og er gatt
en bet, og halvparten v bordene har doble,
vil D ved en udoblet ber bare fa noe slikt

MNr. 2

som 25 prosentpoeng, og det er ikke bra,
En dobling vil nke scaren il 73 prosent-
poeng, noe som straks lvder bedre.

Men zett nd at halvparten av parene har
stanser for urgang, Det spiller ingen rolle.
Forskjellers mellom en vdoblet og en doblet
bet blir na bare halvparten 53 stor, men for-
holdet er det samme.

ben hva skjer hvis motstanderne vinner
kontrakten sin!? D oer det selvielgeliz e
diarlig spill, men med mindre fre spar med
fire trekk er en alminnelig kontake, vil De
ikke ha storr 3 ape. Der avgjorende er m
der pld grunn av trumfsicsen er mindre enn
5Q prosents sjunse til ot motstandeme skal
vinne kontrakeen sin, derfor vil De oftere
tjiene pa doblingen enn De wvil tape pa den.

[ har 1 disse cksemplene sett ar jeg
anbefaler dobling med en langr mindre
sikkerhersmurginul enn i lagkamp, Men det
bervr ikke ar man alltid skal @i frem pa
denne maten, | sveert mange sitwasjoner vil
en udoblet ber gi Dem et gode spill, og da
er der selvsast rene galemathins o doble, La
oss ta det siste eksempler om igjen, og
erstutte tisren og nieren 1 spar med smikort,
slik:
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De kan fremdeles (3 w0 sparstikk, for
chsempel hvis esset o kongen sitter pa
hver sin hind, og spilleren slar den gale
hionneren forst, En dobling vil med en gang
vise ham veien, og De vil risikere § miste er
stiklk, kanskje det avejorendes stikker, hvis
De dobler,

Siden der tydeligvis er sporsmal om hvor-
dan spilleren behandler trumfen, kan vi si
ar halvparcen av de som spiller fire spar,
wit hjems. For & forenkle problemer kan vi
jo pasth ot alle bordene spiller den samme
Lontrakeen. Da wil De allerede wed en
udobler her vinne 75 prosencpoeng. Det er
ikke mer enn 25 prosentpoens i mulig for-
tieneste, op hvis doblingen slar feil, vil De
tape alle de 75 poenpene e har inne.

Der er imidlertid eksempler pd at dob-
lingen taper langt mer enn dette. Ta en
hind som:
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De sirrer Svd og meldingene gir:
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Vest Mo Dst Syd tir De omerent 80 prosentpoeng, og der kan
‘L o ‘“::‘ ; f ::;: okes tl 90 ved en dobling. 10 prosenrpoens
gr. ke kT b= I HEE . : i g Y
58 pags ks ' er altsd hele den mulige fortjenesren,

Eo kontrale pi fem spar eller hjerter som
maorstandrens frivillig er havner 1, shal aldn
dobles, med mindee De ville ha dobler en
kontrakt pd fire trelk ogsd, Hvorfor !

Fem spar eller hjerrer er hverken Mgl eller
fisle, det er hverken utmang eller slem. Det
er en konrrakt gode spillere ikke liker &
havne i, det er aldri morsome 3 i ber i
fem og tape urpangen fordi man er pa jalka
errer en slem som aldei hare witt noen sjanse
i det hele tarr. Derfor kan vi repne med at
der ikke er sd mange bord som spiller fem
spar. Kanskje o prosent, men neppe mer.
Hvis det er nocn sam er havner i seks spar,
er det ikke noe De kan gjore ved, det blir
darligere score enn De fir i alle rilfelle,

Men hovedmassen av bordenes spiller nok
hre spar udoblet, Hvis der nd er novalcis
t1 ztikk i kortene, vil det sioar De auromatisk
fur et godr spill, enren De dobler eller ikke,
Hvis Dre er alene om & la vwre 4 doble
Blant de ti bordene som spiller fem spar,

det forsomete.

MIHSARIT.
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Men hvis fem spar skulle vinnes? [a, nd
lkan D¢ sitte der med doblingen Deres.
Urmtrent fire femreparter av bardene i salen
spiller five spar og far fem trekl, og mot
Dem er der fem spar dobler med fem rekk.
Ben bunn, Siden wi forutsetrer at De deler
skjebne med noen 3 andree, kan vi endre
detre med ren bunn il omerent 180 prosent-
poeng, men ikke mer.

Huvis e dobler, far De altsa 90 poeng om
det er ber, 10 poeng hvis det ikke er det
Dabler D ikke, far De 80 poeng om der e
ber op 30 hvis det ikke er det, Med andre
ord, det er |0 poeng 4 tene pd doblingen
og 40 poeng & tape, or si stor sjanse til ber
er der ilke.

e

i er det en anmen type av konrrakter
som ikke bor dobles, og det er en kontrale
matstanderne umuliz kan vinne, og sem det
neppe er tralig andre er si dumme 8 havoe i
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Diet eksemplet jeg viser, er kanskje tem-
melig usannsynlig, men det giv likevel
poenget temmelis klare

Yest satt med en hind som denne:

SEKTZW0SGknd2dEn341
o mente det var god forretning i Jdoble
seks spar hos morstanderne, Dessverre for
ham var det ikke dee, fordi hele fordelingen
var:
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Svd begynte & fh mistanke da doblingen
kom. Han svingte eveblilkelia til syv hjer-
ter, oe Ost, som ikke ante at spar ut ville gi
tre beter med en gang, vulgtﬂ: a starte § ruter,
Dermed var det gjort, Nords ess tok stildler,
54 fulgre to ganger trumf og Syd var inne.
Pa rre ruter forsvant Nords spar, o YVest
mitte dekke spardamen fra Syd. Nord
stjal, Svd ble sart inn iwjen pd kloverstjeling
op foresatte med spar. Vest mirre dekke
igien, Svid stjal en ny klaver, og hele handen
hans sto,

Siden det neppe er mange som or s
dumme a melde en slem hvor esser og
kongen | trumf er borte, vil seks spar med
en ber gi Ost—Vest en meger god score av
sea selv., NA er sjansen for at motstanderne
vil ha noe i redde seg over i, kanskje ikke
24 sror, men hvorfor g dem noen sjanse 3
det hele tutt!

Fr annet eksempel, som kanskje ikke or
noe bedre, er folgende:

Se overst n. spalte.

Ruter kom ur, og Svd twok et overblikk,
Sjansen var ikke stor, men Osts dobling
tvdet pd en pod del i spar. Mormale ville
vel en sparfinesse med ticren gitt den storste
sjansen, op det ville vel Svd ha spile pid hvis
ikke doblingen war kommet. Men na fikk
han det inneevkker ar sc sact med D-ko-9-
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Svd kom i svv grand erter felgende melde-
serie:
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op pa derte tidspunke synres e det var pa
sin plass i doble,

fierde i spar, og derfor oikk han inn pi
barder pia hjerter, trakle spar itte, og lot
den lope. West kunne ikke vise fram noen
hovere spar enn sckseren, og dermed wvar
det hendt. Det wvar masser av inntak hos
Mord 11l & Fange resten av sparene,

Kom nd ikke og si oot Syd kunne ha
vunnet ved 4 knipe med spar tf op etterpa
skvise i spur oz klever. Det kunne han ha
giort hvis (st hadde hart kloverkongen,
men den befant seg hos Vest.

D hvorfor 1 all verden skulle st doble?
Det er rikeig at beten ville viere der om Swd
rrengte mer enn to stikk 1 ospar, og Nored
hadde hatt en oav e tre honnorene, like-
evidie hvilken. Men hvorfor ta en slik
sjanse, hvor meger ville det wviere o tjene
i en doblet bet i steder for en udobler?
Neppe noen ring. Der er iklke mange som
vil ta sjansen pd syv erund nar spartargen,
som Svd ma leve av i alle tilfelle, ikke ¢r
sterkere, og han bare har Fitt oen ren
preferansemelding hos sin makker. Den
sannsyilige kontrakeen ved andre bord er
nok seks spar, og den kan nol ikke (e
l‘_'lﬂ_'[t'.

Konklusjonen blir derfor den vi innledet
med, Hvis det #r sannsynlie ar en udoblet
bet vil gi en meger god score, bor det ikke
dobles. Hwvis en udobler ber derimor ser
ut til 4 gi er darlig spill, bor det dobles selv
om sjansen il bet ikke er si stor,
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TRUMFBEHANDLING

Nils

[en som rror nar han leser denne over-
skritten, at jes skal komme med en inn-
giende behandling av emnet om trumf-
behandling, rar nok sorgelig teil. Det il
ikke ta noen artikkel pa tre sider 1 maga-
sinet, men en hel licen bok for seg selv,
Men noen spredee glimt i form av eksempler
ef noe anske annet, og der e der jeg hay
tenkt i presentere. Jeg begynner med en
minske hn reverse dummy
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Svid ospiller fire spar, tor eksempel etter

foloende meldeserie:

Svd Vst Mord wiat
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e synes kanskje ikke Nord burde ha
tagt pa 1l fire spar, og jeg kan viere enig i at
han thke har swerlip meset tilless til grand-
meldingen sin. Men han har Tiee tilpasning
i rucer, og boresett fra kloverknekren, som
han ikke vet noe om, kan han tegne med
at maklker far bruk for all den styrken han
sitter med. Men De er kanskje likevel ikke
enig, Vel, der er ikke der vi skal diskurere
denne pangen.

YWest startet med hjerter, op bordet tok
esset, S0 foelote trumd, Vest staklk andre
mangen og spilte en hjercer til, som Syd
matte stjele, Motpartens siste trumf ble
trulleet ue, g YVest ble satt inn pd tuter-
esset, Han hadde nok en hjerter, og Syds
siste trumf forsvant, Qst mitte komme inn
i kloveresser, oo beren var der.

Steen

Erserlig ousa, mente Syd, — Treldker
jes klowver for ruter, mi jeg vinne.

Drer er riletig, Svd har et valg der, Aen hva
han ikke s, er at nar sts spar ni og atte
er witt i de to forste trumfrundenc, kan en
reverse dummy ordne opp. Svd mi ikle
trekbe tredje runde trumf for han spiller
ruter, det er Torskjellen, Yest kommer inn
oo air hjerter, oz Svd stjeler. Fortsertelsen
er klover, og (s, som kommer inn, har
fremdeles hjerter 1 behold. Men det hjelper
iklke 53 meget nir Syd bare har passer pa
denne lille forsiktigheesreselen, Han sejeler
med den siste trumfben sin, og setter bordet
inne pa rater. Oe i kommer spar svy, som
er stor nok til & trekke o moestandernes
siste rrumf.

Som De ser vil det ikke hjelpe Vest 4 wi
truml igjen en av de gangene han er inne.
Drer vil rikrig nok forhindre reverse dummy,
men der er en spilleplan 5yd ikke griper til
for a fi stikk nolk, men som et forsvar maot
borting i crumf. Bruker Vest ett av sine
tempi til 0 spille trumt, far Svd tid nel til 4
utvikle stikkene @ rurer o klever uren i
risikere 4 bli for kort i trumf, og dermed
er kontrakten vunnet uten videre,

Som De ser var vanskeligheten i dette
spiller ar Syd ble kortet i trumf, og det er
som regel regnet som et mepet pode motspill,
Men ikke bestandig. — Hver pang vi pumper
spilleren tar han stikk, pleier en gammel
ringrev 4 si, og det er meget sant i disse
ordene, selv om det kanskje likevel som
regel er en eod spillemace, Men her er et
spill hvor rrumfkorting ikke forer fram:
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Svid spilte fire spar etter folpende melde-
gerie:

Syl Wt Maord Ear
1 o [inss 1 gr. pass
4 Pss [aras REEES

Kontrakren er wod nok hvis trumfen
sitter 3—3, men med 4—2 fordeling og
knekten fjerde er der tkke si enkelt i vinne.
Niosare imidlertid crumfen 5—1, oz {ordi
Vest hjalp til med d korrte spilleren, oikk
kontrakten hjem,

Tre ganger hjerter kom ut, og Svd stjal,
Esset og kongen i rrumf avalorre fordelingen,
og bordet ble satt inn pd rucer. En ony
hjerter ble stjaler, S& fulgte toppstikkene i
ruter og klover, og stillingen var:
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Svd trakk ruter, og Vest var nadt il b
stjele sin makkers ruterstikle, Men Jet
giorde ihkke slute pd elendigheten, Vest
skulle spille ur igjen ogsd, op na var han
nedt til 4 gf Svd de o siste stikkene tor
dumen og tieren i spar.

Som De sikkert har serr, kan Vest bele
kontrakten wved ikke & rore hjerterfargen,
men isteden starte med rurer eller klover.
Riktig nok har Svd to innkomster pa border
til hjertersticlinger, men de zkal treklkes we
for tidlig, i det minste en av dem. La oss si
Yest starter med ruter. Svd stikker og
spiller hjerter, som West stikker. En ny
ruter presser ut borders konge, og Svd or
fremdeles ikke i stilling til 4 stjele hjerrer.
Han spiller liten hjerter fra bordet, oz Vest
Lommer inniigjen. Na fortsetcer han i klover,
bordet stikker og stieler en hjerter, op der-
med er stillingen, ider vi forutserrer at Svd
startet med to runder trumf slik ar han fkk
ze fordelingen:
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Svd rar klover konge, og fortsetrer kan-
skje med liten spar. Men nd er Vest ovenpa,
han stikker billigst mulig, op sa er tden
inne til 4 spille hjerteren og gi Syd den
andre stjelingen. Svd kun ta sine to stikk i
spae, men mer er ikke & hale. Bedre blir det
ikke om 5vd spiller ruter errer 4 ha tan
kloverkongen. Vest kan bade stjele og spille
hjerterdamen. eller han kan kaste av hjerrer-
damen og @i Ost for ruter ti, [ beuge tilfelle
Fir West beren ved er seikle §reamid,

leg nevore at Vest hadde en rrumf for
meget til a presse spilleren i hjerrer, Og De
kan jo selv overbevise Dem om det. Gi (st
spat tre oz la Vest for eksempel £ en klover
isteden. og Syd kan aldel vinne selv om
Vest begvnner med hjerter.

[er neste spillet er et eksempel pa ar
Billige stjelestikk kan Bl dvre:
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Syd var havnet i en konrrake pa tre spar,
ng Vest begynte med klover, Mord ok
cssel, #1 kom en hjerter, og Svd knep
heldig med knekren, slik ot Vest kom inn
pioesser, Svd ostal kleverreruren, stjal en
hijerter pa border og trakk licen crumf. Gsl
I liten — det ville ikke hjulpet & stikke og
gi mer rrumf — og Svd kom inn, En oy
hjerter Ble stjaler. men (Os1, sam var blice
renons, stjal over o forsane med klover,
Sy ostjal og oraklk enda en runde trumf,
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og siden dette renset fargen, var han
hjemme. Motstunderne kunne 5 er stiklk
i tater, men Syd ikk resren.

Dses overstjeling i hjerter ble kosthar,
det oveblikk Syd spilee den rredje hjerteren
mot bordet, var srillingen
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Svd spiller alesd en hjerter og stjeler med
bordets spar svv, Hvis st lar border be-
holde stilkker oz selv kasrer en klover, kan
Svd ikke vinne. Han mi stjele seg hjem pé
klever og er nede pa to trumf, Hvis han ni
spiller hjerter, kan st stiele med spar ni
o gi klever tilbake, o Vests spar scks Blir
brysom nok i sluttspiller. Op hvis Syd
spiller trumf, stikker Ost og gir fremdeles
klover tilbake, og Syid blir for kort i trumf,

Drer neste spiller har kanskic ikke direlte
noe med teumfbehandlingen & gjore. i det
minste ikke far mun far hore Svds for-
Elaring. Men la ass se pd Jdet forse:
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Spifler er hentet fra en lagkamp hvor
begee svdspillerne var 1 fice spar oo fkk
klover ut. Den farste syvdspilleren stjal
andre gangen. trukk ut trumfen i@ oto om-
ganger, innkasserte sparesset og gikk hjem
pi kleverstieling. 5a forsekte han spar-
hnessen, som gikk pale. @5t kom inn og o
ruter, o dermed var beten er fuktum.

[en ;t':_l[':. sydspilleren stjal ogsi andre
kloveren, og fortsatte med 1o runder

Norsk Bridgemagaszin 8

trumf, Men sa ble veiene skileo Der fulgte

spar til esset, klover til rrumf op spar til

lkongen, Damen stupte, og alt var over.
Flaks, sa den forste syvidspilleren, op

tilskuerne var enig med ham Tnntil de fklk

hore den andre svdspillerens forklaring:
Hvis ikke spardamen faller andre

gangen, fortsetter jeg med en klover il

trumf, og dermed er mine og bordets korr

folgende:
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— Na spiller jee spur. Hvis st har
damen, er jeg avhengig av at han ogsd har
ruteresset, men hvis Vesr har dette kortet,
vinmer jeg ider han mi spille rurer eller til
dobbeltrenons. Jeg vinner saledes i alle
tilfelle. hvor man vinner ved 3 ra spar-
finessen, og har dessuten den rilleggsjansen
ar jeg vinner om st har Jamen dobbel i
spar og Vest har ruteresset, alesd Jden fore-
lipgende situasjonen.

Og de andre matee boye seg. Mulighetene
for innspill med trumfen som h}ulp ved
trusel om dobbeltrenons, er  temmelig
mange, Her er en annen situasjon hvor det
er lett & feile:
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Svd spilte fire spar i en lagkamp, og ikk
klover ut. Trumfen ble trukket ut 1 co
omeanger, og sa fulgte en finesse i ruter,
som holde, Neste trekk var liten hjerter fra
bordet, Syd gikk ned pa nieren, og Vest fikk
tor esset. Dermed var fem ekl klare,
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Var det da noe merkverdig wved derte
spillet? Tkke anner enn ac det var meget
uforsikeig spile. 1 en parturnering var dec i
orden den planen Svd wvalote, ban o ta
med sjonsen for & vinne fem trekle. Men
ikke i en laglkamp; det er nok & se hvordun
det oir hvis Cses o Veses hender var Byetet,
D vil ikke ruterinessen holde, oo hjerrer
tiovil owsa sice galt.

Men Lan Svd da vinne om begpe disse
fnessene gar gale? [a, retr og sletr ved iklke
4 ta noen finesse i det hele tace Liespillet
blir du stukker pa coen hind, 3 {olger o
runder trumf, en bloaver il koneen og en ny
klever til stjeling, Dermed er seillingen,
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Svd har enda ilclee mistet noe stikk. Op nd
kan kortene sitte presis hvordon de il
buis Svd .o fas hiva skal han gjore?

Spilleren som vanliovis bare deloar i
purturneringer, har kunskje vanskeliz for a
fnne lesningen hee, Men tor spilleren som
er trenct 1 havde legkomper, bor Jdet vwere
sviert s enkelt, Owerstikk  Blie darlie
honarert | denne spilleformen, op det o
helt silklert spill ved a spille en rurer ril
esset o stjele bordets siste klover, Dereteer
Lommer ruter, og nd er det likegyldic hvem
somm har kongen. Motsranderne ma enten
apne hjerrerfarpen, slik ae Svd blir silret ett
stikk, eller de ma spille il dobbeltrenons,
o da Blic det heller ikke mer eonn o tapere
1 hjerter.

MNir jeg ser tilhake pa denne arrikkelen,
slar det mep at overskriften ikke er serlig
treflende, Opprinnelie hadde jes tenkt 0
skrive noe helr annet, men L'.L'.Sc]‘]‘l;‘llr:n'. fali
slik etrer hverr =om jeg skrev. Jeg hiper
Lare at leseren vil finne spillene =a pass
instrukrive at han vil tilei den lice lectsindive
omgielse av sannheten som overskriften i
virkelisheten e,

[ =]

SPILLEPROVER
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Lusme Llare ved bridgebovder. Gjor ot
forsak selv forst, op studer etterpd vare
Lommentarer, som finmes fd side. .,

Svd spiller fice hjerter etrer tolgende
meldinger:

Syl Wt Merd Wlar
1 42 | R s
287 |itss 3o K9 AR
4 piass piiss pass

YWest begynner med esser oo kongen { spar,
og forrsetter med en liten. (st srjeler med
hierter ti, og Svd stjeler over med damen.
En ny hjerter far Syvd beholde, men neste
pang rar Vest esset og spiller sin tredje oy
siste rrumf tilbake.

Huvordun boar Svd forrsere?
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Svd spiller tire spar etter folgende meld-
TSI o
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Vest begynner moed spur sy, Ost legoer
spar atte, Hvordan bor Svd spille? ]
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N svad spiller fire spar etter folzende meld-
v o inger:
5
& E 53 Svd Vet MNord i
E K] [ [rinas | wr. pass
O K2 4 da [riss nss HOEE]
#EKTHS5
_ Vest bepvnner med klover dume, som
Syd spiller tre grand  etrer folgende 5.9 stikker. En trumf blir stukket av @st
+ SETIE: ¥ s =
meldeseric med esset. Klaver kommer tilbake, Syd
Syl Vst Nord Dt stikker og spiller en trumf til bordets tier.
I piEs 20 prass Degpe motstunderne folger. Hvordan boer
2 . s } pr. iss E: 2
pikk G Syd fortsette!

Vest begynner med spar seks. Hvordan
bar Svd spille?
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Syil spiller fre hjerter etter folgende
meldinger:
Syl Vst

1 5 Pitss
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Vest begvinner med ruter fire, Hvordan
bur 8vd spille?
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Syd spiller fire hjerter etter fulgende
meldeseric:

Vst Mard (st Svd
| o [Faabi. I 4 W)
pass pass Jriss

Mords  opplysende dobling var neppe
vellykket, men slik gikl der iallfall. Vest
begvnte med spar kenge. Hvordan bar Syd
spalle
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De best mulige betingelser.

Epil Wang,

Dot wiktigste viapen man hat nar man
serter sew til korthordet, er hjernen, Dess
mer den far lov til & arbeide med spors-
milene, dess bedre blir resultater, op derfor
Blir ett av de viktigsre kravene i bridge @
sette hjernen i stand til 4 vte sitr beste,

Derre er et sporsmal som sjelden eller
aldri er behzndler 1 bricdeelitteranucen, og
doo e der lange wvikeigere enn 4 kunne
sporremeldinger eller vite hvordan en slovis
behandles, Alle de rekniske tingene i bridge
ar selvsagt av verdi, man kommer ikke lange
uren 4 ha kjennskap ril dem, men enda
viktigere er det & gi hjernen de best mulige
Fetingetsene, La oss se lite pi dette.

Hiernekomdisjon.

En idretesmann kommer ikke lanat uten
4 ha kondisjonen i orden, Det er alfa og
omegi i all idrert, en fotballspiller som ikke
holder mer enn en omeang, vil viere sorgelig
handicapper mir den andre  omgangzen
bemmner.

1 bridee er det ogsa sporsmal om kondi-
sion, men denne gangen dreier det seg om
hiernekondisjon. En viktg vei til a skafte
see slik kondisjon er selvsagt rrening, alc
wir sa meget lettere ndr man spiller jevnt og
afte og har en god del av de tekniske kunn-
skapene si og si 1 blodet. Men der er langt
fra nok, det er andre og like viktize sider
av saken.

En lugkamp i bridge tar ofte 4—3 timer,
oe en vanlig kvellsturnering for par pleier
4 vare like lenpe. Der vil si omtrent det
sumime som en halv arbeidsdag for de fleste
av oss — vi spiller 4 timer pi overtid etter
en vanlis havd og krevende arbeidsdag.
Selvsage taler hjernen der uten overbelast-
ning — i der minste for en tid eller hvis det
ikle blir spilt dag etter dag — men det er
ikke sa sikkert ar den er i stand ] & vere
like klar i dec siste spiller som i der forsce,

En viktig ting i denne forbindelsen er
svnen il konsentrasjon — il i@ kunne
skvve alle uvedkommende momenter bort
op innskrenke hjernens virksomher til der

spiller man holder pd med, Hvordan det skal
ojures, md vi ze lite pd:
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Soe sv det viktigste 1 denne forbindelsen
er 4 unngd de lange og rerrende disku-
sjonene som enkelte spillere er sa glad i
mide under en vikiig kamp, Det diskuteres
over en lav sko om forskjellige varianter,
hadde du spilt slik og slik s8 vae der gate
mye hedre, hvorfor i all verden meldte du
ikke spar, det mi dz veere bort i vepgene A
[ore kortene som du gor, og sa videre.
Der er hundrevis av forskjellige miter &
diskutere pi, fra den rolige og beherskete
diskusionen til ubehersker overhevling av
mukker fordi han tar en aol hnesse, Men
alle disse diskusjonene hur en ring til felles

de tretrer ut hjernen og gjor den mindre
skikker til a klare det neste spillet,

En diskusjon under en vikeg kamp kan
aldri skaffe tilbuke tapte poens, Om o et
spill er gt aldri s galt, om en sikker utgang
ikke er meldt, om en sikalt opplagt koneralkt
or resultert i flere beter, om motstanderne
har fart hjem en konrrakt de aldri skulle
hatr. sa er det iallfall en ting som er sikkerr,
op det er at en diskusjon etterpa ikke kan
endre tforholder.

Diet verste er diskusjoner som varer langt
inn i det neste spillet, Da risikerer De ikke
bare & tretre ut bide Dem selv og makker
til ingen nyvtre, men e mister ogsa sjansen
til & kunne behandle oveblikkets problemer
i fullkommen ro og avslapning. Her er e
typisk ecksempels
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Spiller er hentet {ra ¢n lagkamp hvor
st—Nest i spiller foran hadde henrer seg
en meget darlig spill, idet Nord—5vd hadde
fart hjem rre doblete spar. Ost— Vesr kunne
ikke bli enige om hvem som hadde skyviden
for dette, op diskuarerte i vei, 1 ikke helt
vennlize ordelag. Mens de prarer, arbeider
ord—=8vd seg opp i seles spar i det spillet
som her er referert,

Yest fant noe nvtt a bruke seg for, o
startet med  hjerter knekt, som border
stakk. 54 kom spar kneke, Crse fane oesd noe
nytt i brule seg for, og la spar scks,

Si var det ikke mer, annet enn & kon-
statere enda et darlie spill. Seks spar kan
ikke vinnes om Ost dekker borders knekr,
di vil WVest £ for spar o, og viere 1stand til
a ta berenn med ruteresser, Men (st ovar
ikke opptate med § bete sels spar, han var
opptatt med det forrige spiller,

Alite rad il Dem i denne torbindelsen ar:
e ut enhver diskusjon. Kan De iklke det,
s innskrenk den iallfall ] der minst
mulige, shik som for eksempel spersmiler
om man har spilt en pod eller en dirlig
kontrake, Det kan vere av interesse 3 fa
klarlage, fordi det kan hielpe il 4 bedomme
taktikken i de senere spillene. Men lo for
enhver del diskusionen viere koer, ap holdr
i vennelige former.

i ovil Dre kanskje st ar man aldri fic noe
godr ur av samarbeidet med makker hvis
man tkke skal diskutere med ham og prave
a finne ut ad hvilke baner han tenker. Enig,
Men ikke under en kamp, og heller ikke
like for. Erterpa kan De diskutere, og aller
helst nidr dere motes e par dager etrer, Da
er diskusjonen beretticet,

Viktige og likegvldige spall.

I en parturncring er alle spillene like
vikeige. Man kan fi bunn ved & miste en
overstilkk i en fredelis kontrake pa en
Klover, op man kan & bunn fordi man
spiller bort en slem,

| en lagkamp eller 1 robberbridee or det
annerledes, her er der enkelte spill som kan
koste masser av poeng o andee spill hvor
det howst kan drede seg om a vinne eller cape
ett enkelt poeng. Spill av den siste typen er
til & slappe av i. Lierer man ser forst den
kunsten, kan det bevirke ar man kan vere
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klarere i neste spill, hvor det virkelig er
nodvendiz 4 tenke enistrende Llare fordi
M@sser av poeng star paospill

Forskjellen mellom lagturnering op pac-
turnering kan passende karakreriseres slik
at en lagrurnering er & sammenligne med
kjoring langs en ukjent vei 1 morke, men
mid en god del varselskilrer til hjelp, Disse
skiltene bevirker at man til en viss grad kan
slappe av mellom skileene, for 4 Lunne vare
desto mer akrpagivende nar er skilt dukker
opp. En parturnering derimot er som kjoring
langs den samme velen etter at alle skilrene
er fiernet. Dt betyr ar De mi veere akipa-
givende hele riden. Men De klarer ikke a
holde hjernen i helspenn gjennom lengre
tic, og det beevr at De mi vaere pusse ake-
pizivende hele tden.

Men selvfolpeliz skal man vaere fullsten-
dig klar over ar det kan slappes av uten
fare, nir man spiller en lagrurnering ved
bridgebordet, Ta er spill som derre:
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he sitter Vest, op Svd spiller seks hjerier
etter falgende meldinger:

MNord LG Sl Wisr
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Diet zer ut til a viere noe ealt med maoe-
partens melklinger, men det er forelopls
ikke tid tl A bry sep om det, De starter for
eksempel med esser og kongen i ruter, bare
tor 4 oppdage at Svd srjeler den andre. En
bedre idé hadde lanskje vert § svinge til
spar i det andre stikker, der ser ut som om
Sy kanskje hadde ventet to ess pa horder,
men Lo oss se borr fra detee.

Svd stjeler altsi, op rrekker masser av
runider med rrumf, st folger to ganpger, o
viser renons den tredje. N2 kan De begvnne
atelle opp: Svd har ni sikee seikle © erumf,
oo hvis han har en enesre klover, er det o
stikk pa bordet opsa. Men det tolvte!

Har han kloverdamen. minst annen, er
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spillet opplagr. Men hvis han ikke har den?
T kan det bli en skvis mot Deres makker
hvis han ved sider av kloverdamen har
sparesser.

Diet et altsa ilke cid il a slappe av, men
bvert i omiot til 4 sette hjernen i boyeste be-
redskap, Hvis morstanderne er i sonen, vil
1530 poeng st pd ospill, og utenfor soncen
1030, Det er ale for dvrt & tape 1000—1500
poeng ved slapt spill, si her er det tydelig pa
sin plass a tenke. Og sporsmalet er om De
lan hjelpe makker,

Hvis Svd har ert av de tre kortene spar
ess, spar konge eller klover dame, er ale
nyttelost. Har han spar ess eller klover
dume, star seks av seg selv, op hvis han bare
har sparkongen, vil skvisen inntreffe uten
at De kan hindre det,

Ite mia derfor konsentrere Dem om den
mulisheten ar makker har alle disse tre
kortene. Hyvordzn Blir sluttposisionen ?

Etr ruterstikk er innkasserr, oz spilleren
har ni trumf, Nar disse o kortene er spile,
vil det veere tre korr igjen, og hvis det skal
Lli noen skvis, ma Nord holde tre klover.
Foleelig kan han ikke holde spar.

Og ni ser De hvordan De kan hjelpe.
Ved 4 holde sparknekren. Mukker kan
di lempe esser og kongen i spar op kon-
semitrere  seu holde  Lloverdamen
pardere, Der er imidlerticd ogsi et annet
viktig poeng, nemlig & orientere makker om
kloverfarzen. Hvis han har Jame-knekt-
femte i fargen, vil Syd vare renons, og Ja
o1 Osts oppgave A holde spar op kvitte seg
med klever.

Nar Die er kommet sa langt, er suken klar
De lemper kloverne nedenfra og oppover
< fort det er rad, og haper makler leeger
merke til ar De har presis fire kort og ikke
mer. Nar kloverne tar slutt, fortserter De
med i kaste rucer.

De ser det var verdt & tenke her, D
tjener 1000 eller 1300 poeng ved a fnne
ut ar sparknekren er det eneste viktige
leorter De har, Men la oss se pd ot spill av
den andre tvpens:

om A

Se pwerst . spalee,

Svd spiller tre grand, og De starter med
llowver tre. Makker leoger knekeen, oz Svd
srikker med esset, Deretrer folger tuter

kneke.
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Ni kan De telle Dem il ni stikk for Syd.
Han ma ha klover konge, og sely om tuter
lnelet et singel, er fargen giende, Det gir i
ale 1o stikk i klover og fem i ruter, op det
ligger to ess pa border til det attende og
niende stiklket,

Slapp av. Det er en kontrakt De umulig
lun Dbete, op overstikkene spiller mindre
rolle i lagkamp. Selvfolgeliz skal De ikke
innatille enhver form for tenkning, det kan
kanskie bli ett poeng av overstiklk ogsa,
skjont det ikke er sikkert. Blant annet fordi
Deres lagkamerater kan spille en annen
kanttake. Hvis de for eksempel av en eller
annen orunn or havoer i oseks, er det knus-
ende likepyldig om spilleren ved Dieres bord
fir tee eller fire trekk, og likeledss hais
lagkameratene Deres ikke har funnet ut-
TN T

talle tilfelle er det en situasjon hvor Do
kan forsvare 4 ta det mer med o, Det star
i det minste ikke noe alvorliz pi spill, og
hvis D ved 4 slappe av kan klare er viktig
poeng i neste spill, er det langt mer verdr.

Det er imidlertid viktig i denne forbin-
delsen @ vere klur over ndr det er haplost
i bete. Sa lenge det finnes gnist av hip mé
Dre viere piovake.

Her er et annet spill:

Motsranderne er alene om & wvere |
furesonen, oy etter en god del kamp om
meldingene, blant annet med hjerrermeld-
inger hos motparten, ¢r De havnet i fem
spar udoblet, Vest begynner med tater tre,
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Dst legeer kongen og De tar esset. 5 folger
spar ess, st viser renons.

Slapp av. Morstnderne ma ha minst fem
hjetter i kortene, De har ingen tapere i spar,
ingen i hjerter, ao det kun umuliy viere mer
enn to tapere i ruter op klover tilsammen,
* der andre siden er det hiplost & vinne
konrrakten Deres. men det er en relative
enkel oppgave & vinne noe slike som atte
stiklk, Ta de drre stikkene, og ta det med ro
for rescen. Og skulle det bare bli svv seikl,
sioer det ingen kamstrofe for det. Spillet
bar i alle rilfelle kunne vinnes med 5-6
matchpoeng

Moatstandernes tankearbeid.

Like wiktig som det er a kunne renke pa
de rikrige stedene selv, er der 4 kunne
tvinge moestanderne il @ tenke pa de gule
stedene, der hvor der ikke vil viere noe
resultat de kan komme fram til som gir
poceng. et skal selv h:l,ﬂh:._ skje pd en mdte
som er tair, men det finnes mange slike
miter. L oss ra et spill som dette:
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e er havnet i fire spar som Svd, og far
Llaver knekr ur fra Yest, Ost folaer, o e
far stilker ert eller annet sted. De ser selv-
folaeliv ar spillet er hundre prosent opplaae
ved eliminasjon, hvis bare trumten sitrer
3—2. og to trumfrunder viser Dem at si e
rilfelle, D fortsetrer med den rredje orumt-
runden og innkasserer kloverstikkene Deres.
Shoer tiden inne til 4 sette motstanderne inn
i ruter. Nar de har aee sine rre srikk
fargen, mé de enren spille nee til dobbelt
renons, slilt at hjertertaperen kan kasees,
eller de méa spille hjerter og befri Dem fra
den vanskelize oppgaven a finne damen.
De lener Dem tilbake i stolen, ferdie med

oppeaven. Men ni skier noe, Vest tur det
farste stikker med ruter konge og fortsetter
fargen, (st tar for damen op esset, op =i
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setter hun see il oo renke. Der ser ur som
om han har det sveerr =0 vanskelig, oo ac
tenkningen er remmelig intens,

ham endelip fi lov ol 4 enke, less
ikke app og si at det er det samme hva han
wjor, slik som mange har for vane. Det er
viletip, men det har ingen ting 4 s1. Ved 4 la
ham renke i fred her hvor der ikke er noe a
terike pit, kan det hende han rrerter ur
hiernen sin, og det kan of poeng i der neste
spiller.
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[
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IYe spiller fre spar som Syd. Motstun-
derne starter med 4 ta ro stikl © hjerter,
ogosio blir der skife il klm-:.r. Border
tur esset, og si felger tre runder trumf,
hvoretter 1a reen et renset.,

Lepa ikke app og si ar morstanderne far
e kloverstikk, men spill kortene et e er
ert, Bunskje motstanderne kan linne noe 2
tenke pd, noe som pjor at de tretrer ut
hicrnen sin, mens De sitrer avslappet og
hwviler.

Dt er dessuten andre ting i denne for-
bindelsen. Motstanderne kan finne pa a
luste kloverne — Die har ikke vist renons
i hjerter. Der er dirlia motspill, men slike
har hendr. Og et annet viktig poeng er
fulgende:

Huis De spiller mot en kar som De ver
pleier 4 leps opp lkortene nar resten er
applagr, far De en gratis opplysning ndr han
iklke pior det, oz det er at det fremdeles
ikke er avgiort hvor mange stilk han skal {3,
Men hvis De har sett ar han spiller kortene
ut i alle wlfelle, er der =letr ikke sa klart,
Kanzkje De slapper av nettopp nar det er
vikeig at De tenker intenst og klare

Sier det barce 4 bytte om og plasere Dlem
sely som spiller for a forstd hvor vikrig dee
cr i ospille kortene ur, De kan fa motstan-
derne til @ renke pd de pale stedene, og
slappe av der hvor det er viktig at de tenler,
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Siden sist
Forts. fra side 2

Svd spiller tre grand etrer folrende meld-
ingerT:

Sy Mird
by I
1 @r. i 3
3w

[Ye sitter Vest og begynner med hierrar-
knekren, op border stikker med esser, Oar
legger hjerrer to. Svd fortserrer med klover
o tar for kongen op esser, op makker
folper begee cangene, S foleer spar tre fra
Svd, op der er Deres tur,

e sier kunskje at siden dette er en opp-
gave, siomd Vest g opp med sparesser,
og det er riktig, Men D skal se hvorfor,
bvis det er noen idé, ellers ville De vel neppe
gjore det © praksis ndr De ikke hle gjore
oppmerksam pa ar poenget 13 0 dette
stikket,

Fordi der gjelder 4 hindre Svd i 4 komme
inn pa bordet og innkassere kleverstikkene,
Hwvis (3se har kongen fjerde i spar, kan Svd
aldri komme inn, men hva hvis Syd har
damen tredje og Ost kongen tredje? Da
ville kanskje D som Svd ho stottet 1 spar
istedenfor 4 melde tre grand, og jeg er enig
med Dem i det. Men det er ikke siklert
svdspilleren | den aktuelle situasjonen har
den samme oppfatningen, si det ma De
ikke stole pa. De fire hendene kan viere:
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Hvis De legger spar o, er Clst nadr il 4
stibbe og gl ljerter tilbake, Svd rar damen
og fortsetter med spar dame, og nd ma esset
Deres pa enten De vil eller ikke. Syd funger
arp hierterreruren Deres, op bordet star.
De kan hindre etr overstikk ved 4 spille
retur til makkers ess, men der er oosid ale,

Men sparesset fra Dem i det fjerde sriklet
beter kontrakten, idet makker etrerpa kan
stikke med sparkongen nar Svd spiller den
lille, og lasjere om Svd spiller damen forst,

Svar pa spilleprover.
|

Dret zer ut som om De er avhengis av en
heldio ruterfinesse hvis ikke klaverne sirrer
rundr. Men en hnesse ¢r aldri morsom
hvis det finnes noe sikrere, og det gjor det
heer,

e fortsetter med den siste ceumfen
Dieres og kaster en rucer pa bordet, og sa
Lkommer Lloverne. Sitter fargen 3—3 hos
motstanderne, e alt i orden, Hyvis Yest er
lengst 1 klover, vil en opptelling {ortelle
bvordan der henger sammen. Han har vist
seks spar, tre hjerter og fire klover, oo kan
folgelis umulip ha noen rurer, Finessen er
derfor hele sikleer.

Huvis West wviser renons tredje goneen
Elewver Blir spile, vil posisjonen viere folg-
ende:
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WViver om de aveige hendene ac st har
en klover, o foleelip har han ikke mer enn
to ruter. Finessen i fargen er derfor hele
unedig, De slar esset op kongen, og far
Deres belonning hvis damen kommer sei-
lende fra Vest,

Det som er foregice, er fakrisk en form
tor skvis. Da syv kore var igjen, satr Ost
med tre ruter og lire klover, op der var der-
tor De pa der tidspunkt miare spille den
siste trumfen Deres, som tvang Ost til 4
skille ser med en rurer, slik ar en finesse
i fiurgen ville bl unadig,

i

et er ikke vanskelig 4 vinne hvis trumfen
sitter 2—2 hos motstanderne, men urspillet
tyder pd 3—I1. Vest vil da ta sep inn hver
cang D spiller klover og svare med trumdf,
og dermed erdet ikke crumf igjen il stjeling
av den siste klovertaperen. En bedre plan
er & ctublere rurerne, men det maneler en
innkomst pa border. De har en i trumf og
en 1 hjerter. Det rekker til stjelingene som
mit til, men den siste innkomsten for a fa
henter den etablerre, femre ruteren! Den
tnner De ogsd i trumf, hvis De bare ser
Dem om.

[ve stikker utspillet pa egen hand, og
forsetter med ruteresset, Deretter spiller
Dhe klowver. Vest kommer inn og gic vel
spar tilbake, og nd mi De viere forsikeig o
dekke billigst mulig det kortet han kommer
med. Spiller han fireren, bruker De borders
femmer op legger toeren selv, spiller Vest
sekseren, bruker Do esset pa border og
legaer ticren pa egen hind, Deretter stjeler
e en euter med hoy rrumf, (hyis ikke esset
er igjen pd bordet), spiller spar to og stikker
med femmeren, og stjeler en ruter til.
Hvis denne fargen opprinnelig sase 4—3
hos morstanderne, er De na hiemme, De
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gar inn pa border pd hjerteresser ap kaster
en taper pd ruterkongen og en pa den femte
FRICE P ery.

[l

et er ngen fare hvis sparfargen sitrer
tordelt 4—3, Siteer den 3—2, er det flere
miiter a spille pd, avhengie av hvordan
targen er fordelt. Der er imidlertid lite
sannsynlig ar urspillet er fra K-D-10, for
du ville vel Vest ha begynt med kongen.
Mlinst en av disse rre honnorene sitter vel
hos Ost, op da er det starre sjanse for at han
enten skal ha kongen eller damen, enn uat
han skal ha tieren. Derfor nyeeer det ildke
a ga app med knekeen pa border, Der vil 54,
D fan selvsagt gjore forsoker, op hvis det
ikke Ivlkes, holder De sparesse- tilbalee en
gang, Sidenvinner De hvis Ose har rureresset,

Men hvis rureresset sitter hos Vese? De
vinner fremdeles ved & legee liten spar pa
bordet, og stikke med esset med on zang.
Hur Ost da virkelip kongen eller damen alene
igien. vil hun blokere i fargen, likesyldig
bvilken motstander som kommer inn pa
ruteresset.

v

Sitrer trumtfargen 3—2 | wic ult som smurt
i dere spillet, men hvis den sitter 4—17
D vil motstanderen holde esser tilbake til
tredje sangen, slik av bordet blir tom for
teumnd, o etterpd vil han presse ut en trumf
hos Dem ved d spille ruter. Siden ma De
slippe en motstunder inn pd kloveresser,
og hvis det nd kommer en ruter til, Blir De
for kort i trumf.

De mi derfor stanse trumfingen med en
gang e oppdager 4-1-fordelingen, og skifre
til klever mens border har en trumfl igjen
til & tu seg av roterne, Men nd dukker en
annen fare opp, stjeling i klever. Hvis den
som er lang 1 trumf hare to klever, men ikke
esset, er det ingen medisin, Men hvis klover-
essel sitter dobbe] saimmen med trumfleng-
den? Da er det sporsmial om han kan i sin
makker inn etrer at han bar holde klover-
esser tilbake en mang, og da Blir det bare
ruterfargen der blir tale om.

Far & hindre en slik kommunikasjon i
ruter mi e la motstanderne hehalde det

Forrs, side 20,
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Dressverre fikk of § der forste mommer
far ikke med betingelsene for delragelsen
i Ehspertklubben, Hver sevie oppgaver or
et guslutter hele, og vi deler hoer gang
premier til de to beste lasninger, Hiis det
or fleve like losnmger, vil loddwelmimg
T,

Diesstten setter wi op tve premicer for
de beste resultater gienmom  hele dret,
For ar man ikke skal miste sine sjanser
ot mean dkcke kan {d sends inn losnimger
for et eller to nummer, lar o1 bare de
seks beste Doengsimimer vare o vejorende
for hoer loser,

Forasemingen  for oplgavens er at
man spiller normal Culbertson, med de
mest alminnelige konvensjoner som Stay-
man of lgnende, Huis spesielle konven-
sjoner Blir brake 1 selve oppgaven, i
det angitr spesielt.

b

/

Oppoove v L
swvid har:

AKDOTS D EknS41 ¢ K4dp3

Word—3vd er i sonen op meldingene er ghre:
st MNord s Syd
PilEs I ‘gt R i
piss Lo, PSS -

Oppeare m, 2
svd har:
#K5Q
[ngen er 1 sonen og meeldiogene or gatt;
Mord e

| A )
bl TrilsH

061 O K4 HDIDETS

£7]

vd Wisr

EE PRI
s [RREL]

—m d

{-)I':-l'ﬂgnl:': . 3,
sed hur:
MDDk 10974V K4 O D744l
[ngen eri sonen op meldingens er gatt:
Mord Piar Svd
| &

Wist

1 e I

EKSPERT #§ KLUBBEN

f_‘i'l‘:-l‘:-gm-u,' 1. =,
Syd har:

MEDGEY P Hiknd S KoMETS
Gar—Yest er i sonen o meldingens e gan:
Mord Isc
. [ritas

Syd Vst

| &

jr1as

Cippgarve e &
Svd hur:

#kp 75420 —OERKkn EDS 4

er—Vest or [ sonen og sporsmdlet er hva 55’\]
vit dpne med i forsee hind,

CHipraoe wr. G,
Sy har:

S EKT54 T 40853 MDB5Y
by W

Alle er 3 sonen of meldingene er gi:

MNaord Ot Syd Vest
| [y, 3 ,:} T

( Lowingene  semdes soon wendip Rolf Bae,

| Gasterod pr, Torchery, inmen 14 dagor etter at
Dle har motter: magasiner. Bruk formmmse of
25.0res brevkorr. Husk at bare de sohs beste
besvarelsene tellgy § drskoniurransen., —)'

Losning til oppgavene i or. S.

Losning 4l opppave wr. 1,
Sed har:
& K109 5% GEknv6 O 4 MIXES

sr—Vest er i sonen o meldingene er glees

Syd Vst Maoed @st
| e s 2.0 pass
PR priss 3G pass
!
Pass — M) poswg, Tre prand, spar oller hjerer — &

paang,

Dre har en forholdsviz svak dpning og bar vist de
to meldbare firgene De har, Deres mokker forellor
pt han dallfell ikke er smrliz begeistret for noen av
digse fargene, oz sameidig avgir han en melding som
iallfull ikke er sterk. 1 en slik situnsjon er der best
4 posse sitosnatt som mulig. Koreene henger ikke




sammon, o enhver videre melding kan vers ion
ledringen il en katastroce.

Losning fil oppgave nr. 2.
Syd har:
SELnY32 W Dknté7 4 MESS
Mord—Svd or i sonen op meldingene e gitt;

Nord Dt Svd Vst
1 TS | o pass
2 - PEss i IR s
3 nass 4 pr. R
L pass 'y

Syds fire prand er & oppfatie som Blackw o,

Sei'f.ﬁ st — T poeng. Sel grand — F opoeng, Fom
grand — O faoeng

Mord hor vist 1921 poeng of en balansert hand
med antagelic tre spar. Svd sirrer selv med & stor
styrke at hon mid regoe seks aper for weenmeliy opp
lagt, mens det pd den sndre siden er Heen spanse ol
en syver, Dot koo selvaagt konscrucres on shik hiand
hos Mord, men det vil eventuelt wiere omtrent hip
luse i fnneue ov det, oo sl for Titen sjarse 13 4
hoppe retr 7 oen slik kontmakt, Derfor er det bess &
resignere of noye sed med sebs spar,

Fem grand ser ur 6il & were en harmlos melding,
men erdes likevel ikke. Der e selvsaze foarst oo (remst
el sporsmmal etter konper, men der er samrkliz en
opptordring il 4 melde syv, op des skal v ikke pi
mitkker peen sjianse il Han kunne for eksempel
tenkes i melde =vv med:

BKDIPEISHERD S K92

Dette er absolutt maksimur av der han kan ha,
ap likevel er odds for smid, Selviolgslip kan
mukker ha hjerterkongen 1 stedet for ruterkonpo,
men dia ville han vel kanskje ha oppfordrec keaftipors
med fire spar | oeedfe melderunde. To hove honnarer
i besoe fargene mokker hor weldy 3, burde vel app-
fordre il en slik melding. Der forelioeer selvaspr
ingen sikkovhier, men alo i ale svnes o sjanzen cil en
syver er for Lk,

Losmong 18! oppeave nre 3,
Syd |ar:

SEDI06 TEkn 850 74 & E K kn

Alle er i sonen o meldingene or phin

Sy Ves Mord ar
I [ 1 o B GH
1 * 'I:lullul"u : |.:r- |"'I|:13'|
]

Fire hjervier 10 paeng, Tre Tijerter T

Mords 1o kiover or sokemelding orer edal tire-
kortfarge, og ctter reglene for Sovman skal grnd
dpoeren nar banosiccer med begire deedle furgens,
melde spar furst o etterpd vise hjertesne. Grunnen
er lert & forstd, der er helse grandipneren soe skal
ha, kantrakien,

To kover er samtidiz en opprordring il & melde
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utgimg, Miosiccer Svd med on grandépning som i
gt hele [overkane, og der mickerer ban besr ved &
hopgpmelde ol fire hjetter andre cunzen, Tre hijerter
er on melding man kan risikere pass ph, men hvis
ot er noe skikkeliz prunnlag for Nords to klover,
Bar fire hjerter kunne viieages,

Losming 1l oppaore w4
Svd kar:
dw EDETNELNDYORE O 4 &E 63

Tepen or i spren og meldingene er sare:

Svd West Maord Gk
(R pass § g s

1
Fire ke 10 proeng, Fire pvannd efler o cvmer steni-
Torsale — 6 poengr.

Mlakker har 1o—18 poeng og fordelinpen 4.3.3.3,
et gjor ar sckd hicrror bor kunne vinnes, men hyis
nuikker ur S pass meger som esset fierde, ja endog
bare knckren ferde, | spar, bor denne fargen vaers
edre som trunf. Hvorden skl man bunse finne we
v mekker Bor en slik spasficrge? Dot or bare en
mulighet, ou det er § melde Are klover, De'onsker
ingen proefosinse mellom kiever op hjercer, det er s,
men Do haper ot makker ved denne I'l'l-ll‘!]il-irl-[.':l.'!n wib
vise en eventucl] firekortfiree | spar Hvis han jkke
melder fire spar, tolger e opp mied seks hjerder,
enten direkie ellor ved & sndersoke koncraller ph en
efler anmen mare.

Dher toreligger selvsape ingen gavanci for ar makker
metder lire spar. Han hor giore der, men et finnes
inzen konvensjon seoy aiet af han skal, Men ikke
ionoe tilielle er De verre stiller enn De var tidlipere.

Loy il pppave w5

Svad Ty
&0 EEATY BT MK

Mord-—Sed or § sonen g meldingone or site:

Wit Mol D Swd
4 3 & s 'y
v hpereer — 10 poenge Sels gy 9 posag, 3
gyl % poeng, Sl hierter — 5 poeng.

MNords melding or ckarmordiner o2 ma wvisc
remmeliy seor sevrke. Han kunne ha krevet med fre

grupl, op derfor mé tem spar bery at ban er endn
srerkere; sh sterlk at han i alle cilfelle vil spille en
sobiser, Do kun bon ikke gjore med mindre lun
mangler mer enn to konger, Hin kan satse pa st en
finesse av cor gar, men noe mer kian bon ilkke sacse
pi, et beeyr ac han md sicce med

@ CEDEn 10 CEKDEn4dEDknS

chler noe i oden rerniveen. Seort mindre kan han
neppe hi, op ndoser D oar syy hjerter bor wviere
temmeliz opplhgr.
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Lagving til nphpave e O,
Svd har:
MK ESWEYEII QO T K kndl

Alle erd sonen op meldicgene er gio

Sl West Nord L)
1 |nisg 1 i i
'
T spar 1 pégsgs To v — 7 poeng, To

hievher — & fogmgp,

En pod regel sier ar man ikke bor avslute en
micideseric uten & foreelle om tilpraaing B oeramd
Svd sitter med en slik tilpasning, op boar vise den.
Resten e opp til mukker, Syd passer eventueit ph
alt han kommer med som ikke or divekoe kv,

De heste resoloatens 1 ne. 5.
& premie: Torer Berger, Spydebery, 60 pocng.
2 prenie:. Harttor Bjornscad, Wins-
nesat, 7, Kongsvinper, . 54 poeng.
Dhe hpsta v deoooripe haddde

53 peenp: Acthur Aakled,
! £
Stavanger:

Aukiend  pr,

Stiere Brouminen, Morrsinder, Sverioe
Helge Myhee, Dale i Bruvik,

s Olsew,  Lomnpessjoen,  Eszil
Opseacd, Sarpeharg,

32 poeng:
Sl e
T e
45 poengt Per Schwingel, Cslo

Giean Moartmann,  Osls,  Yoevar
Myreoen, Lomnessjoern, var Tane
gen, Steinkjer.

Boald Awvne, Sweinkjor, Odd hdas:
vik, Tinnsnes, Tieeand Randibers.
Randnberg pa Jaeren.

47 poeng:

45 o

Lasere som vil vaere med o arshonkorransen, bes
viriliset sende Gen bashjed om susiinest ee s
froemy Heeske ar have die seis beste sevtone ar fos
g feller,

| =

Svar pa spillepraver.
Forts:: fro side 17,

forsre srikker i fargen, Siden or det forhiolds:
vis enlkelt.

v

Drerre spiltet er uhyre enkele, Do ma enten
finne Rjerterkongen hos Ost eller ruter-
kongen hos Yest, Men De ma spille hjerter
forst, liten fra border i det neste stikket.
Hyis De forst wir i ruterne og st har
longen, vil rater bli spile tilbalke. De fir
derved wotapere | denne fargen pluss en
raper | hjerter oz en i trumt, Ved o spille
liten hjerter fra bordet | nesre stikl, far
[ dekker begoe alternativ,

A%

Erter wtspillet o meldingene 4 domme
har West kongen annen 1 spar o omtrent
rester av den utestiende honnersovthen. Er
det tilfelle, tir De ham fast ved en elegant
kombinesjon ay innspill o skvis,

I3 lar West beholde det forste stiklkert,
ow far vel spar igjen. N tur D esset op
fortsetror mied . klover kaonge {ra bordet.
Vst stikleer vel, og har det ullerede na
vanskalig, Vi tenker oss imidlertid han har
kemgen tredje 1 hjerter. 1 53 fall kan han
forelopiy fri see ved & spille en liten hjerter,
Tret hjelper imidlertid ikke stort, e fort-
setter med i stikke og tar hjertercsset oo
en hjercer til, som bringer Vest inn igjen,
enne ganeen har han hverken spar eller
hjerter, og ma velge mellom ruter o klover,
Prar er like gale beswe deler, vi kan jo tenle
oss han velser rater, e lar wrspillet lope
hiem il knekeoen, o fortsetier med en ruter
oe lniper pa bardet. En klover Blir sejalet,
ag # kommer en ead med hjerter, For den
siste bl spilt, er stillingen:
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