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NORSKE KVALITETSKORT

NORSKE SPILLERE — NORSKE KORT!
Forlang utrykkelig
[+ ]

KARDEKORT

Tiur, Marine, London Bridge, Casino.
Kvaliten — i enhver henseende encstiende.

Gullmedalje Trendelagsutstillingen.
Garantiseddel medfelger hvert spill.

Til abonnentene.

Vi skrev i forrige nmummer
at vi hadde sikret oss de beste
ledende krefter innen bhridgen
som medarbeidere. Med digse
herrer og Norsk Bridgeaka-
demi bak redigeringen, har vi
nu det beste grunnlag for et
godt tidsskrift. Sin berettigel-
se skulde ogsi et sidant ha,
for fremme av bedre 0g mere
engartet spill.

Nu héaper vi at vare abon-
nenter viser at magasinet har
sin berettigelse; si ikke op
abonnementet fordi om det en-
nu er noe a utsette pa det. Man
kan jo ikke vente alt med en
gang av et nyfgdt barn,

Vi har ennu ikke tilslutning

nok til & fa vart nye budgett
til & beere sig. Derfor vil vi be
vare lesere om den opofrelse 4
fa en (gjerne flere, selviglge-
lig) av sine venner til & abon-
nere. Inngend f. eks. dobbelt
kontingent nir De betaler seclv
og navn og adresse pad en av
Dereg bekjente.

Deres egen kontingent img-
teser vi snarest. De sparer
derved oss for ungdige utgif-
ter samtidig som vi kan op-
rettholde den lave kontingent
og gi Dem et ennu bedre tids-
skrift,

NB! Bemerk den nye adres-
se for kontor og ekspedisjon:
Vettakollen, Oslo.

LAR DEN MODERNE BRIDGE

ARKITEKT WAGLE @ OSCARSGATE 37 @ TELEFON 41654
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Revoke!

Det hendte mig for nogen ar
siden at jeg tilfeldig kom med
som fjerdemann i et parti som
pleide 4 spille sammen en gang
om uken. Det var hyggelige
mennesker og efter det fgrste
inntrykk gvede spillere.

Vi hadde spilt et par runder,
da jeg fikk fglgende sterke hand
tildelt som Syd:

& F.xx
P Ex
< BLK.D.xxx,
& H.x.
Dette var fgr kravmeldingens
tid i kontraktens begynnelge

her hjemme. Giveren passet,
og i annen hand meldte jeg en
ruter for om mulig 4 hére mel-
ding. Neste hand melder spar,
makker passer og jeg 3 ruter.
Der fulgte 3 spar, og da mak-
ker fremdeles passet, bestemte
jeg mig for 3 grand, som blev
staende,

Utspill var sp. K. og makker
la op:

& w3,

&7 Ko

e

o K.9.xxxx.

Dette sa jo meget lovende ut.
For alle tilfellers skyld firte jeg
en gang og stakk nsste spar, da
Ost la kl. 4. Nu startet jeg ru-
terne, men allerede 1 nmste
stikk kom overraskelsen, da .

legger hj. 3. Det betyr ruter-
hold og fem staende spar hos
Vest. Jeg forsgker kldgverne,
men da Vest er renons annen
gang, legger jeg kortene op og
erklerer at jeg tar de stiende
stikk og legger mig pa en bet.

Vest spgr hvorfor jeg ikke
fortsatte i ruter og viger at han
kun har kn. singel tilbake. Jeg
ber om a 4 se @sts kort og fin-
der en ruter blandt hang hjer-
tere, hvorefter jeg erklmerte re-
voke etablert og noterte vunnet
spill med et overstikk.

st protesterte. Revoke, hvad
er det for noe? Det bruker vi
ikke. Det var jo en feiltagelse
at han hadde plasert en ruter
mellem hjerterne, og den kunde
han jo senere ha kastet pa hjer-
ter, sa gikk det op i op. Fgrst
da jeg forklarte ham at en bet
ikke gar op i op med 5 & 6 trekk,
forstod han at revoke kanskje
allikevel var noget man maétte
ta hensyn til.

Ennu idag er det mange
bridgespillende som ikke er for-
trolig med fglgene av revoke,
og det kan derfor veere tjenlig
a se litt pa de amerikanske og
engelske regler med det formal
for gie & f4 innarbeidet bestem-
te regler hos oss. Jeg tar da
ikke I betraktning forsetlig re-
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demann, finnes 4 ha mindre
enn det riktige antall kort,
og de andre har riktig an-
tall  tilhgrer det manglende
kort, hvis det finnes, den

voke. For dem findes der bare
en straff som er streng nok,
nemlig 4 utelukke synderne.
Like med forsetlig revoke méa
man gette farvesvikt som be-
nyttes til & gi oplysning i spil- som har for fa, og han er
let, 84 vel som ngling med et angvarlig for revoke i sam-
betydningslgst kort eller en sin- me utstrekning som om
gelton. dette kort hadde vaert i hans
Hvis en spiller ikke félger hand hele tiden.
farve, tross han har kort i far- Der er fglgende undtagelser,
ven, opstar farvesvikt. da en svikt ikke blir revoke:
De amerikanske reg- a. En svikt fra Dblindemann
ler sier: ma rettes, hvis den opdages
a. En svikt blir en revoke:

1. sasnart den sviktende el-
ler hans makker spiller
et kort i nmeste stikk.

2. Nar den sviktende eller
hans makker gjér krav
pa de resterende gtikk
eller en del av dem.

b. Nar en side pastiar revoke,

£

og motparten blander kor-
tene fgr den reklamerende
har hatt rimelig anledning
til & undersdke dem, er re-
voke etablert.

Nar en gpiller har padratt
sig  straff som forplikter
ham til & gpille hgiest eller
lavest, stikke eller fire, eller
spille en bestemt farve, eller
ikke gpille bestemt farve, og
hzn undlater 4 efterkomme
pébudet, straffes han for

for neste utspill; der er in-
gen straff.

Hvig blindemann forlater
bordet kan gpilleren ikke
straffes for revoke medmin-
dre en motapiller har gjort
opmerksom pi svikten og
muliggjort en rettelse.
Hvis en spiller ikke fglger
farve kan en annen spiller
spgrre om han har kort i
farven. Hvis han da innrgm-
mer svikt kan han straffes
for svikten, men ikke for
revoke. Blindemann har
ikke rett til 4 spérre, hvis
han med hensikt har sett
kortene hos en annen spiller,

Straff for svikt.
En svikt fra hvilken som

helst spiller kan rettes av sam-

me spiller nar som helst fgr han
eller makkeren har spilt til det

revoke,
d. Nar en gpiller, undtatt blin-
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folgende stikk eller gjort for-
dring pa noget av de resterende
stikk. Hviz en motspiller har
sviktet kan melderen forlange
at den sviktende spiller hgiest
eller lavest 1 den spilte farve,
eller han kan behandle svikt-
kortet som et opvist kort. Har
melderen sviktet kan en av
motspillerne forlange spilt hgi-
est eller lavest, hvis en av dem
har spilt efter svikten. Et pa-
spilt kort kan 1 84 fall tas til-
bake uten straff. Utspill fra
motspilleren efter svikten kan
rettes.

Straff for revoke.

Straffen er to stikk for fer-
ste revoke og 100 points over
streken for hver fglgende av
samme spillere.

Straffestikk tas nar spillet
er ferdig fra den feilende side
og telles som de var vunnet i
spillet, enten for 4 vinne kon-
trakt eller utgang hos spilleren,
eller for 4 bete spilleren hos
motspillerne, hvor de teller full
betverdi. Hvis de gker trekk-
tallet til 6 eller 7 hos spilleren,
2igr de slembonus hvis slem er
meldt. Efterat stikkene er talt,

LA 4

Onsker De & gi Deres
tryksaker

ct tiltalende typogra=
fisk utstyr, star vi til
enhver tid gjerne til
tieneste med rad og
veiledning.

Vi trykker: Aviser,
beker, tidsskrifter
og kataloger, All
slags merkantile are
beider utfares.

Forlang prover ut-
kast og prisoversiag.

AAS & WAHLS BOKTRYKKERI

Munkedamsvn . 5b. Centrb. 16870

v AL
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beregnes de gjenvarende stikk
som om der ikke var revokert.
Hvig motparten ikke har stikk
nok til & betale hele straffen,
beregnes 100 points for hvert
manglende stikk.

De engelske regler
om revoke har en annen ordlyd
om hvordan revoke opstar, men
den dekkes av den amerikanske
nidr undtas at revoke ansees
etablert nar stikket er tatt inn,
vendt og sluppet.

Straffen er at den feilende
side ikke kan notere points for
trekk, men kun for honngrer i
angjeldende spill, og motparten
noterer 250 points over streken.
Hvis motspillerne fortsetter
kan de — efter samrad —
velge 4 ta 2 stikk fra den fei-
lende for den fgrste revoke
istedetfor de 250 points, hvis
de ikke selv er straffet for
revoke 1 samme spill.

De engelske stratfebestem-
melger er sdledes meget stren-
gere enn de amerikanske, og —
efter mitt skjénn — med rette.
Swerlig bemerkelsesverdig er det
at spilleren ikke kan notere
points under streken hvis han
revokerer og derved er avskiret
fra 4 vinne et spill ved hjelp
av revoke.

Jeg kommer her like pa ar-
gaken til at straffen ma veere
streng og at der alltid méa

straffes, nemlig at det i de
fleste tilfeller ikke er mulig a
fastald om en revoke er en ufri-
villig hendelse — en uopmerk-
somhet — eller tilgiktet.

Jeg har 1 innledningen om-
talt en form for revoke som
forekommer forholdsvis ofte
som felge av skjpdeslgs be-
handling av kortene. Mer ube-
hagelic er det nar en spiller
svikter farve og har stukket
med trumf og langt ute 1 spillet
kommer dumpende med et kort
i farven han har trumfet. Der
er oggd andre former for revoke,
men jeg vil ikke omtale dem
for ikke a lede svake gjeler ut
i frigtelse.

Hensikten med denne artik-
kel er den samme som med
«Det sorte problems, & vekke
opmerksomhet for ngdvendig-
heten av & veaere uten barmhjer-
tichet  overfor revokerende
spillere, og at man selv gkal ta
gtraffen uten 4 blunke, selv om
det er et uhell som ikke en-
gang endrer resultatet av
spillet.

Dernsst haper jeg at mange
gpillere vil skrive om saken fil
magasinet, s4 man kan vinne
frem til et forslag som passer
for vare forhold. Jeg tror at en
tilnermelse av de amerikanske
regler til de engelske burde
veere malet.

N. M. N.



~ Nordisk Bridge Magasin 7

Forcingklubben.

i Oslo stiftedes kort tid for jul.
Stifterne, ingenigr Olaf T.
Holst, kaptein Jac. Gram, gros-
serer Per Helmer, kontorchef
Jan Groos Helmer, arkitekt
Morten Wagle, kaptein Johs.
Brun, advokat Eilif Hegcberg,
fondsmegler Isak Nielsen i Oslo
og rektor A. Midsem i Alesund,
hadde i nogen tid arbeidet med
a stifte en bridgeklubb, hvor
bridgen som den gode sport
kunde holde tilhuse. Og resul-
tatet var, som nevnt, at klub-
ben under mnavnet «Forcing-
klubben» si dagens lys litt for
jul. Allerede efter fgrste mgte
var felgende av vire kjente
spillere blitt medlemmer: Adv.
Oluf Aall, dr. Hans G. Dedichen,
o.r.rettssakfererne Ofto Kref-
ting og R, W. Gundersen, dispo-
nent Arne Emil Christensen,
agent Peter Lexow og ingenigr
Ivar Amundsen.

Ogsid utenbysboende kan bli
medlemmer.

Til veiledning gjegis lovenes
bestemmelser om optagelse ete.

Bridgespillere som sgker op-
tagelse 1 klubben inngender
skriftlie ansgkning herom til
styret, bilagt med anbefaling
av to av klubbens medlemmer.
Optagelsen avgjgres av styret,
som eventuelt lar avholde de

ngdv. prgver for & bringe an-
sgkerens kvalifikasjoner pa det
rene,

I arlig kontingent betaler
hvert medlem kr. 12.00.

Det  er «Forcingklubbenss
hensikt, som man vil se av ne-
denfor anferte utdrag av lo-
vene, & samle gode gpillere, sé-
ledes at man fgrst har adgang
til &4 bli medlem, nar man har
en viss grad av dyktighet. Det
er spillet som den gode sport
klubben vil ha som sitt grunn-
prinsipp, og den ma da natur-
ligvis stille visse krav. Et par
av lovenes fgrste paragrafer
lyder:

Klubbens medlemmer skal
veere praktisk dvede spillere og
ha teoretiske kunnskaper.

Klubbens formal er:

a. A samle klubbens medlem-
mer til regelmessige spille-
aftener.

bh. A arbeide for orden og sy-
gtem i bridge, samt for en
stgrre forstielse av bridgen
som en god sport, og derved
hdgine bridgeniviet
Der foreligger allerede man-

ge anmodninger om optagelse,

og med den tilslutning klubben
synes a kunne regne med nir
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den blir litt kjent, fga‘r den kun-
ne bli en institusjon der kan
bli til gavn og glede for var
bridge. Nar nu kaptein Johs.
Brun far sitt landsforbund i
Bridge istand, vil man i det ha

Nr. 12

en samlingsinstitusjon, hvor
klubber og. enkeltpersoner fra
det hele land kan utveksle sine
erfaringer og skape ensartede
regler og samtidig lage mangt
og meget til fremme av bridgen.

Meldesystemer.

Hvad skal man med et sy-
stem? Br ikke ens egen sunde
fornuft og den lerdom man
henter sig ved kortbordet nok.
Det er da ikke systemet som
ojer den gode spiller, men
hang egne cvner til & opfatte
og behandle de vanskeligheter,
som han meter, enten som mel-
der, spiller eller motspiller. Det
kan vare riktig nok, men man
overser at enhver spiller ved
gine meldinger fglger visse lin-
jer og bygger pa makkers og
motpartens meldinger, hvori
han legger bestemte menin-
ger, bygget pa tidligere crfar-
inger — hans meldinger hvi-
ler pa slutninger og oplysnin-
ger — han melder efter et sy-
stem: sitt eget. Det gar ofte
utmerket, sa lenge man har sin
faste firemannsklubb, hvor
man kjenner hver enkelts méte
4 melde pa. Men kommer man
i et fremmed parti, sa gar det
mindre godt. Og selv om der
bare kommer en ny spiller inn
i det gamle parti, vil hele den

tilvante sikkerhet ofte veere
borte, og en viss nervgs uro og
mangel pa tillit kommer istedet.
Den nye spiller ma for de gamle
forhold kan komme igjen, ha
akklimatisert sig i partiet og
vennet sig til dets spesielle sy-
stem. Disse egne gystemer, som
almindeligvis kalles sund for-
nuft, kommer lett tilkort nar
deres utgvere f. eks. i konkur-
ranser og turneringer kommer I
kontakt med anderledes innstil-
lede spillere. For det fgrste vil
disse gpillerc da ofte vere usikre
pa hvad de andre spilleres mel-
dinger betyr, og for det annet
vil deres system pa langt naer
fgre til sa gode resultater, som
de der gjennemgiende vil frem-
komme ved bruken av gystemer,
logisk bygget op pa erfaring
parret med, man kan gjerne si,
videnskapelig tenkning.
Naturligvis — systemet kan
kun for en del gi det gode resul-
tat. Resten beror pa spilleren
selv. Dette sier tydelig nok at
man ikke, som si ofte hevdet,
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ma veere slave av noe system.
Men for nettop 4 kunne se mer
fritt og uavhengig pa et system,
ma man kjenne det til bunns.
Forst da vil man kunne gjgre
de fravikelser som i det givne
tilfelle er bereltiget og begrun-
net. Med uvfullstendig og ungi-
aklig vwviden blir fravikelsene
ofte fatale.

Det er, som vi vet, enhver
meldings formal a4 bbidra til at
de 26 kort pa de to makkeres
hender kan nd den beste slutt-
melding. At man da fra begee
sider ma folge visse linjer 1 mel-
dingene, sier sig selv; man ma
til en viss grad innordne sig
under visse regler av hensyn til
makker. Dette finner mange
som et band pa sin handlefri-
het, men det er klart at det er
det eneste logiske, nir man ser
det ut fra begge makkeres kort
— ut fra 26 kort og ikke fra 13.
Og innrgmmes det at det gjel-
der de 26 kort, da har man sy-
stemet der. Om man kaller det
«Forcing» eller «Officialy eller
«den sunde fornufts, kan veere
det samme — man legger et
gystem til grunn for sine mel-
dinger. Disse «egnes systemer
kan vere mere eller mindre
gode, alt efter spillerens erfar-
ing og dyktighet. Men de har
alle gammen en feil — de for-
stas ikke av medspillerne for

efter lengere tids samspill. De
meldesystemer som er trengt
igjennem hele verden over pi
grunn av 8in logiske opbygning
og dype forstielse av gpillets
natur, er ogsid oprinnelig «egnes
systemer, som gjennem arelang
provelse og kritikk er byvgget
op. Og ikke av darlige spillere,
men av de beste pad omradet.
Det burde derfor ikke falle den
stgrste del av spillere sa van-
skelig som det virkelig viser sig
at det gjor, a forlate sitt «eget
gystem» og ga over til et system
gom enhver ved litt anstrengel-
ge noksa hurtig kan lere.

Som  stillingen cr idag, kan
man nok si at amerikanerne
er de ledende. Og der er kun
to systemer som kommer i be-

traktning, nemlig <«Forcing-
systemets (Culbertson)  og
«The Official Systems med

Lenz i gpissen. Disse to syste-

mer er ikke meget diverge-
rende. Begge bygger pa, om-

enn anvendelsen ikke alltid er
den samme, to for kontrakt-
bridge, som det synes naturlige
prinsipper, «forcingprinsippets
og <approachpringippets».

I naeste hefte begynner vi en
kort gjennemgéaelge av det offi-
sielle gystem. For forcingspil-
lere vil det kunne ha interesse
ved de sammenligninger som
naturlig vil matte gjdres.
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Sandy Fraser

Scotch whisky
MERE KULTIVERT

derfor mildere i smak,
men UBETIN GJ._. T
sterkere.

Derfor bare trefjerde
parter av det vanlige.

Kr. 14.50 pr. flaske i Vinmonopolets utsalg.
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i DOMINO
|  SHERRY AMONTILLADO
ER i
1

prototypen for den edle
drue fra Andalusien. |
Den vinner dag efter dag.

Kr. 5.— pr. flaske i Vinmonopolets utsalg.

JF, P e pre—. __u--..u-.u--ummnﬂ-IQLQ



Nr. I Nordisk Bridge Magasin 11

Hvor lite der skal til

mangen gang for at en robber
vilde vist et helt annet resul-
tat enn det den fikk, s& vi et
morsomt eksempel pa for noen
dager siden. De mange spillere,
der med en litt skjgdesles for-
akt omgis de sméd kort ved ut-
gpill og avkast, bdr merke sig
dens forlgp.

I det fgrste spill blev mel-
dingen hog Syd med 4 hjerter,
en melding som der kan skytes
med grovt skyts pa. Imidlertid
blev det nu sluttmeldingen, og
da det er motspillet som er in-
teressant og som vi skal be-
handle, far vi la den vere i
tred.

Vest apnet med klgver 9 og
blindemann la op:

Eoxx
E.6.
E.D.10.x.x.
Kn.x.x.
og Dst hadde pa sin hind:
K. D
D.En.x.x.
N.X.
D.10.8.

Syd stakk med klgver ess og
spilte liten trumf til esset pa
bordet, sa trumf 6, hvorpi @st
fulgte med en | iten — og
trumfkonge kom fra Vest, der
sid fortsatte med en liten klg-
ver. Da blindemann ikke la

knegten, holdt @?st damen og
Svd tok stikket for klgver kon-
ge. B4 gpilte Syd igjen en li-
ten trumif, og @st blev inne pa
knegten og spilte sin spar kon-
ge, som blindemann stakk med
esget. Syd lot blindemann spil-

“le en liten ruter op til kongen

pa egen hand, og spilte nok en
trumft, som ©st tok med sin da-
me.

Og nu var Ost sikker pi a
gjore to beter, idet begge de
sorte damer efter hans mening
nu var sikre stikk. Han spilte
forst klgver dame — og hvad
skjer — Syd er renons og tar
med gin giste frumf og gjer
derpa 4 ruterstikk, da blinde-
mann har E.D.10.4. igjen i ru-
ter. st g mildt overrasket ut.

At @st tok klgver dame forst
var bare en tilfeldighet, —
hadde han valgt spar dame, var
det blitt en bet.

(st var i sin gode rett til &
spille hvilken som helst av de
to damer fgrst, ti efter gpillet
méitte de begge to vere sta-
kort. Det var Vests utspill av
klgver 9 fra en femkortfarve
som var grunnen til det uhel-
dige resultat. Hadde Vest ap-
net med en liten klgver, som
han burde ha gjort, vilde @st
forst tatt spardamen, men nu
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overveiet han ikke engang den
ting, sa sikker var han pa beg-
ge.

Om man ikke selv er opmerk-
som pa eller bryr sig om 4 gjg-
re de slutninger der kan trek-
kes av de sma kort, si bgr
man huske p#, at man har en
makker som kanskje gjér det
og synes det er endel av brid-
gens charme, og derfor gi godt
som mulig passe pa de smi
kort ogsa.

Hendene var digse:
N.
B -8
E.6.
E.D.10.x.x.
Kn.x.x. )
K.D.x.x.
@ DiEf%x.
XF,
D.16.8.

P, . e, 5
K A
b 65450
Qi o
3.
Kn.10.x.
10.9. 8.z
K.Kn.x.
E.K.

Nord-Syd var nu i faresonen
og i det naste spill 4pnet Nord
som giver med 1 ruter — (st
sa 4 spar (av hensyn til regn-
skapet), men Syd gikk like i 6
ruter. Pass rundt.

@st spilte ut spar konge,
blindemann la sin sekser, Vest
3 og spilleren — Nord — gpar
3. Da blindemann hadde lagt
op:

B,

BE.Kn.10.

E.D.8.7.

K.D.9.x.x.
og Ost selv hadde:

E.K.D.10.5.4.2,

e 4

XK.

%,
gav @st sig tid til 4 tenke situ.
asjonen igjennem. Nord har
minsgt 5 ruter og klgver css og
meget sannsynlig ogsd hjerter
konge. Det er meget som taler
for at spillet er oplagt, men
det er ikke utelukket at Vest
kan ha en hjerterhonngr — en-
ten kongen eller (mer sannsyn-
lig) damen — og at en finesse
vil veere avgjgrende for spillet.
Hjerter kan han derfor iklke
spille (Nord kan ha kongen), .
og heller ikke klgver. Spgrs-
malet blir trumf eller 4 fort-
sette i spar, hvor Nord ma ha
spar 7, da Vest kastet 8, som
ma vaere Vests laveste kort i
farven — et styrkeavkast
mangler jo ethvert grunnlag.
Spilles trumf kan spilleren vel-
ge hvor han vil bli inne, med
sparspill  tvinges blindemann
inn pa en trumf. Trumfene vil
sa  tag ut, og da der kreves
trumfspill to ganger, vil der
ved sparspill efter trumfingen
kun bli en trumf tilbake hos
blindemann. Dette kan muli-
gens fa betydning, hvis klgver-
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ne sitter meget uheldig for
Nord. @st velger derfor & spil-
le spar dame, og blindemann
tar med trumf — og Nord er
renong og kaster en hjerter og
har gin lilleslem oplagt, som
kortene viser. Spilles ikke spar
igjen, er en bet uundgielig,

N.
3.
o o'
K.EKnl0.z.x.
E.En.10.x.x,
Kn.9.8.7. E.K.D.10.5.4.2.
Fsy, W 0. B3
o R,
XK %,
S.
6.
E.Kn.10,
E.D.&T,
K.D.9xx.

Det var ikke meget som be-

hgvet 4 vare gjort anderledes
for at Nord-Syd skulde vere
blitt betet i begge spill.

Vest syntes ikke at det kun-
de gjdre noget enten han gpilte
nieren cller fjerde hgieste klg-
ver 1 fgrste spill, «for han kun-
de jo ikke fd noget stikk i far-
ven allikevels. I det annet gpill
mente han det kunde vare like-
gyldig hvad han kastet av de
tre like store spar, 7, 8 og 9.

Resultatet wviger at det ikke
var likegyldig, og 1 regnskapet
vil det ofte straffe sig noksi
hardhendt. I nervaerende tilfel-
le gav det motparten vunnet
robber med 1700 points iste-
denfor at @st-Vest skulde hatt
100 points for to beter og beg-
ge parter stitt med 0 under
atreken.

Gode meldinger.

I Forcingklubben sa jeg for
en tid siden et meldingsforlgp
som jeg gjerne vil forelegge
leserne som et eksempel pi

- gode meldinger,

Svd var giver, og med denne

hand

& Do,

7 EK.D.x

ST 0

o E.K.xox
apnet han med 1 hjerter. Vest
passet og Nord med felgende
kort:

& EB.K.9xx

& Kn9.xxx.x.

<> Ingen.

o O.x
sa 2 gpar, en kravmelding med
kun 2 honngrstikk. Men, vil
man si, det er da utenfor rege-
len. Nord kunde naturligvis
meldt utgang 1 hjerter, men
derved vilde meldingen anta-
gelig stoppe, og sier han en
gpar, kan det samme skje.
Nord er jo klar over at slutt-
meldingen ma bli i hjerter, og
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det er da helt ufarlig & prgve
ved en kravmelding om mak-
ker har noget mer 4 si. Syd
mi jo svare, og efter det kan
Jo hjerterstgtten vises. Da Syd
svarer med 3 kldver gir Nord
1 6 hjerter, og Syd gar til 7,
som naturligvis blev vunnet.

Men hvordan kan Syd ga til
7T med sine rutere? Nords 6
hjerter rgber en ekstraordinser
kortfordeling, og da Syd sely
har begge toppene i klgver —
hvad hans klgvermelding jo
ikke forteller — og dertil en
sikker hjertefarve, vil han fa
forngdne avkast pi Nords
spar, hvis denne har ruteress,
hvad meldingen tyder pa. Nord
vil neppe ga til 6 uten enten
ruterrenons eller esset i far-
ven, ti har han bade klgver og
ruter ma han vere opmerksom
pa at Syds meldinger ikke gir
noen sikkerhet for lilleslem.
Nar Nord da allikevel gir i 6
hjerter, er ruterne ikke til hin-
der for en syvmelding.

To ,Yarboroughs®.

Fdlgende meget sjeldne kort-
fordeling forefalt ved et spill
1 sommer engang. Det or
neppe mange spillere der har
sett eller vil f&4 se at to hender
1 samme spill har hver
yarborough,

sin

Nr. i
Kortene var:
N.
@ K.D.KEn.
2 D.10.
< EA0.7.5.
ofe K.Kn.10.5.
& 0.786.5, & .10.4.
7 9.6.2, V. 0. D EK.Knb5.4
O 9.6.3 < K.D.Kn.
ofe 0.5.2 = E.D.
S,
@& 822,
7 8.7.8
& 849,
o 8.7.6.4
Spilleopgave.
Nedenstaende som jeg gir

som opgave, er ogsid hentet fra
Forcingklubben. @st hadde gitt
og meldingene falt sdledes:

Dst Syd Vest Nord
L. . Rt 2 kl. Pass  Pass
II. 2 Rut. 2 sp. Pass 3 sp.
ITI. Pass 4 sp. dobler Pass
IV. Pass Pass
Utspillet wvar ruter knegt
fulgt av ruter 3, som Syd stakk
med trumf. Nord — blinde-
mann — hadde oprinnelig:
& E.7.5
7 Kn.9oxx
< Kaxoxx.
o K.x.
Og Syd:
@ Kn.10.8.4.2,
o mLD.
2 %,
o E.D.Knxx
Efter innkomst spilte Syd
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spar  knegt, som blindemann
stakk med ecsset, idet kongen
kom fra Vest og @st var re-
nons.
Det sa ikke skyfritt ut.
Hvordan vil leseren fortsette
spillet?

Losning til spilleopgave.

Efter de tre fgrste stikk
manglet spilleren 8 stikk, og
han vigste fglgende om de 4
hender:

Blindemann.
i
Kn.9.x.x.
B
K.ox.

Vest Ost
& [).9.6.3. & Renons.

& K.Len el, flere
& BDoxx
Syd
& 10.8.4,
< E.D.
< Ingen.
& E.D.Kn.x.x.

S el

<+ Renons.

At @st har hjerter konge er
klart efter apningsmeldingen,
og at Vest nu er renons i ruter
gler Osts melding av 2 ruter.
Med E.D.10. ma han ha 6 ru-
ter, nar han har meldt farven
to ganger.

Syd fortsetter spillet sale-
des:

Syd Vest Nord Ot

IV, & x o x, iz{_ ofe ¥,
Voo ©=x 4] x Yo
VL 82 &\, 2 =x. T x L) =
VIL % E. & x s &x
VIIL & D. o 10, <& x & 5
og nu er stillingen:
Nord
& 7.5
57 Kn.b,
< K.
Vest st
& 1).9.6.5. T Kax
D ox < E.D.x,
Syd
& 10.8.4,
oo Kn.x.

Da bade @st og Vest har vist
3 klgver, ma Vest oprinnelig ha
hatt 3 hjerter, idet @st hgiest
kan ha hatt 4 ndr han har 6
ruter og 3 klgver,

Syd fortsetter med klgver
knegt som Vest méi trumfe,
ellers far han jo bare nok en
kigver spillet op. Vest kan
heller ikke bruke en liten
trumf, da blindemann i sa fall
stikker over og returnerer
hjerter, som Syd tar med
trumf, og Syd ma da fa ennu
et sparstikk.

Vest méa derfor ta klgver
knegt med trumf 9, og hvad
han nu fortsetter med ma Syd
vinne sine 4 spar, ti kortene
er disse med Vest inne:
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Nord
7.5,
Kn.
K.
Vest Dt
@ D.6.3. er uten belydning.
& x

ie

<

Syd
& 10.8.4,
s 3,
Spilles  hjerter op, tar Syd
med spar 4 og spiller klgver.
Spilles gpar dame fulgt av
en liten spar, far Svd to spar-
stikk og den stiende klgver.
Spilles liten trumf, blir Syd
inne og spiller klgver,

Det amerikanske
regnskap.

Det har mange ganger vaert
fremholdt her hjemme, at det
amerikanske regnskap, som
det er idag, synes 4 ha en svak-
het, og det er betenes verdi
utenfor faresonen, Er det ikke
utgangsmelding der er avgitt,
vil den utenfor faresonen vee-
rende gide ikke lett bli doblet,
men slipper med 50 points for
hver bet. Dette forhold vil kan-
skje bli forandret, idet visse
hold i Amerika har optatt
spersmalet om a forhgie betene
utenfor faresonen.

Problem nr. 19.
Oviginalproblewe for N. B. M.
av G. D.
Nord
& F.Kn.
2 K.
< D0
ot (1.5,
Vest @t
& D.7. é& Ingen.
7 Kn. 1T,
< BT, <> Kn.9.4,
= D.G. o 1.
Syd
K.4.
B4
o+ Ingen.
e Kn.10.7.
Spar cr trumf. Syd spiller ut.
Nord-Syd skal ha 6 av de 7 stikk.

4

e

Problem nr. 20.

{Ikke av de letteste.)

Nord
& T.6.
&7 Ingen.
< 10.4.2.
o DLEKn.1(.
Vest @t
@& 5.4.2. & K.
¢ K.Kn. 7 6.
< 8. ' & B,
o (.5, o IOB.T.
Syd
& 7.
P B3
< Ingen.
e T0.53.2,
Spar er trumf. Syd spiller ut.

Nord-Syd gkal ha 7 av de ¥ =tikk
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Bridgeklubber

Der er mange mater a spille
bridge pa, og der er mange
slags spillere. Vi har dem som
gpiller nolo og vi har dem som
«momper» fra 3. Vi har dem
som <hauer» og «krgllers og
dem som gpiller «tvungen
momp» hele f@grste runde. Og
i gpillet har man mange merke-
lice lokale regler og sedvaner
som ikke er av det gode. Gud-
bevares, det kan vare morgomt
nok, men det blir den rene ba-
belske - forvirring nar spillere
fra de forskjellige leire en dag
treffer sammen. Og det burde
jo ikke vere slik, mens tvertom
sadan, at spillet overalt fulgte
de almindelige og internasjona-
le linjer. At man fgélger for-
skjellige mater, eller om van vil
systemer, under meldingéene far
sa vare, men almindelige linjer
og grunnlag for meldingene —
f. eks. en viss honngrstyrke,

lengde i1 farven, fordeling av
styrken mellem farvene i

grandmeldinger ete. — bher man
overalt arbeide hen imot. For
tiden stiftes der sa mange
bridgeklubber, bade store og
smé, og de bgr opta bestemmel-
ger i gine lover om — hvis da
klubben har til hensikt & fa
god bridege at blandt klub-
bens formil ogsa er det teore-
tisk og praktisk a gke medlem-
menes inngikt 1 spillet. Der er
Jj0 sa mange som spiller bridge
som mangler bade teori og
praksis, og der er mange dvk-
tige spillere som byvgger et ut-
merket spill pa sin egen erfa-
ring, men med samme forut-

setninger forgvrig, vil man
komme lengst, nar teori og
praksis kan forenes. Bestem-

melser der tar sikte herpd, ber
alle klubber der kaller sig
bridgeklubber, ha i sine lover,

Et par vink til damene til & vinne 1 bridge.

Humorist.

De to kjenn har sa forskjel-
lige mater og midler til & hjelpe
pa en ikke altfor utviklet
bridge, at vi ogsd ma gi damene
noen vink., Mannlige spillere,

hvis naturell slekter si vidt inn
pa kvinnens at de kan nytte
vinkene til eget bruk, er det
ikke forbudt & {foreta en pas-
sende tillempning.
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Hvis du har en singleton i en
farve, sa ser det bide pikant og
feiende ut 4 sitte og vippe pa
de bakerste stolben litt betenkt
for man efter en ikke for kort
pause kaster sin singleton pai.
Det rgber en spiller, som selv
hvor det gjelder et noksd en-
kelt problem, ikke lar sig for-
lede til overilelse, men ogsd i de
minste ting tenker konsekven-
sene ngie igjennem. Det kan
ogsd 1 et slikt tilfelle virke
overveeldende flott 4 sitte og
smanynne og nappe lett og ele-
gant i to eller tre kort, Det gir
uttrykk for en personlig og
egenartet opfatning av spillet.
Slike ting vil gjerne vekke en
viss opmerksomhet hos samt-
lige medspillende, en opmerk-
somhet som du vil merke har en

viss  virkning gpille-
aftener.

Flott og feiende ser det ogsa
ut nar do som siste hénd straks
ved utspillet tar et kort frem
og holder det ferdig. Det viser
en overlegen innsikt og at du
fullstendig'  behersker spillet.
Serlig effektivt er det nar det
gjelder en finesse hvor du har
kongen, og niar finessen tas,
kan putte kortet tilbake og
stikke med kongen. Har du ikke
kongen, kan du hvile litt med
paspillet. Begge deler virker i
almindelighet overveldende pa
gpilleren, der for fremtiden vil
folge dig og din spilleméte med
stor opmerksomhet — kanskije
du engang kan bli verdig til en
artikkel i N, B. M. Skulde mot-
spillerne bemerke noget, sa si

senere

Praktiske stae
med filttrukket plate .

Bordfilt til bridgebord o.s.v.

BRIDGE. ..

bridgebord
ok

31.

wLinette' reklame-spillkort 2.75
Bridge-blokker. . . . . G 0.75
6 blyanter i kartong . . |, 0.75

JOHAN O. LARSSEN

GRENSEN =

Os5LO
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dem at det er en vane — og de
vil forsti at du ikke er til &
spoke med.

Er du blindemann s ta en
runde og se alle spillernes kort:
det virker beroligende og op-
muntrende pa din makker. Nar
du nu allikevel ikke er med &
spiller, sa lav det litt hyggelig
ved din egen bordende. En kon-
fekteske, en fruktvase eller
hvad forgvrig matte forefinnes,
vil ifall makker har et vanske-
lig spill, distrahere ham og fa
ham til lettere 4 ga over van-
skelighetene, Han vil ikke ta
ansvaret for betene si tungt,
men vere dig takknemlig for
din rolige mate i ta det hele pa.
Om du i et slikt tilfelle konver-
serer litt om barna, piken eller
siste skjgnnlittersere utskeielse,
sa vil det virke bAde morsomt
og underholdende og markere
at dere ikke tar det si alvorlig,
men <«bare gpiller for moro
skylds.

Turneringer.

Til de mange der stadig spgr
om hvordan turneringer og
matserer ordnes, arrangeres og
bedgmmes, kan vi nu gi et svar.
Det er kommet redaksjonen for
gre at herr direktgr Kopperud
har sendt i trykken en bok om
digse ting — og g4 er det bare
a vente,

Problem nr. 14,

Til dette problem i N. B, M.s
novemberhefte, der =4 sdledes ut:
Nord
& Ingen.
& K5,
< K48,
ofe [0.9.6.
Vest st
Kn. @ 0,
DU,
< Kn.10.7.5.
En.10.5. o T,
Syd
& D.10.4.
7 Kn.6.
< D92,
e Ingen.
Spar er trumf. Syd spiller ut.
Nord-Syd skal ha 7 av de 8 stikk.

var lgsningen angitt siledes:

.

Syd Vest Novd st
1. < 2. < 6. & B & 5
2. O 6. D 8. T K10
3. < 9 de 5. % D, & 7
4, @& 4. % 10. = 6. &
5 & D, & Kn O b @ G
6. & 10, & 8. 4, ?

Vest ma forkaste sig.

b.

f A — S — Q i
2. < D. & K, < K. £ K.
3. O 6. o D ol . o 7.
4. & 4, ofe 10, b 6. < b,
5. & D. @& Kn. < 4, & 0.
6. & 10. < 8§, e 0. ?

Vest ma forkaste sig.

Spiller @st eller Vest 1 2. stikk
spar eller klgver, blir fortsettelsen
gom ovenfor under a.
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tprst en bilgsning dev ser séledes ut:
Fra 0. L. H. Gjerstad mottok vi

Syd Vest Nord st
1. & D, & Kn. < 5, @& G,
2 TF & o R K. 10,
3. O Kn. o 10, = 0, o T,

Senere mottok vi fra flere hold
denne bilgsning:

Fra K. K. Tyristrand, har vi
Tmottatt en annen bilgsning, nemlig:

1. O 6. o8B, ¢ K, 10,
2. & 4. o 5, & 6, ofs 7.
3. 6 DD, é Kn. U 5, & 0.
4. & 10. 2 6. $ 8. & b
5. 0 Kn. ?

Begpe disse bilgsninger er helt

korrekte. N. B. M. er meget stolt
over de mange henvendelser vi har
fatt om dette problem. Det viger
hvor mange interesserte lgsere der
virkelig finnes, Vi kan ikke garan-
tere at der ilkke i fremtiden ogsi vil
komme problemer med bilgsninger.
Av og til ma vi 4 litt kontakt med
vare lgsere og fa visshel for at pro-
blemene har interesse.

La os= stille problem no. 14 sile-
des:
Novd
@ Ingen.
) KLG.
& E.4.3.
o« .06,
Vest At
& 6.

& DUKn.T.

< D.9.8.
$ 7.
Syd
@ D.104,
& 10.6.
< Kn.10.7.
o Ingen.

Spar er trumf. Syd spiller ut, og
Nord-Syd skal ha 7 stikk.

Kan nu noen gi bilgsninger?

Utspill RuKn. som gar il st
Spilles Hji.D. op kommer Nord inn
pa K., gpiller KLD., hvorpi Syd
kaster oruter, 84 en klgver som
Lruefes av  Syd. Derefter spar 2
ganger og forkastning. Spiller st
Ru.9 sa kaster Syd hjerter pa KLD.
og forkastning pa siste sparspill
fra Syd.

Nyheter fra
bridgeverdenen.

Bridge er en sport som mer
og mer far sine dyrkere til &4
nare interesse for og folge med
1 hvad der skjer utenfor deres
eget spilleparti eller deres egen
klubb.

Turneringer innenfor en en-
gere krets som klubber og for-
eninger er jo allerede en daglig-
dagg ting, og matcher mellem
to eller flere klubber er i god

“utvikling. Og utviklingen vil

fortsette. En dag har vi lands-
kampen 1 bridge, der vil samle
mingt like mange interesserte i
radio som nu landskampen i
fotball,

Vi er anmodet fra mange,
mange hold om i N. B. M. &4 gi
alle nyheter om klubber
og turneringer ete, og ber
derfor om a4 bli tilstil-
let alle nyheter av
denne art.
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Almindelige spill.
av Bob.

Denne gang vil jeg fortelle
noen sméiting jeg har sett i ju-
len. Det er igrunnen si liketil
og lett og sa rett frem ad lande-
veien, at mange vil finne at det-
te kan da ikke veere noe i skrive
om, Og de har ret, det er ingen
ting & skrive om. Jeg gjgr det
allikevel, fordi vi alle sammen
av og til kan gjgre den slags
ting, og fordi det bord jeg s&
p& ikke alene gjorde disse tin-
gene, men ogsa meget annet
som jeg har glemt. De 4 spillere
skal dog ha den honngr, at der
prestertes mange gode ting —
men det viser hvor godt og slett
er blandet sammen, ofte pad en
forbausende méite ved samme
bord.

I et sluttspill hvor Syd hadde
spillet med 4 spar og hadde &
stikk, spiltes klgver fra Vest.
Trumfess var gitt (Vest hadde
brukt det pa et trumfspill) og
Ast hadde disse tre trumf:

D.Kn.9.
og stakk klgveren med trumf 9.
Fra Syd kom 10, derpa kongen
og s4 en liten spar. Syd fikk
sine 4 trekk,

Det er naturligvis en mulig-
het for at Syd, hvis @Pst hadde
brukt damen, hadde latt (st
beholde stikket og derved had-

de fatt de to siste stikk. Men
hvorfor ikke gi Syd, der ikke i
dette tilfelle kunde vite at alle
trumfene satt hos @st, en an-
ledning til a4 gjgre en feil. Syd
kan jo anta at de gjenvserende
trumfer sitter 1 og 1 og i si
fall vil han ta damen med kon-
gen og stole pa at begge de
manglende trumfer faller pa
neste trumfspill, Det er i et
hvert fall en mulighet for at
Syd kan gjgre feil hvis damen
tas, men absolutt null chanse
hvis spar 9 tas, ti kongen og 10
ma gitte hos Syd.

Hvor vanskelig prinsippet om
& holde meldingen géende tren-
ger igjennem, viser meldingene
1 folgende spill:

Ost apnet med 1 hjerter og
Syd med )
& E.Kn.x.x,
oK.
< 9xxx.
e E.K.D.x.
sa 2 klgver, Vest passet, og

Nord med
#» K.x.
O Kn10.x.x.
< K.D.Kn.x.
e Kn.x.x.

passet ogsi. Med den melding
som foreld burde Nord, der ikke
var 1 faresonen, gitt til 2 grand
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og 3 grand fra Syd vilde fulgt.
Spillet var oplagt.

Gi makker anledning til a
melde, og ga ikke straks si hgit
at dette utelukkes, nar en erad-
vis stigning kan skje uten ri-
siko. I narverende spill dpnet
Syd med en gpar, @st passet og
Syd sa 5 ruter som blev passet
rundt. Nord hadde:

& K.D.Knl0.x.

T EKn.x.
<> Renons.
of K.10.8.x.x.
Og Syd hadde:
@ x.x,
S ey
< K.DVEKnd0.xxx.
& [.D.

Syd gikk en bet, da motpar-
ten fikk et stikk i spar, hjerter
og ruter. Hadde Syd meldt 3
ruter (kravmelding), vilde
Nord gjentatt sine spar, og ut-
gang vilde veere nadd i spar el-
ler klgver, der begge var utape-
lig, slik som kortene sat. Utspil-
let var hjerter konge.

Forts. 1 nmste nr.

Tidens Tegn
har fatt sin faste bridgespalte,
hvad der sikkert vil glede man-
ge av dens lesere. Bridgeredak-
tgr er disponent N. M. Nielsen,
gom vare lesere kjenner fra
hans artikler i magasinet. Vi

er overbevist om at mange med
oss vil dpne Tidens Tegns lgr-
dagsnummer med ennu stgrre
interesse fra nu av.

Losning til problem nr. 19.

Syd Vest Nord Ost
1.6 4, 2 Kn O K 26
2. 5 B ey I < I, &4
3. @& 5, < 8. & 100 & Kn.
4, o 7, o O, o 5, o T
5. @ K. ? & 6. 7

Hallo!

Den sterste feil

i kontrakt er den stadig 4 melde
for lite pad kortene. Det er en
meget almindelig foreteelse,
seerlizg  blandt mindre gvede
gpillere, og bringer langt stdr-
re tap enn den leilighetsvise
overmelding.
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Losning til problem nr. 20.

Syd Vest Nord Dt

L OE © Kn o D 6.
II, 2 2, K, & E. g 7.
ITI. o E. o 5, ol Kn. o K,
IV, & 2. {4, e 10. o 8
.G B 4 B <10, o q.
VI & 7, & 3. i < B
VIL = 3. L & 6, o G,

Hvis @st ikke stikker med klgver
konge i stikk TIII, spiller Nord ruter
10, sd klgver til Syds ess, og Syd
apiller klgver igjen til Nords spar 6.
og derpa ruter fra Nord.

Hvis @st 1 stikk IT legger ruter
istedetfor klgver, gjgr det ingen for-
skjell, idet Syd legger sin klgver pé
Nords annen ruter, hvis @st tar den
med spar konge.

Spersmal og svar.

I juleheftet hadde trykkfei-
lene valgt denne spalte til tum-
leplass. De var forevrig lette &
se og har neppe voldt noen
skade. Vi gjengir spgrsmélene
0g svarenc:

0. 0. K. — Kristiansand S.
Hvis Deres makker har ap-

net med en spar, hgr De med
den nevnte hand:

& D.07,

7 E.B.6.

< Kni8.8.4.

o K.D.T.
ikke stgtte hans sparmelding,
ti ved 4 hgine til to spar, sier
De for lite om Deres hand. T
dette tilfelle bgr De si 2 grand
for 4 meddele makker Deres
styrke i honngrstikk., Av sam-

Winning Corner

(ORNER

TURKIS M

me grunn bdr De si 3 grand ef-
ter en spar med:

& K.Kn.x,

2 E.x.x.

< B0

s 1.10.8.x.

0. I. — Bergen.

Har Deres makker Aapnet
med en spar, sa& ber De med
den nevnte hind:

@ D.10.8.7.4.

&7 Renons,

& K.8.7.4.2.

o 1).6.3.
hdine helt ut med en gang og
melde 4 gpar, ti De har med
spar som trumf fulle 6 stikk
péa hinden,

X-klubben — Oslo.

Hvis Nord efter dpning med
en ruter hos Syd, sier en spar,
og Syd si melder 3 ruter, sa
er denne meldingen ingen krav-
melding. Den réber kun stor
styrke 1 ruter og dertil en viss
uskikkethet for annet spill enn
ruter — eller muligens grand,
hvis makkerens kort {tillater



Alltid
Gode

Kort
pa handen

Kr. 3.00 og 350
BERGANS

Meis og Ryggsekk
Reklame:Spillkort

Navnet garanterer kvalitet.
Brukes av landets sterste kortklubber

ham & ga til 3 grand. Kan mak-
ker ikke stotte i1 ruter eller ga
til grand eller melde sin farve
om igjen eller annen farve, mé
han passe.

Med hengyn til «signaler» un-
der spillet, sd gir rektor Mid-
sems nye bok, «Spillet i Bridge»,
en utmerket fremstilling av alle
hithen hgrende spgrsmal.

Fiere interesserte - V. Aker.

Der finnes flere bridgelerere
i Oslo. De vil finne dem 1 dags-
pressens annonser.

Trumfistegite.

Kan man stgtte med E. K. i
den av makker meldte farve?
Er ikke denne stgtte like god
som D. x. x. eller x. X. X. X. som
Torcingsystemet forlanger som
minimum for & stgtte i farven?

Kun i gjeldne tilfelle bgr man
stgtte med E. K. i farven. Re-
gelmessig vil man kunne gé til
melding 1 annen farve eller
grand, men kan man ikke det,
far man stette makker, hvis
kortene tillater det.











