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BRIDGE i et notteskal.
Til norsk ved Arild Feldborg.

En 3 stjerners bok. Kort, konsis og
klar gir den en lett og grei innfering
i Gorens system. Oversettelsen er
glimrende og Forlaget har gitt boken
et tiltalende utstyr. Kort og godt:
138 interessante sider. Reklamen tar
kanskje litt vel hardt i nir den pa-
star at «ekspertene vil finne ting som
gjor dem enda bedre ved bridgebor-
det» for jeg ville bli forbauset om
ekspertene var ukjent med det stof-
fet boken behandler. Men for alle
andre enn rene eksperter vil boken
vaere til bade glede og nytte.

Pierre Albarran og Pierre Jais:
Hur man vinner i sdllskapsbridge.
Til svensk ved Eric Jannersten.
How to win at rubber bridge.

Til engelsk ved Terence Reese.
Originalens titel:

Comment Gagner au bridge.

Det er sanelig pa tide at vi far an-
ledning til a4 stifte bekjentskap med
den gode franske bridgelitteraturen.
Det er nemlig ingen tvil om at den
vil kunne tilfgre vare spillere impul-
ser av stor verdi. Den svenske over-
settelsen er bra, men personlig fore-
trekker jeg Reese — ikke bare fordi
hans oversettelse er den billigste,
men ogsa fordi den er like vel gjen-
nomarbeidet som alt fra hans hand.
I den svenske oversettelsen forekom-
mer f. eks. fplgende spill pa side 48:
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Kontrakt 4 spar. Vest hadde apnet

meldingene med 1 ruter og spilte ut
hjerter Kong. Spillets elegante poeng
er at spillfereren, europamesteren

yuly, lasjerte hjerter Konge slik
t ikke kunne komme inn p&
_ .- --r Dame som han hadde. Vest
hadde ruter Ess Dame og takket
veere lasjeringen i forste stikk sto ut-
gangen ikke til & hindre. Jeg kledde
meg 1 hodet. Med ruter Konge, Knekt
hos Nord sto jo alltid utgangen hva
enn spilleren gjor i ferste stikk.
Men hos Reese var det intet pro-
blem. Der var ikke hendene byttet
om s der hadde Delmouly som Syd
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og né& var det klinkende klart hvor
avgjerende Delmoulys lasjering av
hjerter konge var. For kommer @st
inn p& hjerter Dame né, si er ruter-
skift drepende ndr Vest sitter med
ruter Ess Dame.

For & spare leserne for 4 matte klp
seg i haret og ha bryderiet med a
finne frem til ombrekningsfeilen har
jeg tatt med denne skjonnhetsflek-
ken. Men bortsett fra en slik unoyak-
tighet er bekene meget leseverdige
og gir som sagt mange gode impul-
ser.

Ndr det gjelder bridgemateriell

sd henvend Dem til oss
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ABC ble Norgesmester -

men Skien var «like ved»

Det var meget god kvalitet over
jrets Norgesmesterskap for lag. Tre
hovedkonkurrenter — ABC, Skien og
Sinsen — kjempet om mesterskapet,
men Stavanger og Forcingklubbens
spillere viste sin klasse ved & plukke
poeng fra favorittene. Bergenserne
skuffet og Narviks nye lag manglet
den rutine som m4a til for & kunne
hevde seg i en hard finale.

RUNDE FOR RUNDE

ABC tapte sin forste kamp. Mot
Sinsen satset laget altfor hardt, sik-
kert et taktisk opplegg i bevisst-
heten om hvor viktig kampen var.
Men Sinsens solide spillere red stor-
men av og hadde helt taket pa kam-
pen, som ville gitt Sinsen storseier
hvis ikke ABC i tre av de siste spil-
lene hadde scoret stort. At Skien
nedsablet Narvik var ventetf, mens
derimot Stavangers overlegne seier
over Doubleton overrasket. Forcing-
klubbens to gode lag delte broderlig
poengene.

Resultater:

Stavanger—Doubleton ...... 62—16
Skien—Narvik ............ 57—23
Singen—ABC .:oihsasesius 58—37

Forcingkl. I—Forcingkl. IT .. 33—3

Runde 2:

Sinsen fortsatte & bygge opp stor-
score mot Narvik/mens Stavanger
tapte for Forcingklubben I. ABC
pyntet p& sin svake score mot For-
cingklubben II. Sinsen og Skien lc-
det, mens Narvik, Doubleton og For-
cingkiubben II neermest méatte av-
skrives som mesterskapskandidater
allerede etter annen runde.

Resultater:
Sinsen—Narvik

Skien—Doubleton .......... 483
Forcingkl. I-Stavanger .... 46—34
ABC—Forcingkl. IT ........ 62—13

Rumnde 3:

Mesterskapsaspirantene sa med til-
fredshet at Forcingklubben II spilte
uavgjort med Stavanger. Skien vant
savidt over Forcingklubben I mens
resultatene ellers var ventet. Sinsen
og Skien hadde nd 2 poengs ledelse
for neste lag.

Resultater:

Skien—Forcingkl. I ........ 49—42
Sinsen—Doubleton ........ 56—3
ABC—Narvik .............. 65—28
Forcingkl. II—Stavanger .. 41—39
Runde }:

Forcingklubben I spilte uavgjort
med Sinsen. Det var et fortjent resul-
tat for det var morsomt & se Arne
Hofstad—Erling Wiks sterke innsats.
Skien tapte forste halvrunde til Sta-
vanger, men klarte & snu kampen til
seier og gikk opp pa lederplassen,
som hittil Sinsen hadde holdt i kraft
av sin store score.

Resultater:

ABC—Doubleton .......... 57—2
Sinsen—ForcingklubbenI .. 43—42
Skien—Stavanger .......... 50—40
Forcingkl. II—Narvik ...... 88—40
Runde 5:

Stavangerne har alltid en spesieil
lyst pa Sinsens skalp — hvis de kan
sikre seg den. Og det klarte de, med
stor margin. Skien tapte forste halv-
runde med 25—3 mot Forcingklub-
ben II, men klarte til alles forbau-
selse & snu kampen til seier. Riktig-
nok med den minst mulige seiersmar-
gin —— men allikevel. Det viste kamp-
anden og innsatsviljen i Skienslaget.
Og né 14 Skien godt plassert: Skien
10, ABC 8 og Sinsen 7 poeng! Men
mesterskapet var fremdeles dpent for
Skien hadde bade Sinsen og ABC
igjen. Doubleton vant jumbofinalen
og fikk sine forste poeng.

Fortsettes side 19
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William B. Herseth :

Rasjonell turneringstrening

Korttelling — ngkkelen til det gode spill
TELLER DE RIKTIG — ELLER GALT?

Gjor jeg de fleste av leserne urett
nir jeg tipper at de teller galt? En-
hver god bridgespiller teller — det er
jo nettopp pd dette punkt den store
forskjellen mellom gode og darlige
spillere viser seg. Og allikevel — er
det for dristig & pastd at selv mange
gode spillere bruker feilaktig telle-
metode?

La meg ta et eksempel. Spar spilles
ut. Alle fplger, og De teller at 4 spar
er gatt. S& fglger to runder hjerter.
Alle fglger, De teller at 8 hjerter er
gatt. Nar si ruter spilles, er en av
motspillerne renons annen gang, og
De teller 7 ruter + 1 klgver som blir
kastet pi ruterspillet. Kort saght: Tel-
ler De slik at De automatisk summe-
rer opp antall spilie kort i hver far-
ge etterhvert som spillet utvikler seg?
Is&fall kan det hende at denne artik-
kelen kan gi Dem noe & tenke pa.

Det er lenge siden Robert Larssen
var aktiv pA norske Dridgearenaer.
Men «Bols» som han ble kalt, blir like
fullt ikke glemt av alle dem som had-
de gleden av &4 coppleve ham i aksjon,
skjgnt glede og gru, fru Blom....
det hendte jo ikke s& rent sjelden at
«Bolsy spilte s& utrolig godt at det
kkunne bli s& som s& med poengene til
motparten. Men uansett score var det
en glede & se ham i aksjon nar han
var pid sitt beste.

CGrunnen til 2t jeg denne gangen
trekker frem hans navn, er den at
jeg gjerne vil ta mitt utgangspunkt i
hans méte & telle pAd. Mens praktisk
talt «Gud og hvermann» teller de kor-
tene som de selv og blindemann har,
gjorde «Bols» det stikk motsatte. Han
talte kun de kortene han ikke hadde.
Hvis han spilte 4 spar og blindemann
la opp 4-kortstgtte til hans egen 5-kort-
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farge, s& talte ikke «Bols» 9 spar —
nei han talte 4 spar — de fire han
maonglet.

Dette er forste trinn pd veien til &
telle riktig. Det meste trinnet er 4 tel-
le for farven overhodet er blitl spilt!

La oss holde oss til det eksemplet vi
har startet med: 9 kort i spar. Vi vet
at 4 spar mangler og vi vet at disse
4 kortene kan sitte fordelt enten 4—0,
3—1 eller 2—2.

Hvis begge motstanderne fplger péd
i fgrste sparrunden, er det uten vide-
re klart at fordelingen 4—0 faller bort.
De behgver ikke & «tellen nd, fordi ar-
beidet forlengst er gjort. De spiller
spar en gang til. Er en av motspiller-
ne renons, vet De at sitsen er 3—1
fordi De jo har regnet det ut. Arbei-
det med telling er ferdiggjort pé for-
hénd. Kanskje De trekker pd skuldre-
ne og sier: Ja, men jeg kommer da
til samme resultat pid den gamle mé-
ten!

Ingen nekter for det! Men la oss al-
likevel fortsette paA den méaten vi har
begynt. Saken er nemlig den at vi —
fordi vi har gjort den tekniske tellin-
gen unda pd forhdnd — kan konsentre-
re oss fra forste gyeblikk av om mot-
partens fordeling. Vel & merke for-
delingen av hans opprinnelige 13 kort.

Hvorfor gjer vi det? Jo vi vil kon-
sentrere oss om hans opprinnelige 13
kort, fordi de representerer dem hdnd
han hadde under budgivningen.

Selve tellingen er jo bare et teknisk
hjelpemiddel. Ingen benekter at tel-
lingsmetoden: wen + en blir to» fgrer
til et matematisk korrekt resultat.
Men det matematiske resuitatet er og
blir bare et hjelpemiddel, og det vi
vinner ved den nye tellemetoden er
at vi ghr rakt pad saken og oyeblikke-
lig fester oppmerksomheten p& mot-
partens totale fordelingsbillede.

N& hender det slett ikke alitid at
en kan komme frem til sikker felling
av en motstanders hand. Det kan of-
te hende at vi mi regne med flere for-
skjellige fordelingsmuligheter. Men na
kommer ofte meldingenes avslgrende
projektgrlys inn i billedet. «Vest kan
ikke ha den og den fordeling, for da
ville han ikke kunnet avgi den mel-
dingen han avga i annen melderunde«.

Dermed er vi kommet til det annet
element i tellingen: Meldingene. Og fil-
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slutt har vi — s=rlig i motspillet —
et viktig hjelperniddel i signalene. Re-
sultatet blir at vi foruten de sikre opp-
lysningene som spillet gir, har disse
to andre, noe mer usikre, men viktige
hjelpemidler i tellingen. La oss bare
holde fast ved ngkkeltallet 13. Det er
13 kort pa hver av motspillernes hen-
der og det er 13 kort i hver farge. Det
er forbausende hvor meget bedre man
spiller, ndr man konsekvent gjennom-
fgrer telling, og det skal ikke s& sveert
meget rutine til fgr tellingen il 13
ikke blir trettende.

& O O B

La oss na gh over til & praktisere
tellingen og se pa resultatene:

HVA SPILLFORINGEN KAN
FORTELLE OSS
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Kontrakt 4 hjerter, spilt av Syd.

Vest starter med sp. E, sp. K og
liten spar. @st viser renons pd tredje
sparspill. Takket veere VvAr «forhands-
telling» av sparen vet vi nd at farven
satt 6—2.

Syd stjeler tredje sparspill og gar
Igs pa trumfen. Vest stikker forste
hjerterspill med esset og fortsetter
fargen. Hjerterfargens fordeling er
klar: 3—2.

N3 vet vi at Vest opprinnelig had-
de 6 spar og 3 hjerter — altsd 9 kort
i disse fargene. Omvendt vet vi at @st
pare hadde 4 kort i disse fargene. EI-
go har han 9 kort i ruter og klgver.

Mange ville nd g lgs pd ruterfar
gen for & fi flere opplysninger om
motpartens fordeling, men det er ikke
godt spill. Sitter ruterfargen rundt, er
alt iorden, men sitter den skjevt, hvil-
ket vi jo har grunn til & frykte, er det
av storste betydning at vi har spilt

fra oss var siste trumf og kastet kl. 3
hos blindemann. Nir vi mnemlig ni
fortsetter med ruter, har vl sikret oss
den mest mulig eksakte telling av
motpartens kort.

P4 var siste hjerter kaster Vest
en spar og @st en klgver. N& kommer
tre ganger ruter. P4 tredje ruterspill
viser Vest renons. Dermed har vi ek-
sakt telling pA begge hender og kan
fullfore spillet som med épne kori.

Vest har vist: 6 spar, 3 hjerter og
2 ruter. Ergo hadde han opprinnelig
2 klpver. st har vist: 2 spar, 2 hjer-
ter og 4 ruter. Ergo hadde han opp-
rinnelig 5 klgver.

Sluttsituasjonen ser slik ut:
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Takket veere tellingen gir spillet seg
selv. Men et viktig ledd i «tellingen»
var & ta med oss den siste stiende
trumfen, slik at vi «barberte» mot-
standernes hender ned til det abso-
lutte minimum.
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Kontrakt 5 klgver, spilt av Syd.
Motparten starter med 2 ruterstikk
og skifter til klgver. Syd stikker med
esset og ser at spillet stAr og faller
med at han spiller hjerterfargen hel-
dig eller skal vi ikke heller si riktig?
Hvilken vei vil De knipe damen? El-
ler vil De toppspille hjerterfargen.

Nok en klgverrunde viste at klg-
veren satt 2—2. N& stjal Syd sin ta-
pende ruter, og Vest var renons. Der-
med har @sts hind straks temmelig
avklart: 6 ruter og 2 klgver var hans
opprinnelige sits. Ergo har han bare
5 kort i spar og hjerter.

Spilleren fortsatte med sp. E, K og
liten til stjeling. Han fulgte Osts kast
med interesse. @st folger alle tre gan-
gene. Ergo er 11 av hans opprinnelige
kort kjent. Dette er jo i og for seg et
ganske godt holdepunkt, men spille-
ren sluttgr ikke med sin energiske tel-
ling. Han spiller seg inn hos blinde-
mann ph klgver og trekker siste spar
til stjeling med sin siste trumf. Og i
det oyeblikk @st bekjenner ogsid fjer-
de runde spar, kunne han like godt
lagt alle sine kort 4pne pad bordet. For
spilleren vet at @st opprinnelig hadde:
4 spar, 6 ruter og 2 klgver — hvilket
betyr at han bare hadde 1 hjerter fra
starten av. Ergo trekker spilleren
hjerter Konge og kniper neste hjerter-
spill. Tellingen lpste alle hans proble-
mer.

& O O &

Hittil har vi hatt s gode kort at vi
har kunnet kontrollere spillet mens vi
foretok vire tellinger. Men det er ik-
ke alltid slik at vi bare har vinnere 4
bruke til tellingen. Adskillig vanskeli-
gere er det nar vi ma til & telle med
wtapere». Derfor er neste eksempel me-
get instruktivt:
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Kontrakt 3 grand, spilt av Syd.
Vest starter med hj. D. @st stakk
med kongen og returnerte fargen. Syd
lasjerte til tredje runde og fikk da den
viktige opplysningen at st var re-
nons. Dermed var hjerterfargen pla-
sert 5—2.
Kontrakten vinnes hvis spilleren kan
sikre seg 4 klgverstikk. Og det ser jo
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lovende ut. Knekten i klgver kan sit-
te tredje eller en vellykket klgverfines-
se kan sikre kontakten. Men hva skal
spilleren velge & spille pa? Han star
overfor et uigjenkallelig valg, for en-
ten m#% han toppe eller ogsf mi han
knipe.

Imidlertid er det jo ogsid en annen
sjanse 1 spillet. Ruterfargen kan sitte
3—3 og denne sjansen prover spille-
ren fgrst. Han trekker liten ruter til
tieren. @st kommer inn pa knekten og
returnerer spar Damen.

De stikker vel med Kongen pd egen
hand og fortsetter ruterfargen. N4 har
De sparsaksen og innspill i behold
hvis det blir nedvendig.

Men det ville veere darlig spill.
Spilleren lot @st beholde spar Damen,
fordi han var mer interessert i & f&
en ngyaktig telling enn & spille pd fi-
nesser og innspill.

st fortsetter med spar, alle fglger
og blindemannen kommer inn pi es-
set. Spilleren skifter til ruter Kon-
ge. Alle fplger, og han spiller si ru-
ter til Esset. Men na viser Vest re-
nons.

Dermed er Vests fordeling klar i de
rpde fargene. Han har 5 hjerter og 2
ruter opprinnelig. Dessuten har han
vist 2 spar. @sts ifordeling i de rode
fargene er ogsd klar. Han har 2 hjer-
ter og 4 ruter opprinnelig. Pluss altsd
minst 2 kort i spar.

Nar ruterfargen klikket, m& altsd
spilleren bhasere sitt spill pd klgver-
fargen. Men fgr han angriper «denne
fargen, tar han med seg sitt sparstikk
for & se om han kan f3 flere forde-
lingsopplysninger. Og da Vest viser
renons pd tredje sparspill, kunne spil-
leren like gjerne lagt opp, for nd har
han komplett telling, og klgverfargen
kan spilles med 100 % sikkerhet.

Vest har nemlig vist 2 spar, 5 hjer-
ter og 2 ruter opprinnelig. Ergo mi
han ha 4 kort i klgver. To topprun-
der og sikker finesse gjennom Vest gir
vunnet spill.

Tellingen spiller like stor rclle for
motspillerne som for spillerne. Her
er et klassisk eksempel pad god telling
av motspilleren:
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Meldingene er gitt:
Syd Vest Nord Dst
1 ru. pass 2 ru pass

2 gr. pass 3gr

Vest har startet med sp. 2. Syd kom
inn p4 sp. E. Han fortsatte med ru-
ter Ess og en liten ruter. P4 annet ru-
terspill var Vest renons. Da @st kom
inn var hans telling fglgende: Makker
har vist 4-kortfarge i spar og 1 ruter.
Hvis han hadde hatt en 5-kortfarge i
hjerter eller klgver, er det grunn i1 &
anta at han hadde spilt ut fra sin
5-kortfarge. Ergo plaserer jeg ham pé
fordelingen 4-4-4-1, Etter denne «tel-
ling», fortsatte @st med hjerter Ess,
og nd er tiden til & vise Vests og Syds
hender:
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Med 4 hjerterstikk og 1 ruterstikk
ble det bet.

Spillet er et eksempel pa at «tellin-
geny fpres et skritt lenger og ikke,
som i de tidligere eksemplene, base-
res pd ren korttelling.

I denne forbindelse bgr det sterkt
understrekes at det slett ikke alltid
hender at «tellingen» fgrer frem til et
helt sikkert resultat, men ofte kanskje
bare fgrer si langt at det videre spill
kan bli basert pa sannsynlighetsbe-
regning. Ta f. eks. fglgende spill:
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Kontrakt 4 hjerter, spilt av Syd.

La oss forst veere enige om at 3
grand er helt opplagt, mens kontrak-
ten 4 hjerter er avhengig av 3 ruter-
stikk. Men nar spilleren er havnet i
4 hjerter, gjelder det 4 gjgre det be-
ste ut av situasjonen.

Utspillet er spar Dame. Motparten
tar 3 sparstikk og frir seg med klg-
ver. Hva na? Spilleren stikker med
Kongen og trekker 3 runder trumf.
Vest kaster ruter pa tredje trumt-
spill.

Her kommer et interessant moment
inn: Hvor god spiller er Vest ?

En darlig spiller vil nemlig i Vests
posisjon kaste av ruter, hvis han ikke
har damen. En god spiller vil kaste
av ruter s& hurtig som mulig, hwvis
han har damen. Men det er ikke dette
som er poenget her. Vi vender tilbake
til vér telling.

Spilleren fortsetter med klgver Ess
og stjeler neste Kklgverspill. Vest ka-
ster den siste sparen.

Dermed er Vests fordeling klar. Han
startet med 4 spar, 2 hjerter og 2 klg-
ver. Altsd m& han opprinnelig ha 5
ruter.

Lenger enn til & konstatere ruterfar-
gens fordeling 52 kan ikke tellingen
hringe oss. Men dermed har vi grunn-
laget for & spille pd sannsynligheten:
dvs. at det er stgrst mulighet for at
den lange ruterhind sitter med damen.
Det ga her vunnet spill.

HVA SPILL OG MELDINGER
KAN ROPE

Jeg har tidligere nevnt hvilken be-

tydning meldingene har for tellingen
Her er et instruktivt eksempel:
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Meldingene:
Syd Vest Nord Dst
1 hj. 2 . pass pass
2 sp. pass 3 sp. pass
4 sp. pass pass pass

Vest &pner med ruter Ess og Ost sig-
naliserte med Damen «Queen play» for-
langer som kjent lite kort i fargen.
Hvorfor signaliserte @st ?

Av meldingene vet @st at Syd har
minst 9 kort i spar og hjerter. Skal
spillet betes m& motspillerne ta sine
stikk fgr spilleren far tid til & kaste
av pa hjerterfargen.

Vest lystret ordre og spilte liten ru-
ter tilbake. @st kom inn pd Enekten.

For sin melding m& Vest ha 5 kort
i ruter. Dermed er @st klar over at
Syd ikke har flere ruter, men 1 eller
2 klgver. Altsd returnerer han klg-
ver 2.

Syd setter i klgver Kongen uten &
ngle. Han er fullt klar over hvor far-
lig situasjonen er cg han vet at det
gieller & spille s& raskt at motparten
ikke kan f4 noe holdepunkt for & vite
om han har 1 eller 2 klgver.

Vest kommer inn p& klgver Ess.
Hans problem er fglgende:

Hadde @st bare D, Kn i ruter. I s&
fall er det ruter tilbake som gir bet.
Han er like s& godt orientert som sin
makker om at spilleren har minst 9
kort i spar og hjerter. Men har Syd
fordelingen 2-2 eller 3 ruter og 1 klg-
ver? Skal motspillet gi bet, m& den
riktige fargen returneres.

Det er det lille kortet klgver 2 som
gir Vest den ngdvendige tellingen. Det
viser at @st har 4 klgver. Altsd har
Syd 2 klgver. Og pd dette grunnlaget
returnerer Vest klpver Damen og be-
ter kontrakten.

Ikke noe stort spill, de aller fleste
ville nok ha klart det. Men rett skal
veere rett. Det er de ngyaktige forde-
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lingsopplysningene gjennom meldinger
og spill som leder frem til det korrek-
te motspillet.

Og hva sier De til dette spillet, hvor
telling og meldinger ledet til et nyde-
lig motspill:

& Kn 10 9
OKI107 4
D9
& EKn96
& K743
N1 ©oDKno3
VOl ok
S | a1042
Meldinger:
Syd Vest Nord Dst
1 kl. pass 1 hj. pass
2 hj pass 3 kl. pass
3 gr. pass pass pass

Utspill fra Vest ru. 3. Ta Dem tid til
4 vurdere utspillet og meldingene. Hva
kommer De til?

@st stakk med ruter Konge og holdt
pa rent rutinemessig 4 returnere mak-
kers farge, da han plutselig stoppet
for 4 telle.

Vest kan ha 4 eller 5 ruter, men
det betyr at Syd m& ha minst 4 ruter.
Og da vil det bli fremtidsmusikk & fa
godspilt ruterfargen.

Etter meldingene er det temmelig
opplagt at Syd ikke kan ha & ruter,
for da ville han ha &pnet med 1 ru-
ter og ikke 1 klgver. Altsd kan Syd
plaseres p4 4 ruter og Vest pa 5. Med
4 ruter og 3 klgver er det ogs& natur-
lig at Apningsmeldingen ville blitt 1
ruter og ikke 1 klgver. Altsd kan Syd
plaseres pd 4 klgver.

I annen melderunde stgttet Syd til
2 hjerter. Alts& m& han ha 3 hjerter.
Men da blir det bare 2 kort i spar til
bake pd hans hdnd! Derfor returne-
rer @st spar 3 i annet stikk.

Syd legger liten spar og makker far
stikket for spar Dame. Han returne-
rer spar 2, blindemann legger spar 10
og Ost dukker med spar 4! Og ni er
tiden inne til A kikke p& Vests og
Syds kort:

8

© D863 .
© 53
O E8633 v o
%73 S
& ®5
©EST
o Kni075
& KDS85

En slik telling gjor at man sitter
igjen med fplelsen av 4 spille med &p-
ne kort. Men se pi neste eksempel og
vurder meldingens betydning for De
spiller videre:

@ K Kn 87
O E86
O KD42
% H 64
N
vV O
3
96542
O 8542
¢ 9
$ K73
Meldinger:
Vest Nord @st Syd
1 kL Dobl. 1 hj. 1 sp.
2 kl. 4 sp.

Utspill klgver dame. Hva blir Deres
analyse?

Hvis meldingene ikke hadde gitt spil-
leren spesielle opplysninger, ville den
normale fremgangsmaten veert & stik
ke pd egen hénd med klgver konge
for g@yeblikkelig & spille trumf opr
mot blindemanns konge. Men nér vest
har kunnet melde klgver to ganger, til
tross for at han mangler de to hoye-
ste honngrene i fargen, ma det veere
riktig & plasere ham med minst 6 kort
i fargen. Det betyr at ost bare kan ha
singel Kklgver. Hvis spilleren spiller
som foran nevnt, stikker bare Vest
med spar Ess (som han mi ha) og
fortsetter med Xlgver, slik at blinde-
manns klgver Ess blir stjalet av Ost.
Det gir to klgvertapere og bet.

Derfor stakk spilleren med Kklgver
Ess p& bordet og spilte ruter Kongen.
N4 kan Ost riktignok fa en Kklgver-
stjeling, men pa dette klpverspillet leg-
ger bare Syd sin tapende klgver 7.
Og hvis trumfen sitter 2-2, far spille-
ren etter & veere kommet inn p& en
ruterstjeling, spilt trumf en gang mot
blindemanns topphonngrer slik at

Osts eventuelle andre spar blir truk-
ket ut.

& BT
0854
O K176
& EK943
N
vV o
S
& KD10652
U E9
O Rn32
& 75
Meldingene:
Syd Vest Nord Dst
pass 1 hj. 2 kl. pass
2 sp. 3 ru. Dobl. pass
3 sp. pass 4 sp.

Utspill hj. Konge. Deres analyse?

Vest m& plaseres pd ruter Ess et
ter sin Apningsmelding. Dermed er
kontrakten sikker, hvis man ikke be-
hever & gi bort noe trumfstikk. Men
valget mellom & toppe eller knipe
trumfen ma treffes allerede i annet
trumfstikk. Hvorledes skal spilleren
kunne gjette eller velge riktig?

Vests 3 rutermelding er ngkkelen til
spillefgringen. Meldingen be@r vise
minst 5-kortfarge og dermed er Vest
plasert med minst 10 rgde kort. Det
vil si at han har hgyst 3 kort i spar
og klgver. Men kan hans fordeling ut-
forskes med sikkerhet?

La oss se. Syd stikker med hjerter
Ess og spiller en klgver mot blinde-
manns Konge. Vest fplger farge. Na
har han bare to ukjente kort igjen i
spar og klgver.

Spilleren har lkke rad til & fortset-
te med klgver Ess, for hvis Vest stje-
ler, gAr han bet. Derfor frir han seg
med en hjerter, for & skape stjeleinn-
komst pa egen hand. Vest komimer
inn og fortsetter fargen. Syd stikker
med trumf og spiller klgver. Skulle
nemlig Vest vzere renons i klgver nd,
kan man gjerne stjele, for da gir kle-
ver Ess senere avkast for en ruterta-
per. Vest fglger farge — og dermed
er trumfsituasjonen avklart. Spar Ess
og sparfinesse gir sikkert vunnet spill.
Storspillernes ofte eventyrlige hell,
bunner mer enn en gang i god telling
og gjennomfgrt kartlegging av mot-
partens fordeling.

HVA SIGNALER KAN BETY

Signalenes betydning for motspillet
er velkjente nok. Men fplgende spill
fra en bykamp mellom Oslo—Trond-
heim viser hvor langt man kan kom-
me med Helge Vinjes norske forde-
lingssignaler:

& 10
© Kn4
OKD10972
#® 10762

& EK96 a_

QKDIT3 f‘\

& B4 | S

Meldingene var gatt sveert enkelt.
Nord apnet med 2 ruter og Syd svar-
te 3 grand. Vest tok spar Ess i utspil-
let. For det fgrste ville han se blin-
demanns kort for han valgte fortset-
telsen. For det annet var det tidsnok
3 skifte til hjerter hvis spilleren bare
hadde 1 hjertersving.

Ost la spar 2. Etter Vinje viser det-
te et ulikt antall spar. Vest far altsd
se at sparfargen er fordelt 5-3, men
hvem som har 5 og hvem som har 3,
forteller ikke signolet noe om. Vest
regnet imidlertid med at Syd med
5-kortfarge i spar eventuelt ville ha un-
derspkt en mulig sparkontrakt istedet-
for & g rett i 3 grand og bestemte seg
til & spille pd 5-kortfarge i spar hos
makker. Og st som satt med fplgen-
de usle hind:

687542 0860653, %953,
fikk innkomst p& spar 7 og tok be-
ten med spar 8! Ethvert annet utspill
og enhver annen fortsettelse hadde gitt
spilleren kontrakten, s det er ikke
noe rart i at Helge Vinje har notert
seg dette spillet som en illustrasjon
av sine fordelingssignaler.

a O O &

Og som avslutning lar vi «Ossie»
Jacoby — en av verdens mest fanta-
sifulle og dyktigste kortjonglgrer ana-
lysere folgende kort og meldinger.

Alle i faresonen.



$ 10 6 3
O E 104 2
o D Kn
* 9876
N
vV O
S
@ EDS5
OKDEnT73
O 4
& ED32
Meldinger:
Syd Vest Nord Dst
1 hj. 1 sp. 2 hj. 3 kL
4 hj. pass pass pass

Utspill ruter Ess.

Prov selv fgrst. Hva kan De lese ut
av meldingene?

Her er Jacobys analyse:

Hvorfor er ikke ruter meldt? mot-
parten har da 10 ruter med E K i
topp. Begge motstandere melder, til
tross for alle de kortene makker og
jeg har. Osts 3 klgvermelding ma vise
5-kortfarge. Ergo er Vest renons.

3 klgver er en meget farlig melding
i faresonen. Det tyder pa at @st har
en fluktfarge hvis han skulle bli dob-
let. Det kan ikke vzere spar hvor
Nord/Syd har 6 kort tilsammen og
honngrer. Ergo ma fluktfargen veere
ruter Men med 6 ruter og 5 Kklgver
ville nok @st meldt ruter istedenfor
klgver. Med 5-5 i ruter og klgver mel-
der han derimot klgver for 4 kunne
flykte pad samme nivd hvis ngdvendig.
Altsd bar Ost ha 5 ruter og 5 klgver.

Vests sparmelding er avgitt p4 et mi-
nimum av honngrstyrke selv om han
har ruter Ess og spar konge. Altsi
ma han i faresonen ha minst 6 kort i
spar. Det betyr at @st bare har sin-
gel spar. Og det gir tilslutt en hjer-
terfordeling 2-2.

Sa langt kom Jacoby i sin telling
for et eneste kort var spilt fra Ost.

Vest fikk fgrste stikk for ruter ess
og fortsatte fargen. Jacoby stjal og
trumfet ut. Hjerterne viste seg 4 sitte
2-2. Forelgpig stemte alt.

S& fulgte spar 10 fra blindemann.
Ost la spar 2 og Vest fikk stikket for
spar knekt. (Allerede ni var Vest inn-
spilt. Han hadde hverken hjerter eller
klgver og hva han enn returnerer gir
han Jacoby faver).
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Vest valgte & returnere ruter. Blinde-
mann kastet spar 6 og Jacoby stjal
med hjerter knekt. N& var 1 taper
eliminert.

Jacoby fortsatte med spar Ess og
spar dame. Stikker Vest, kaster bare
Jacoby en Kklgver fra blindemann og
legger enda en klgver p3 tilbakespillet
fra Vest til dobbeltrenons. P4 den ma-
ten fAr han ingen klgvertaper. Men Vest
sf faren og lot veere & stikke spar
Damen.

N4 kunne naturligvis Jacoby Kkastet
en klgver og bare avgitt 1 klgverstikk
i sluttspillet, men han si en flottere
avslutning. Han stjal spar dame med
hjerter 4 og fortsatte med klover 9
og syds dame tok stikket. N& kom
klgver 2 fra Syd, @st kom inn og ni
var det ham som var innspilt. Likegyl-
dig hva han returnerte, méatte Jacoby
f&4 resten. Elegant innspill av begge
motspillere i samme spill. Jo «Ossien
kan spille sine kort, det er sikkert.

@ O O &

Jeg har lagt stort arbeid pid a4 samle
instruktive eksempler. Studer eksemp-
lene, leer teknikken bide med & telle
og med 4 utforske fordelingen i ngy-
trale sidefarger for & oppnd full eller
best mulig telling. Studer ogsd meld-
ingene, for erfaringen viser at under
meldingene sgker motstanderne selv 4
finne frem ti!l beste kontrakt og da
gir de hverandre som oftest riktige in-
formasjoner, for 4 kunne havne i den
beste sluttmeldingen. De opplysningene
som da faller, er det Deres sjanse
4 utnytte under spillet.

Hotel Fonix - Postcaféen
Cronningens gate, Oslo

@l og vin — Billig mat

Innehaver: Kirsten Kjelsberg

2 minutter fra @stbanestasjonen

Like ved Hovedpostkonteret

"~ «OBSERVER>

EFOS-ideer.

Under bykampen Oslo—Stockholm
imponerte det nye internasjonale paret
Karlgren—Molin med sin sikre melde-
teknikk. Derfor kan det ha sin inter-
esse 4 gi en oversikt over deres mel-
desystem. Det interesserer selviplgelig
forst og fremst rene EFOS-spillere,
men vil sikkert i mange enkeltheter
veere av betydning ogsd for andre sy-
stemspillere. Karlgren—Molin er nem-
lig et av de sentrale EFOSpar i Sveri-
ge. De hgrer med til Anulf—Lilliehpgk’s
lag i Stockholm og representerer en
hoyt utviklet standard innen EFOS.

La oss fgrst se pd deres grandmel-
dinger:

Apningsmeldingen 1 grand viser 15—
18 honngrpoeng, med vanlige EFOS-
fordelinger, dvs. fra 4—3—3—3 til 5—
3—3—2. Med bare 15 poeng kreves det
heye billedkort i alle farver — med 18
poeng &pnes det kun med 1 grand i
tilfelle Apneren ikke har noen som
helst tilleggsverdier.

SVARMELDINGER:

2 klgver
er spkemelding etter edle farver. Er
svarhdnden — uansett hvilket svar &p-
neren avgir pd 2-trinet — fremdeles iIn-
teressert i videre utforskning av Apne-
rens fordeling, har han sgkemeldingen
3 klgver til fortsatt disposisjon.

La oss si at Apnerens svar pa 2 klgver
viser at han ikke har noen edel 4-
kortfarve. Sgkemeldingen 3 klgver klar-
legger nd om de edle farvene er for-
delt 3-3, 2-2, 3-2 eller 2-3. Med 33 i
begge de edle farvene svarer nemlig
granddpneren 3 grand. Har han 3 spar
og 2 hjerter heter hans melding 3 spar.
Har han 2 spar og 3 hjerter sier han
3 hjerter. Og har han 2-2 fordeling i de
edle farvene, svarer han 3 ruter. Vil
svarhdnden — etter & ha fitt rede pa

4pnerens ngyaktige fordeling i de edle
farvene — ogsd bringe pid det rene
hans fordeling i ruter og klgver, fort-
setter han med 4 klgver som ber apne-
ren vise sin fordeling i de uedle far-
vene. Svaret 4 ruter viser maksimum
antall klgver (har de tidligere meldin-
ger vist f. eks. 22 i de edle farvene,
mé altsd Apneren ha 5-kortfarve i klg-
ver.) Svaret 4 hjerter viser 1 klgver
mindre enn maksimum, svaret 4 spar
viser 2 klgver mindre enn maksimum
og svaret 4 grand viser 3 klgver min-
dre enn maksimum. Altsd rene trin-
svar etfer beste italienske modell.

Her skal De se hvorledes teknikken
virker:

6 ED2 & K Kn
OET4 N | vp1o2
o Rn95 VOl o E1063
& KEn62 S | #ED85
1gr 2 kl
2rul) 3 kl
3gr? 4 kl
4 hj *) 4sp*)
4 gr 5 ki %)

!) Benekter edel 4-kortfarve.

?) Viser 3-3 fordeling i spar og hjer-
ter.

*) Klarlegger resten av fordelingen
til 3-3-3-4 (med firekortfarven i klgver).

*) Overfgringsmelding til 4 grand som
normalt vil bli sluttmeldingen.

°) Makker har riktignok parert ordre
og meldt 4 grand, men @st er s& sterk
at han fortsetter meldingsforlgpet. Dette
er dermed en sleminvitt. Hvis makker
har bra klgverfarve og ikke minimums
apning, vil han melde lilleslem i klg-
ver. Men her har Vest en ren mini-
mumsépning og da hjelper det ikke at
klgverstgtten er i orden. Han mé si
pass.



Svarhanden har imidlertid ogsd en
annen sgkemelding enn 3 klgver til dis-
posisjon. Han kan melde 3 ruter, som
ogsa er en sgkemelding etter de edle
farvene. Forskjellen er bare at med
meldingen 3 ruter gir svarhinden den
opplysning til &pneren at han sitter
med fordelingen 5-4-40 eller 54-3-1.
Samtidig forteller meldingen at honngr-
styrken ligger i svarh&ndens lange far-
ver. Alle videre meldinger er natur-
lige.

Hopper svarhinden direkie i 4 Kklp-
ver i forste eller annen melderunde, er
dette sporsméil etter ess (Gerber).

Ingen hoppmeldinger er overfgrings-
meldinger.

Svarer makker 2 ruter pd grandip-
ningen, er dette overfgring til 2 hjerter.
Svaret 2 hjerter er overfgring til 2
spar. Men disse meldingene kan even-
tuelt ogsd veere innledningen til over-
foring til klgver eller ruter. I si fall
heter svarh&ndens neste melding 2
grand og nd parerer grandipneren ved
4 melde ruter eller klgver.

FORDELINGEN 5-5
Har svarhénden 5-5 fordeling blir
meldingene tydelig italiensk inspirert.
Da melder nemlig svarhénden sine kor-
te farver. Minimumsstyrken er 6 hon-
ngrpoeng.

Med 5 spar og 5 hjerter gir meldin-
gene:

1gr 2 rTu
2 hj 3 kl

Med 5 spar og 5 ruter gir meldin-
gene:

1gr 2 hj
2 sp 3 kil

Med 5 spar og 5 kigver gir meldin-
gene:

1gr 2 hj
2sp 3ru
Med 5 hjerter og 5 ruter gar meldin-
gene:

T 2 sp

B
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Med 5 hjerter og 5 klgver ghr meldin-
gene:

1egr 2 ru
2 hj 2 sp
Og med 5 ruter og 5 klgver glr mel-
dingene:
1gr 2 sp
2 gr 3 hj

Men enda er ikke repertoaret med
konvensjonelle meldinger uttgmt. Etter
et hvilket som helst 2-trinssvar fra &p-
neren i annen melderunde (2 ru, 2 hj,
2 sp) kan svarhinden med 2 grand
kreve at &pneren viser sin beste uedle
farve.

SVARHANDEN HOPPER TIL
3-TREKKSNIVAET

Vi forutsetter altsd at meldingene

glr:
1 gr — 3 i en eller annen farve.

Hoppmeldingene 3 klgver og 3 ruter
er invitasjon til 3 grand. Det viser at
svarhdnden har 6—7 honngrpoeng.
Hoppmelding til 3 hjerter eller 3 spar
er derimot en uhyre meget sterkere
melding. Det er nemlig sleminvitt. Svar-
ha&nden har enten omkring 14 honngr-
poeng eller ogsd har han en si god
fordeling at det oppveier mangelen pa
noen poeng. Apneren bpyer av ved 4
melde 4 trekk 1 hoppfarven, men viser
interesse for slem ved & si 3 grand.
Men denne meldingen viser samtidig
at hans trumfstgtte er svak.

MELDINGER ETTER INN-
BLANDING FRA MOTPARTEN

Vi forutsetter fgrst at det er annen-
hdnd som gir inn med en melding
etter at det er apnet med 1 grand.
Grandapnerens makker kan na melde
farve pd 2-trinet. Dette er ikke
krav. Sier grandipnerens makker 2
grand, varsler dette om at han sitter
med en eller annen langfarve. Dette
er naturligvis en kravmelding og &pne-
ren kan bringe pd det rene hvor lang-
farven sitter ved & melde 3 Kklgver.

(Dette 2 grandsvaret mé ikke forveks-
les med svaret 2 grand fra &pnerens
makker i de tilfellene hvor mellom-
hinden har sagt pass. I s& fall viser
nemlig 2 grandmeldingen at svarhin-
den sitter med begge de uedle far-
vene.)

Gar derimot grandpnerens makker
inn med en melding pd 3-trinet, s& er
dette krav til utgang. Sier Apnerens
makker 3 klgver, er 3 ruter hos grand-
Apneren en kunstig melding, som enten
forteller at han har en edel 4-kortfar-
ve(r) eller ogsd at grandipneren mang-
ler hold i den eller de av motparten
meldte farver.

DEFENSIV GRANDMELDING

Hvis motparten &pner med en farve-
melding, betyr 1 grand i forsvar at mel-
deren har 14—17 honngrpoeng. Her fin-
nes ingen konvensjonelle svar — ikke
engang Staymans 2 klpver — men hopp-
svar pd 3-trekksniviet er krav til ut-
gang.

ANDRE VARIANTER
Hvis meldingene gir:

Nord Syd
1 sp 1gr
2gr

s8 er dette krav til utgang. Men mel-
dingen benekter 4-3-3-3 fordeling. Apne-
ren har 20 honngrpoeng (unntaksvis
19).

Svarer nd Syd 3 Kklgver, benekter
han 5-kortfarve i hjerter. Sier Syd 3
ruter, viser han 5 eller 6 hjerter. Sier
han 3 hjerter, viser han klgverfarve og
markerer samtidig at han er kort i de
edle farvene. 3 spar fra Syd viser
ruterfarve og forteller ogsd at han er
kort i de edle farvene. Sier Syd 3
grand, viser han 5-5 fordeling i ruter
og klpver. Altsd et rent konvensjonelt
svarregister som med stgrste ngyak-
tighet klarlegger fordelingene.

Men la oss gd et skritt videre og
fplge meldingene under forutsetning av
at meldeserien utvikler seg slik:

Nord Syd
1sp 1gr
2 gr 3kl

3 klgver benekter ikke bare 5-korts-
farve i hjerter, men ber samtidig &pne-
ren vise sin fordeling eksakt.

Hvis Nord svarer 3 ruter viser han

44 fordeling i spar og hjerter. Sier
Nord 3 hj viser dette 6 (eller 5) spar
og 4 hjerter. (Vil Syd ha npyaktig rede
pa fordelingen fortsetter han med 3
spar.)

Svarer Nord 3 spar p& 3 klgver for-
teller han om 6-kortfarve i spar og
melder han 3 grand etter 3 klgver viser
dette eksakt fordelingen 5 spar, 3 hjer-
ter, 3 ruter og 2 klpver.

NA& kan det jo ogsé tenkes at melde-
serien utvikler seg slik:

Nord Syd
1 sp 1gr
2 gr 3 ru

Dette er ogsd signal til &pneren om
3 vise fordelingen sin. 3 ruter viser
som vi har sett 5 eller 6-kortfarve
i hjerter.

Har &pneren minst 2 hjerter, svarer
han 3 hjerter. Syd viser pd sin side
2 kort i spar med meldingen 3 spar.

Har &pneren 6 spar, singel hjerter og
3-3 fordeling i ruter og klgver heter
hans melding 3 spar etter 3 ruter. Og
har han 5 spar, singel hjerter, 4 verdi-
Igse ruter og 3 klgver forteller Nord
dette med meldingen 3 grand.

Karlgren—Molin bruker sterke 2-&p-
ninger, men med en interessant ny
svarskala. Ess regnes for 2 poeng, KD
regnes ogsd for 2 poeng, mens K reg-
nes for 1 poeng. Svarh&nden bruker
ren trinskala: Nzermeste hgyere mel-
ding viser 0 eller 1 poeng. Hvert hoy-
ere trin viser 1 poeng mer. Altsd ren
italiensk svarskala.

Forsvarsmeldingen 2 grand viser 3
—4 honngrstikk og garanterer 55 for-
deling i ruter og klgver. Og umiddelbar
overmelding i motpartens &pningsfarve
viser ekte farve, ogsd hvis det hoppes
i denne farven.

Paret bruker videre den amerikanske
«responsive doublen i visse posisjoner.
En interessant variant er fplgende: Har
de 3 fprste spillere meldt hver sin
farve, sd er dobling av fjerdeh&nd en
opplysende dobling — ikke straffe-
dobling.
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Hva kan De om Spillestikk?

Overalt hvor bridgespillere motes og diskuterer bridge, herer man
gpillerne snakke om stikk — stikk som de fikk eller kanskje helst stikk

som de hadde hapet & f4. Men begrepet «stikk» er heyst varierende —
fra optimisten gsom innbiller seg at enhver finesse holder, til pessimi-
sten som lover pa at enhver finesse er demt til 4 mislykkes. Som s
ofte ellers i verden ligger sannheten nmrmere den gylne middelvei. Men

hvem kjenner dem..........

— Hva kan grunnen vare til at vare spillere blir mer og mer
usikre i beregningen av spillestikk, sa en av mine bridgevenner for ikke

lenge siden.

— Jeg antar, svarte jeg, at grunnen er den at Culbertson glir mer
og mer i bakgrunnen. Alle de nyere systemene baserer seg i utpreget
grad p& poengskalaer. Dermed forsvinner Culbertsons glimrende spille-
stikkberegning mer og mer ut av billedet.

— Det tror jeg du har rett i, svarte min venn. Men hvorfor slar
ikke du, som er bridgeredakter, et slag for Culbertscns gode, gamle

gpillestikkberegning ?

De ordene «satty. Jeg bestemte meg til 4 ta inn en fullstendig over-
sikt over Culbertsons spillestikkberegning, sdsnart plassen tillot det.

Det er mange som mener at Culbert-
sons spillestikkberegning er noe av det
fundamentalt beste i hans system. En
tecretiker som Swverre Hoagensen hev-
der f. eks. som sin absolutte overbe-
visning, at det er den beste bereg-
ningsméate som hittil eksisterer 1
trumfkontrakter.

SPILLESTIKKBEREGNINGEN
kan formuleres i fglgende 4 punkter:
1. Beregning av honngrenes stikktag-

ende evne (spillestikkverdi).

2. Beregning av langfarvestikk i trumf-
farven.

3. Beregning av langfarvestikk i side-
farver.

4, Beregning av stjelestikk.

Punkt 4 — beregning av stjelestikk
— foretas aldri av spilleren, fordi det
ville medfgre en helt feilaktig dobbelt-
vurdering av hans trumffarve, hvor han
allerede har regnet med de langfarve-
stikk han har sjanse til & £4. Spilleren
bruker derfor bare de 3 fgrste bereg-
ninger. Hans makker derimot bruker
alle 4 beregninger. For & fastsld dette
viktige poeng ganske kort:
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Beregning av stjelestikk finner bare
sted pd makkers hdnd.

1. HONNOQRKORTENES
SPILLESTIKRKVERDI
fremgar av felgende tabell, som bygger

pad to viktige forutsetninger:

a) at fordelingen ikke er s& vanvittig
skjev at de fleste honngrkort blir ofre
for stjeling og

b) at eventuelle manglende honngr-
kort sitter hos motparten, uten at deres
noyaktige plasering er kjent.

4 spillestikk :
EKDEKn
31 spillestikk:
EXDI0
EKKnl0
EDXn 10
(Finessene gir 50 % sjanse.)

3 spillestikk:

KD XKn10
EEKD
EKn109

(En honner forutseites 4 sitte i saks.)

2! spillestikic:
E K EKn
EDEKn

2 spillestikk:

KDEKn
KEKnl0d9
DEKnli09
EDI10

(En av finessene forutsettes d holde.)

1% spillestikk:
E Kn 10
KDI10

14 spillestikic:
E Kn

1 spillestikk:
E
KD
K EKnx
D Kn 10
Kni098

Y2+ spillestikk:
K Kn
DEKnx

Y2 spillestikk:
D10x
D Kn
Enl0x

+ spillestikk:
K
Dx
Knxx

(2 plussverdier uigjor et halvt spille-
stikk.)

Beregningen ma ikke slukes helt ratt.
Ta en kombinasjon som Kx. Den er
verd Y2 spillestikk sélenge Essets posi-
sjon er ukjent. Men den er verd 1 helt
spillestikk hvis makker melder farven.
Og den er verd mer enn Ya spillestikk
hvis motstanderen foran Dem melder
farven. Til gjengjeld er den verd min-
dre, enn Y2 spillestiklk hvis motstande-
ren etier Dem melder farven.

Videre ma De aldri glemme at tabel-
len hviler pa forutsetningen om at malk-
ker ikke har stgttet eller meldt farven.
Skjer det, stiger automatisk verdien av
alle honngrkombinasjonene. K x stiger
som fgr nevnt til 1 spillestikk og
E K D10 stiger til 4 spillestikk, for &
nevne noen eksempler.

BEREGNING AV SPILLESTIKK
I LANGE FARVER

Disse langfarvestikk, som de kalles,
regnes bade i trumffarven og i side-
farver. Beregningen hviler pd den selv-
folgelige forutsetning at (side)farven
ikke er meldt av motparten. Videre
bortfaller beregningen hvis makker har
apnet med en forhindringsmelding eller
giennom meldingene vist en utpreget
2-seter. Endelig krever mange at far-
ven ikke ma veere darligere enn Knx
xx eller 109xx. Midsem holdt f. eks.
p4d Bn432 som minimum for 4 regne
langfarvestikk i en farve pd spillerens
hand.

Langfarvestikkene beregnes forskjel-
lig i trumf og i sidefarvene. Og trumf-
farven beregnes ogsd forskjellig pd spil-
lerens og makkers hand.

LANGFARVESTIKK
I TRUMFFARVEN

Sdlenge makker ikke har meldt, reg-
ner spilleren 1 stikk for hvert kort over
3 i trumffarven.

Fks.: 975432 representerer 3 spil-
lestikk — hvert kort over 3 telles jo
som i spillestikk.

Forandrer jeg eksemplet til

ET5432
inneholder farven 4 spillestikk — 1 for
bsset -+ 3 for den fjerde, femte og
sjette trumfen.

Har vi fplgende trumiffarve:

ED En432
far vi 52 gpillestiklk — 2% for honngr-
kombinasjonen og 3 for lengden.

Tilslutt et ganske interessant tilfelle,
som mange nybegynnere bommer péi.
Hvor mange spillestikk representerer
en trumffarve pi:

ERKnl09432

En overfladisk vurdering vil gi til
resultat at honngrkombinasjonen etter
tabellen er verd 3 spillestikk og lengden
(4 kort over 3 i farven) 4 spillestikk.
Det skulle gi 7 spillestikk, og det er
alle klar over ma veere et galt resultat.
Hvor ligger feilen? De har regnet nie-
ren dobbelt. Nir vi regner EKnli09
for 3 spillestikk, har vi bare 3 trumf
igjen i farven og de kan ikke gi mer
enn 3 stikk. Det riktige resultatet er
derfor 6 spillestikk p& ovennevnte
hand.
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SPILLERENS
REVISJON AV TRUMFFARVEN

ETTER AT MARKKER HAR MELDT

Hvis makker stotter farven foretas
ingen som helst revisjon. Vi beholder
ganske enkelt den beregning vi har
foretatt, for na vet vi at trumffarven
er iorden.

Hvis makker ikke stotier jfarven,
(altsa vansett hva han ellers finner pa
a4 melde) s3 har vi ikke lenger noen
garanti for at trumifarven er iorden,
Fglgelig ma vi slgyfe den spesielt gode
beregning vi har brukt i trumffarven,
og vurdere spillestikkene i trumffar-
ven pd samme mdter som i sidefar-
vene. (Se nedenfor). Eksempel p4 hvor-
ledes beregningen endres vil komme
nar vi har sett hvorledes sidefarvenes
spillestikk beregnes.

Fgr vi forlater spillerens vurdering
av sine spillestikk, ma jeg ta med det
tilfelle at motparten dpner og De over-
veier & avgi en farvemelding. Hvis De
er utenfor faresonen, beregner De De-
res langfarvestikk akkurat som &pneren
gjor det. De bruker altsi den gode
beregningen for Deres egen trumifarve.
Men — er De i faresonen, mi De veere
forsiktigere. Da — og kun da — regner
De av sikkerheishensyn spillestikiene
i trumffarven pd samme mdten som i
sidefarvene! Det er en god sikkerhets-
regel som det ofte syndes mot.

LANGFARVESTIKK I SIDEFARVER

La meg straks s34 fast en absolutt
forutsetning. Selve grunnlaget for &
kunne regne langfarvestikk i sidefar-
ver er at spilleren sitter med en til-
strekkelig solid trumf. Har nemlig mot-
parten overvekten i trumffarven, for-
svinner alle vare deilige langfarvestikk
ut i det bla.

Men nir forst denne forutsetning er
gjort helt klar, gir vi like lgs pé& be-
regningen av langfarvestikk i sidefar-
vene. Akkurat som i trumffarven, tel-
ler hvert kort over 3 i hver sidefarve.
Det er bare verdien som er litt anner-
ledes enn i trumffarven.

Det fjerde kortet i sidefarve teller:
12 spillestikk.

Det femte kortet i sidefarve teller:
/2 spillestikk.
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Det sjette kortet i sidefarve teller:
1 spillestikk.

Det syvende kortet 1 sidefarve teller:
2 spillestikk.

Det vil altsd si at:
En 4-kortsidefarve er verd s spillestikk
» 5 » » o on 1 »

» 6- » » o o» 2 »

» T » » o» 4 »

Det er kanskje letters & huske tabel-
len hvis De legger merke til at verdien
fordobles for hvert trin oppover. (Y2
—1—2—4).

Spillestikkberegningen mé imidlertid
ikke brukes rent skjematisk, men kom-
binert med sunn fornuft. Te som eks-
empel D Kn 109 8. Rent skjematisk vil-
le en slik farve som sidefarve beregnes
p4 fplgende méte: 1 spillestikk for D
Kn 10 4 Va spillestikk for det fjerde
og Ya spillestikk for det femte kortet
i farven. Totalt 2 spillestikk. Her ma
De selvsagt bruke hodet. En slik kom-
pbinasjon er jo verd 3 spillestikk. Vil
De ha en regel for det, skal De f4 det:
Fgyer man et kort til en honngrsekvens
gker sekvensen med 1 spillestikk.

La oss ta et eksempel til: De har
en sidefarve pid K 432. Spillestikkbe-
regningen er grei. Vi regner !/ spille-
stikk for Kongen og Ya spillestikk for
det fjerde kortet i farven. Men sam-
menlign denne farven med K1092.
Ingen bridgespiller vil veere i ringeste
tvil om at den siste farven gir vesent-
lig bedre stikkmuligheter. Her mi det
veere utvilsomt riktig & trekke paralel-
len til K Kn 2 som er verd 1 spillestikk.
Tieren og nieren er jevngode med
Knekten. Derfor er alle enige om &
verdsette K 1092 til 1%z spillestikk —
1 for honngrkombinasjonen og Ya for
lengden i farven.

N4 skal vi ta noen eksempler pa
hvorledes disse spillestikkberegningene
virker:

& KD643
O —

& 9632

® EK54

Som 4Apner med spar som trumf har
De 3 spillestikk i spar (1 for honngr-
kombinasjonen og 2 for lengden i
trumf). I hjerter har De ingenting (for
Adpneren regner aldri stjelestikk). I ru-
ter har De heller ingen ting (for farven
er for svak til & beregne spillestikk i)

og i klgver har De 2Ya (2 for hongrer
og Ya for det fjerde kortet i sidefarve).

@& DEné5

U K65

CEKEKnjS

& 32

Med spar som trumf har De 1%a +

spillestikk i spar (Y2 + for kombina-
sjonen DKné6 og 1 for det fierde kor-
tet i trumffarven). I hjerter har De %A
spillestikk for Kongen. I ruter har De
3 spillestikk (2 for honnegrkombina-
sjonen og Ya for det fjerde kortet
sidefarve).

® REn653

QO EEKnl04

O EDEnl10

B s

Med spar som trumf har De 3 spille-

stikk i spar (1 for kombinasjonen
KKn6 og 2 fordi De har en 5-korts
trumffarve). I hjerter har De 2 spille-
stikk (1% for kombinasjonen E Kn 10
og Y2 for det fjerde kortet i farven).
I ruter har De 3 spillestikk for hon-
ngrkombinasjonen. I klgver har De
ingenting (for &pneren regner aldri
stjelestikk — det gjentas n2 for siste
gang).

MAKKERS
SPILLESTIKKBEREGNING

Hvis makker melder en ny farve, be-
regner han sine spillestikk etter ney-
aktig samme regler som &pneren.

Vil makker derimot sigiie dpnerens
farve, beregner han sin hind pi& fel-
gende mate:

1. Trumffarven er gjenstand for en
helt annen vurdering,

2. Han regner dessuten sine stjelestikk
Men:

3. Honngrkombinasjonene og langfar-
vestikkene i sidefarvene regner han
p& samme méiten som f&pneren.

MAKKERS VURDERING
AV TRUMFFARVEN

Ta oss anta at Apneren sitter med
E K642 i trumf. Hva skjer hvis mak-
ker har 973 i trumf? Sitter motpar-
tens trumf gunstigst mulig fordelt (3-2)
ma spilleren avgi et trumfstikk. Sitter
motpartens trumf mest mulig ugunstig
(5-0) kan spilleren risikere & miste 3
trumfstikk.

La oss deretter anta at Apneren har

neyaktig den samme trumifarven (EK
6492) men at makker dennegangen har
5 sma trumf (9875 3). Med best mulig
fordeling av motpartens trumf 2—1
finnes det ikke trumitaper. Med ugun-
stigst mulig fordeling (D Kn 10 pa sam-
me hand) er det bare 1 trumftaper
i kortene.

Lengden i trumf pd makkers hdnd
er derfor en viktig faktor — ikke bare
i kraft av de stikk (eventuelt stjele-
stikk) de tar, men like meget derigjen-
nom at en lang trumffarve hos makker
automatisk svekker motpartens trumf-
styrke tilsvarende sterkt. Videre er det
helt klart at de verdifulleste honner-
rort melderen kan f& hos sin makker
er trumfhonngrer. De «tpmrers jo fast
trumffarven hans — uten hvilken han
ilkke kan gjpre seg hép om & vinne
sin kontrakt. Som nevnt i innlednin-
gen er jo en solid trumffarve selve for-
utsetningen for beregning av spille-
stiklke 1 sidefarvene.

Makkers trumf har en dobbelt verdi
for melderen: Bade som «stgttekort»
og som stikkvinnere ved stjeling. Det
er disse to hensyn som ligger il
grunn for Culbertsons nedenstdende 2
tabeller:

TRUMFLENGDEN HOS MAKKER
vurderes slik:

1, 2 eller 3 kort: O spillestikk

4 » Y3 »

5 » 1 »

6 » 2 »
Minner ikke denne tabellen Dem om
noe De nettopp har lest? Jo, ganske
riktig: Det er den samme tabellen
som apneren brukte for sine sidefar-
ver. Regelen er altsd krystallklar:
Moaokker vurderer sin lengde % trumf
pé neyaktig samme mdien som dpne-
ren vurderer lengden i sine sidefarver.

TRUMFHONNQRENE PA MAKKERS

HAND
vokser i verdi:
K regnes for 1 spillestikk
D Kn. » » 1 »
D » » Y2 »
Kn 10 » » VA »

Hertil kommer at hvis &pneren
gjentar sin farve, regner makker D
for 1 spillestikk.

Ftter n& & ha behandlet «stottever-
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dien» av makkers trumf, skal vi g
over til & se pa

STJELEVERDIEN AV MAKKERS
TRUMF

Det er ganske klart at jo kortere
trumffarve makker har, desto lettere
vil det veere for motstanderne & redu-
sere stjeleverdiene ved & spille trumi
s& ofte de kan. Makkers stjeleverdier
er derfor avhengig av hvor lang
trumf han sitter med. P& dette grunn-
lag stiller Culbertson opp fglgende ta-
bell:

Stjeleverdi hos makker

Med 3 trumf: Hed minst 4 trumf:
Renons

2 stjelestikk 3 stjeiestikk
Doubleton

1 » 2 »
Singelton

Y2

» 1 »
Tabellen er lett & huske hvis man
leerer sig at den alltid faller 1 trin:
3—2—1—Y3 (med 3 trumif) og 4—3—2—
1 (med minst 4 trumf).

Unntagelsesvis kan De regne stjele-
stikk med bare 2 trumf. Det inntref-
fer hvis De er renons i en farve, el-
lers aldri.

Videre md De bare regne stjelestikk
: Deres korteste farve.

La oss ni se pd noen eksempler:
Apneren har meldt 1 spar. Som mak-
ker har De:

® 817532

O KD1052
o5

& 72

I spar har De 1 spillestikk for trumf-
lengden. (Den regnes jo etter sidefarve-
tabellen). I hjerter har De 22 spille-
12 for fjerde og 'z for femte kort i
sidefarve). I ruter har De 2 stjelestikk
(se tabellen for minst 4 trumf og sin-
gelton) mens De ikke har noen stje-
lestikk 1 klgver, fordi De bare har lov
til & regne stjelestikk i Deres korteste
farve. I sparkontrakt er Deres hand
verd 5Y2 spillestikk.

Vi tar s& opp vire tidligere eksem-
pler til fornyet behandling. De har:

& KD643
QY s

O 9632

» EK54

La oss forutsette at Deres makker
svarer 2 klpver pAd Deres sparipning.
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¥4 mA De omvurdere Deres hind, hu-
sker De — for makker har jo ikke
stgttet Deres farve. Spar beregnes ni
etter sidefarvetabellen. Det resulterer
1 2 spillestikk (1 for honngrkombina-
sjonen og 1 for 5-korts sidefarve).
Hjerterrenonsen representerer 3 stjele-
stikk (fordi De har 4 kortstette i klg-
ver). Ruter regnes som sidefarve med
Y2 spillestikk (p4 makkers hand kre-
ves ikke minst Kn x x x — merk det).
Og klgver gir 2Y4 spillestikk (2 for
honngrkombinasjonen og Y2 for fjerde
trum{ — den regnes jo etter sidefar-
vetabellen). I klgverkontrakt vokser
Deres hand til hele 8 spillestikk.

Vi tar s& opp igjen neste hand:

® DEné6b5
O K65

O EKKnb
& 32

I sparkontrakt regnet vi ut at hin-
den representerte 5 spillestikk. Hvis
makker stgtter sparfarven, beholder
hinden sin verdi. Den hovedregelen
husker vi.

Men hva skjer hvis makker svarer
2 hjerter?

N& blir De stgttehdnd og ma foreta
omvurdering. La oss fgrst se pa hin-
dens verdi i fortsatt sparkontrakt. Vi
har ikke lenger lov til & regne med
den gunstige trumfverdien for fjerde
spar — p& grunn av makkers mang-
lende stgtte tvinges vi jo over til &
regne sparfarven som sidefarve. Det
vi: 1 all enkelhet si at vi mister Y
spillestikk, idet fjerde spar reduseres
fre. 1 til Y4 spillestikk. S& skjematisk
vi' jeg dog ikke rade Dem til & regne,
for hjerterkongen stiger jo 1 verdi nir
makker melder denne farven. La oss
derfor stort sett veere enige om at
hénden iallfall ikke stiger i verdi si-
lenge vi tenker oss at spillet skal gi
i spar.

Men hva er hinden verd i hjerter-
kentrakt?

Deres omvurdering gir fplgende re-
sultat:

I spar fAr De 1 spillestikk (Y4 for
D Kn og Y2 for fjerde kort i sidefar-
ve). I hjerter f&r De 1 spillestikk (for
Kongen 1 makkers trumffarve vokser
fra Ya til 1 spillestikk). I ruter har De
3 spillestikk som fgr, og endelig har
De Ya spillestikk i klgver (med 3 trumf
gir doubleton 7% stjelestikk). Handen

vokser altsa til 5Y2 spillestikk i hjer-
terkontrakt — og at Deres hénd er
mer verd 1 makkers hjerterkontrakt
enn i egen sparkontrakt er jo noe alle
SEr.

La oss tilslutt anta at det er Deres
makker som dpner med 1 spar og at
De fremdeles sitter med den samme
handen. Hvor meget er den na verd?

I spar: 1% spillestikk (DEKn 1
trumf vokser til 1 spillestikk og Y2 for
fjerde trumf).

I hjerter: 14 spillestikk (for Kx).

I ruter: 3 spillestikk (22 for honng-
rer + Y2 for lengden).

I klgver 1 spiliestikk (med 4 trumf
er en doubleton verd 1 stjelestikk).

Héanden er altsd verd 6 spillestikk,
som stottehand til makkers sparkon-
trakt.

Jeg har med vilje brukt de samme
eksemplene for & illustrere hvorledes
beregningen av spillestikk skifter i de
forskjellige meldeposisjoner.

Ganske mye & huske pd — seerlig
nir man for fgrste gang leser alle dis-
se beregningene. Men de er ytterst lo-
giske og fremforalt nyitige. Derfor er
det umaken verd & sette seg inn i
spillestikkberegningen — og det er fak-
tisk lettere enn De fra forst av fror.
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Alt i bilreparasjoner

Gullsmed H. A. Neerbye
ALT | GULLSMEDVARER

Godt utvalg i bridgepremier

Torggt. 2 - Oslo - Telefon 33 32 35

(Forts. fra side 2.)

Resultater:

Stavanger—Sinsen  ........ 65—31
ABC—Forcingkl. I ........ 50—3

Doubleton—Narvik ........ 57—31
Skien—-IorcingkL. IT . ....... 38—23

Runde 6:

Sinsen tok ledelsen 28—8 over
Skien, med sin vane ‘tro kom Skiens-
spillerne sterkt i annen runde og
tapte kampen med bare 8 poeng. ABC
slo Stavanger i en gnistrende og
morsom kamp og dermed var stillin-
gen i teten meget jevn: ABC pa le-
derplass med 10 poeng pé bedre score
enn Skien som hadde samme poeng-
antall. Sinsen 9 poeng. De gvrige lag
uplasserte.

Resultater:

Forcingkl. I—Narvik ...... 72—29
ABC—Stavanger .......... 57—29
Sinsen—Skien ............ 33—25
Forcingkl. II—Doubleton . ... 41—38
Runde 7:

Kampen mellom ABC og Skien vil-
le bli helt avgjerende for mesterska-
pet. Andresen—Brekke hadde en run-
de hvor nesten alt lyktes og Skiens-
spillerne var pa det rene med at mot-
standerne ledet selv for sammenlig-
ningen tok til. ABC hadde tatt ledel-
sen med 29—16 og de fleste ansi
mesterskapet for avgjort. Med sin
vane tro kom Skiens-spillerne enda en
gang s sterkt igjen i annen halvrun-
de at de snudde kampen og fikk uav-
gjort — dvs. Skien manglet bare 3
fattige poeng pa seier og dermed
mesterskapet. ABC-spillerne var d:
forste til 4 anerkjenne Skiens kamp-
and og styrke og det er ingen for-
kleinelse for mine klubbkamerater 4
sl fast at det var Skien som var
mesterskapets «dark horse».

Resultater:

Skien—ABC .............. 41—39
Stavanger—Narvik ........ 89—16
Forcingkl. I og Doubleton .. 56—28
Forcingkl. II—Sinsen ...... 46—33

19



