ERIK HOIE

skulle vere vel kjent i
bridgekretser. Ikke bate i
Norge, men ogsi i ut-
landet. Han var ikke mer
enn 16 dr gammel da
han begynte sin karriere som bridgespiller. Under
et opphold i Sverige spilte han for Gitcborg
Bridgesilskap og vant flere klubbmesterskap. Han
har ogsi tittelen Géteborgmester i Bridge.

I 1955 kom han tilbake til Norge. Det er som
bridgespiller i Stavanger Bridgeklubb han her
hjemme er mest kjent. Sammen med sin makker,
L. A. Strom, ble han Norgesmester i bridge for
par i 1959. Ellers har han 2 annenplaseringer i
N.M. for par og en annenplass 1 N.M. for lag.
Erik Hpie deltok pd det norske lag i Furopa-
mesterskapet i bridge i Palermo i 1959. I en par-
turnering der ble han nr. 2 av 60 par. Haie var
ogsd med pd Stavangerlaget som viren 1960 scirct
over det beremte italienske bridgelag som da var
pa turné i Norge.

Haoie mener selv at drsaken til hans karriere som
bridgespiller er at han alltid har forsekt & benytte
seg av eksakte meldesystemer, Ut fra dette har
han s& utviklet sitt eget meldesystem, Stavanger-
granden,
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STAVANGER-GRANDEN

Stavanger-granden cr stort sett bygget pd «kaptein-
prinsippet». Gjennom negative og positive sokemel-
dinger blir svarhinden «kapteiny og fir alle de opp-
lysninger om dpningshindens fordeling og styrke den
mitte onske. Ut fra dette blir s3 sluttkontrakten fastsatt.
Det er derfor meget viktig at makkerparet kjenner de
forskjellige varianter og alltid melder korrekt etter
systemet,

En annen viktig regel er folgende: Sok edel farve!
Som oftest lenner det seg bedre 4 spille en kontrakt i
spat eller hjerter med trumf-fordeling 44 eller 5-3
fremfor grand. Har man dog meldt f.cks. 4 spar, og
det etterpd viser seg at 3 grand er det riktige, gi ikke
systemet skylden, men husk: Det er ikke det ene spillet
som er avgjerende, men de mange hundre.




Poengberegning:

Ess =4 poeng. Konge = 3 poeng.

Dame = 2 poeng. Knekt = 1 poeng.
Disse poeng kalles honnerpoeng (hp.). Tilsammen
inneholder siledes en kortstokk 40 hp. For & melde
utgang i grand eller edel farve fordres minimum 25
poeng, til lilleslem 33 poeng og til storeslem 36—37
poeng. Utgang i minorfarvene meldes med 28—29

poeng.

Fordelingspoeng.

Kortfarvepoeng (kp.): Renons ==3 kp. Singelton =
2 kp. Dobbelton = 1 kp.

fatve — 2.lp. 65w

Kembinasjon av minst 9 kort 1 2 farver fordelt 5-4,
5-5 gir 1 Ip.

Konge eller Dame singel gir ingen ekstra kp., men
beholder sine hp-verdier. Knekt singel gir kun 2 kp.
Ess singel gir 4 hp. 4 2 kp. = 6 totalpoeng (tp.).

Totale poeng fis av summen hp. 4+ kp. + lp.

Fordelingspoeng beregnes kun ved farvedpninger,
men kan allikevel benyttes av grandapnerens makker.
Svarhinden beregner da 1 lp. for S-kortfarve, 2 Ip. for
6-kortfarve osv. Kortfarvepoeng ber ikke beregnes da
granddpneren sannsynligvis har styrke nettopp i denne
farve.
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APNING 1 GRAND:

16—18 poeng med jevn fordeling
(4-3-3-3, 4432, 5:3-3:2),
Svarbindens meldinger:

1. pass ;
2. J'2 hjerter, 2 spar } Negative svar.
3. 2 klaver ; Negativ sokemelding.
4. 2 grand 1
5. 3 klaver, 3 ruter ! 1/5-positive svar,
3 hjerter, 3 spar |
6. 2 ruter ' Positiv sekemelding.
7. 3 grand .
8. 4 l‘fjertcr, 4 spar } SHpReg
9. 4 klgver } Sperremelding ctter Ess.

Vi skal nd ferst se pid de ncgative meldinger svar-
hinden disponerer over.

1. Pass:
Maksimum 6 poeng og jeva fordeling uten edel 5-
korttarve.

2. 2 bjerter, 2 spar:
Ikke over 7 totalpoeng og minst 5-kortfarve.

Apningshinden skal si pass. En unntakelse fra denne
regel er folgende: Med 2 av de 3 topphonnarer tredje i
svarhindens meldte farve og 18 poeng meldes 2 grand.
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Eks. 1.
Apner: Svarhand:
@ IDxx ® xx
O Kx P DKnxxx

v KEKnx < xx
% KDxx % 10xxx

Tks. 2.
Apner: Svarhédnd:
S Kxx @ xx
CEKx 9 109xxxx

C DI0%x ¢ Kxxx
$ EDx % x

med 6 stikk i spar, og den evrige styrke, 14 p., ber gi
4 stildk.

MERK: Med svak hind og sparlengde meldes 2
Flover for pi dpnerens 2 rater eller 2 bjerter @ kunne
melde 2 spar. (Jfr. eksempel G ander svares; 2 klover.)

1 gr. 2 hj. 1 gr. 2 hj.
pass 2 gr. 3 hj.
pass!
Eks. 3 Tks. 4.
Apner: Svarhand: Apner: Svarhand:
® Kxxx ® xx ® FTKx ® Dyxyxxx

Q EK @ 109xxxx ¥ Kxx @D
CD109x ¥ Kxxx ¢ Dxx ¢ Knl0xx
 EDx % x % EFDxx % xx

1 gr. 2 hy. 1 gr. 2 sp.
pass! 2 gr. 4 sp.

La oss nd se litt pd disse eksempler. T farste tilfelle
har dpneren 18 poeng, men da han ikke har 2 topp-
honnarer i trumf-farven, ma han si pass. 1 neste eksem-
pel er derimot begge forutsetninger tilstede, og dette
uttrykker 4pneren med 2 grand. Svarhinden viser
dog med sin 3-hjertermelding ingen interesse for ut-
gang. I tredje tilfelle ma grandipneren si pass da han
kun har Ess, Konge dobbel i trumf-farven. I siste eksem-
pel kan svarhanden trygt melde utgang. Han kalkulerer
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3. 2 klover:

Negativ sokemelding etter edel 4-kortfarve. En svak
hind med ujevn fordeling, ikke over 6 totalpoeng. Er
kun interessert i en delkontrakt pa lavest mulige nivi.

Granddpneren har nd folgende 3 svar til rddighet:

a. 2 ruter:  Benekter 4- eller S-korts edel farve.

b. 2 hjerter: Viser 4-cller S-kortfarve i hjerter. Kan ha
4-4 1 edle farver.

c. 2spar:  Viser 4- eller 5-kortfarve i spar. Benekter

hjerterlengde.

Svarhinden kan nd si pass eller melde ny farve.
Granddpneren derimot mé a//tid passe.

Studér felgende eksempler:

Eks. 1. Eks. 2.
Apner: Svarhind: Apner: Svarhind:
& Kox @ 10xxxx ® Kox & 10xXxxXXX
C Ex PKnloxx 9 Exxx Y Knl0Oxx

¢ ERKnxx ¢ x
o KKnxx*e xxx

< EKnx < x
P KKnx ** xxx

1 gr. 2 kL. 1 gr. 2 kl.
2 1. 2 sp. 2 hj. pass
pass




Eks. 3 Eks. 4.
Apner: Svarhidnd; Apner: Svarhind:
& Kxxx ® — ® Kxx b
CIEDx Y xxxx D EDxxx VY xxxx
¢ Exx < Knxxxxx$ Ex C Knxxxxx
% Kxx % Dxx * Kxx # Dxx
1gr. 2 kil 1 gr. 2 kL
2 sp. 3 ru. 2 hj. pass
pass!
Eks. 5. Eks. 6.

Apner: Svarhind: Apner: Svarhand:

& Kxx & Dxxx ¢ EKx ® 109xxxX
CEDx Y xxxx Q Exx O xx

¢ Exx ¢ Dxxxx < Exx ¢ xxx

% Kxxx P Kxxx % xx

1 gr. 2 kl. 1 gr. 2 kl.
2 ru. pass! 2 ru. 2 sp.
pass!

A bruke 2 klover som wnegativ sokemelding etter
granddpning er som det fremgar av disse cksempler,
uhyre viktig. Det gjelder jo med svake hender a holde
meldingene nede og samtidig finne fram til beste kon-

trakt.
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14-POSITIVE SVAR PA 1 GRANDAPNING.
4. 2 grand:

Ikke Erav. 7—8 poeng med jevn fordeling. Benekter
edel 4-kortfarve. Apningshénden heyner til utgang med
18 poeng, cller 17 poeng og S-kortfarve. Med 17—18
poeng og edel S-kortfarve bor denne meldes.

5. 3 Elover, 3 ruter, 3 bjerier, 3 spar:

Ikke krav. 7—8 totalpoeng og G-kortfarve. (Vi regner
her 2 lp. for G-kortfarven.) Apningshinden hoyner til
utgang med tilpasning eller maksimum .

Eksempler:
Svarhind: Svarhand: Svarhind: Svarhind:
& KI0xxxx % x & x ® Exx
O Kx @ xx P KDKnxxx @ xx
Q xx C DKn10xxx¥ xxxX ¢ xx
* xxx e Kxxx d xx * Dxxxxx
6 hp. 6 hp. 6 hp. 6 hp.
42 1p. +-2 1 +2 lp. +2 lp.
—38 tp. —3 tp. —38 tp. =38 tp.

POSITIVE SVAR PA 1 GRANDAPNING

6. 2 ruter:

Positiv sgkemelding etter edel 4-kortfarve, Minimum
7 poeng. Styrken oppad er ubegrenset. Der skal nd i de
fleste tilfelle spilles utgang. Grandipneren viser sin
styrke og fordeling med folgende svar:
a. 2 hjerter: 4-kortfarve, 16—18 poeng eller 5-kortfarve

og 16—17 poeng. Benekter sparlengde.




b. 2 spar:  4-kortfarve, 16—18 poeng cller 5-kortfarve
og 16-—17 poeng. Benekter hjerterlengde.

¢. 2 grand: Benekter 4- eller S-kortfarve i hjerter og
spar. 16—17 poeng.

d. 3 klgver: Benekter 4- eller 5-kortfarve i hjerter og
spar. 18 poeng.

e. 3 ruter: 4-kortfarve bdde i hjerter og spar. 16—17
poeng.

f. 3 hjerter: S-kortfarve 1 hjerter. 18 poeng.

g. 3 spar:  S-kortfarve i spar. 18 poeng.

h. 3 grand: 4-kortfarve bade i hjerter og spar. 18 poeng.

SVARHANDENS MELDINGER ETTER 2 HJERTER

3 hjerter:
lkke krav, 7—8 poeng. Granddpneren skal si pass
med minimum.

2 spar:
Ikke krav, 7—8 poeng og S-kortfarve i spar.

Med 3-kortfarve i spar og 16 poeng
meldes pass.

Med 3-kortfarve i spar og 17 poeng
meldes 3 spar.

Apninghidndens |Med 3-kortfarve i spar og 18 poeng

svar: meldes 4 spar.

Uten 3-kortfarve i spar og 16—17
poeng meldes 2 grand.

Uten 3-kortfarve i spar og 18 poeng
meldes 3 grand.
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3 klover:

Ny sokemelding, 9—14 poeng. Krav til utgang.

3 ruter: Viser dobbelton i ruter og 4-
kortfarve i hjerter (3-4-2-4).

3 hjerter: Viser 5-kortfarve i hjerter.

Apninghdndens ! (Jfr. 6 £.)

svar: (3 spar: Viser dobbelton i spar og 4-
korttarve i hjerter.

3 grand: Viser dobbelton i klever eller
tordeling: 3-4-3-3. (3-4-4-2)
Svarhdnden bestemmer néd sluttkontrakten.

Merk: Etter 3 hjerter er 3 spar krav og viser S-kort-
farve. Apningshinden melder 3 grand med dobbelton og
hayner til 4 spar med 3-kortstette.

3 ruter:
Ny sokemelding og sleminvitr. Minimum 15 poeng.

3 hjerter: Viser S-kortfarve i hjerter.
(Jfr. 6 £.)

3 spar: Viser dobbelton i spar og 4-
kortfarve i klover. (2-4-3-4).

3 grand: Viser dobbelton i spar og 4-
kortfarve i ruter. (2-4-4-3).

Apninghindens |4 klover: Viser dobbelton i klaver.

svar: Fordeling: 3-4-4-2.

4 ruter: Viser dobbelton i ruter. For-
deling: 3-4-2-4.

4 hjerter: Viser 16-17 poeng. Fordel-

ing: 3-4-3-3,
4 spar: Viser 18 poeng. Fordeling:
3-4-3-3.
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Det videre meldingsforlep etter dpninghindens svar
pa 3 ruter:

Ny farve fra svarhinden, etter 3 hjerter, er krav til
slem og viser en solid S-kortfarve. (4 ruter viser nu
meldbar farve) Grandépneren hoyner med 3-kortstette
og benekter tilpasning med 4 hjerter.

Hopp til 5 hjerter, pa svaret 3 hjerter, er sporremeld-
ing etter hjerterfarvens kvalitet. Med solid farve meldes
6 hjerter, hvis ikke pass.

Hopp i ny farve, pd svaret 3 hjerter, er sporremeld-
ing. Culbertsson.

4 grand: etter 3 hjerter, 3 spar, 4 klover eller 4 ruter,
er sporremelding etter Iss med sist meldie farve som
trumf. Utvidet Blackwood. (Apneren viser trumf konge
som et Ess.)

4 grand, etter 3 grand, 4 hjerter, 4 spar, er sporre-
melding etter Ess. Vanlig Blackwood.

Hopp i ny farve eller grand, etter 3 spar, 3 grand, 4
klover eller 4 ruter, sper etter tillegg eller kvalitet med
hoppfarven bestemt som trumf.

3 spar:

Krav 1il utgang. 9—14 poeng med 5-kortfarve i
spar. Apningshinden melder 3 grand med dobbelton,
og heyner til 4 spar med 3-kortstette.
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4 klover, 4 ruter:
Sporremelding med hjerter som trumf. Culbertsson,

3 grand, 4 hjerter:
Utgang er meldz, dpningshanden séal si pass.

4 spar:

Sporremelding med hjerter som trumf. Culbertsson.

4 grand:
Sporremelding etter Ess med hjerter som trumf. Ut-
videt Blackwood.

5 grand:
Sporremelding. «Store frie 5 grand.» Culbertsson.

Forsgk 4 melde folgende hender: (Svarene finnes
bak I heftet.)

1) Apner: 2) Apner: 3) Apner:  4) Apner:
® Kxx & KDx & KDx & KDx
P EDxx VY EDxx 9P EDxx 9 EDxx
O Kxx ¢ KKnx < Kzxx < Kxxx
% KDx P Kxx $* Kxx % Kx

Meldinger: Meldinger: Meldinger:  Meldinger:

1gr.-2 . 1gr.-20a 1gr-258m 1.8t <2 tu,
2hj.-2sp. 2hj.-2sp. 2hj.-3kl. 2hj.-3kL
4 ? 2 ?
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5) Apner: 6) Apner: 7) Apner:  8) Apner:
@ KDx & Pxx # Kxx $ xx
CEDxxx PEDxx 9 EDxx ©EDxx
< Kx <o Kx ¢ KKnx < Kxx
* KKnx < KDxx < KDx % KDx

Meldinger:  Meldinger: Meldinger:  Mecldinger:
Lgf.-2ra 1gr-2fu. 1gh-2m.  1gr.-2io.
2hj. -3kl 2hj.-3kl. 2hj.-3ru 2hj-3sp

? ? ? ?

SVARHANDENS MELDINGER ETTER 2 SPAR

2 grand, 3 spar:
Ikke krav, 7—8 poeng. Grandipneren skal si pass
med minimum.

3 hlover:
Ny sokemelding, 9—14 poeng. Krav til utgang.

3 ruter: Viser dobbelton i ruter og 4-
kortfarve i spar (4-3-2-4).

3 hjerter: Viser dobbelton i hjerter og
Apninghandens | 4-kortfarve i spar.
svar: \3 spar: Viser 5-kortfarve i spar. (Jfr.
6g)
3 grand: Viser dobbelton i klaver eller

fordeling: 4-3-3-3 (4-3-4-2).

Svarhdnden bestemmer na sluttkontrakten. (Har
apningshanden, etter ny sekemelding 3 klever, vist en
dobbelton og svarhinden selv har dobbelton i samme
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farve, bor svarhdnden, med 3-kortstotte i spar eller
4 kortstatte i uedel farve, velge 4 spar eller 5 klover,
resp. 5 ruter som sluttkontrakt fremfor 3 grand).

3 ruter:
Ny sokemelding og sleminvits. Minimum 15 poeng.

3 hjerter: Viser dobbelton i hjerter og
4-kortfarve i klover (4-2-3-4).

3 spar: Viser S-kortfarve i spar. (Jfr.
6g)

3 grand: Viser dobbelton i klaver. For-

Apninghindens| deling: 4-3-4-2.

svar: 4 ruter: Viser dobbelton i ruter. For-

deling: 4-3-2-4.

4 hjerter: Viser 16—17 poeng. For-
deling 4-3-3-3.

4 spar: Viser 18 poeng. Fordeling:
4-3-3-3,

Det videre meldingsforlep, se under: Svarhindens
meldinger etter 2 hjerter.

3 bjerter:

Krav il utgang, 9—14 poeng med s-kortfarve i
hjerter. Apningshinden melder 3 grand med dobbelton,
og heyner til 4 hjerter med 3-kortstette.

4 klover, 4 ruier, 4 hjerter:
Sporremelding med spar som trumf. Culbertsson.

3 grand, 4 spar:
Utgang er meldt, dpningshinden skal si pass.
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4 grand.:

Sp@ffemeldz'?zg etter Ess med spar som trumf. Utvidet

Blackwood.
5 grand:

Sporremelding, «Store frie 5 grandy. Culbertsson.

Forsek 4 melde folgende hender.( Svarene finnes

bak i heftet.)

9) Apner:
® Exxx
© Kx

< EDxx
* Kxx

Meldinger:

1gr. - 2 ru.
2 sp. - 3 sp.
?

13) Apner:

® KDxx
C Kxx
¢ EDx
% KKnx

Meldinger:

1gr -2ru.
2sp.-3ru.

?
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10) Apner:
@ Exxx

O Kx

¢ EDxx
P Kxx

Meldinger:

1 gr. - 2 .
2sp.- 3kl
?

14) Apner:
® Exxx

O Kxx

< EDxx
* Kx

Meldinger:

1gr.—2 ri.,
25p.-3ru.

?

11) Apner:
® Exxx

© Kxx

¢ EDxx
% Kx

Meldinger:

1 gr. - 2 1.

2sp.- 3kl
3

15) Apner:

® Fxxx
QP KDx
< EDxx
€ Kx

Meldinger:

1 gr.-2ru.
2sp.-3ru.

?

12) Apnert:
@ KKnxx
© Exx
< EDx
* Kxx

Meldinger:
1 gr.-2ru.
2sp.-3rm,

7

16) Apner:
@ [xxx
¥ Kxx
¢ EDx
% Txx

Meldinger:
1gr.-2ru,
2 sp.- 3 hj.

2

Merk: Har apningshanden ctter sekemelding 3 klover,
vist dobbelton, og svarhdnden har dobbelton i
samme farve, bor svarhinden med 3-kortstotte i
spar velge 4 spar som sluttkontrakt fremfor 3
grand.

SVARHANDENS MELDINGER ETTIER 2 GRAND

3 klover:
Ny sokemelding, 9—15 poeng Krav til utgang.
3 ruter: Viser dobbelton i ruter.
3 hjerter: Viser dobbelton i hjerter,
3 spar: Viser dobbelton i spar.
e 3 grand: Viser dobbelton i klgver eller
jeva fordeling.

Apninghdndens

3 ruter:
Ny sokemelding og sleminviti, Minimum 16 poeng.
3 hjerter: Viser dobbelton i hjerter.
Fordeling 3-2-4-4,
3 spar: Viser dobbelton i spar, Fot-
Apninghandens | deling 2-3-4-4,
svar: 3 grand: Viser fordeling: 3-3-4-3 eller
3-3-3-4.
4 klover: Viser S-kortfarve i klover.
4 ruter: Viser S-kortfarve i ruter.

Det videre meldingsforlep etter apningshdndens svar
pa 3 ruter:
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4 grand etter 3 hjerter, 3 spar, 4 klever, 4 ruter er
spmremelding etter Bss med sist meldte farve som
trumf. Utvidet Blackwood.

4 grand ctter 3 grand er vanlig Blackwood.
Ny farve etter 4 klover, 4 ruter, er sperremelding.

Culbertsson.

3 hjerter, 3 spar:
Krav til utgang, 9—15 poeng og S-kortfarve.
Apningshanden melder 3 grand med dobbelton og
hayner til 4 med 3-kortstette.

3 grand:
Utgang er meld:, ipningshinden ska/ si pass.

4 grand:
Sporremelding etter Ess. Vanlig Blackwood.

Forsok a4 melde folgende hender:

17) Apner: 18) Apner: 19) Apner: 20) Apner:

& KDx & Ex @ Pxx % EKKn
CKx C Kxx P Kxx U Dxx
v EDxxx ¢ EDx < Ex T Dxxx

% Dxx b KKnxx @ KDxxx ®* KKnx

Meldinger: Meldinger: Meldinger: Meldinger:
lgro-2ru. 1gr.-2ru. lgr.-2ru. 1gr.-2ru
2gr.-3kl. 2gr.-3kl. 2gr.-3kl.  2gr.-3klL

? ? ? ¢
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21) Apner: 22) Apner: 23) Apner: 24) Apner:
& KDx @ Ex @ Ex & FKx
C Kx C Kxx P Kxx C Dxx
¢ EDxx < EDxx < Txx ¢ Dxxx
* Dxxx % KKnxx ®* KDxxx ® EKnx

Meldinger: Meldinger: Meldinger:  Meldinger:
Lgeo~2ou. Tgt-2m: L1gf-2rn 1gr-2iu
2gr.-3ru. 2gr.-3m 2gn-5ma. 2gr -3,

? ? 2 ¢

A

SVARHANDENS MELDINGER ETTER 3 KLOVER
3 ruter:
Ny sokemelding og sleminvirr. Minimum 15 poeng.
[3 hjerter: Viser dobbelton i hjerter.
Fordeling 3-2-4-4.
3 spar: Viser dobbelton i spar. Tor-
Apninghéindens | deling 2-3-4-4.
svar: 3 grand: Viser fordeling: 3-3-4-3 eller
3-3-3-4,
4 klaver: Viser 5-kortfarve i klaver.
4 ruter; Viser S-kortfarve i ruter.

Det videre meldingsforlep, se forrige avsnitt: Svar-
hindens meldinger etter 2 grand.

3 hjerter, 3 spar:
Krav 1l wtgang. 9—14 poeng og S-kortfarve.
Apningshinden melder 3 grand med dobbelton og
hoyner til 4 med 3-koststette.
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3 grand:
Uigang er melds, apningshinden skal si pass.

4 grand.:
Spwfemefdéﬁg etter Ess, Vanlig Blackwood.

Forspk 4 melde legende hender:
25) Apner: 26) Apner: 27) Apner: 28) Apner:

® KDx @ Ex ® Lx @ Exx
P Kx C KDx C KDx C KDx
¢ EKxxx ¢ EDxx < EDxxx ¢ EDxx
d Kxx o Kxxx % Kxx $ Kxx

Meldinger: Meldinger: Meldinger: Meldinger:
lgr.-2rm. lgr.-2ru lgr.-2ru  1gr.-2rm

3kl.-3rmu. 3kl.-3rma. 3kL-3ra. 3kl -3ru
? ? 2 ?

SVARHANDENS MELDINGER ETTER 3 RUTER
3 hjerter, 3 spar:

Ikke krav. 7-——8 poeng og 4-kortfarve. Apningshin-
den ber likevel hayne til utgang med en hind hvor styr-
ken bestar av topphonnerer.

3 grand, 4 hjerter, 4 spor:
Utgang er meldt. Apningshinden skal si pass.

4 Elover, 4 ruter:

Viser 5-kortfarve. Apningshianden heyner til 5 med
3-kortstette, melder 4 hjerter med dobbelton.

Mrk.: 4 spar eller 4 grand fra svarhdnden etter sva-
ret 4 hjerter, er tkke krav.

20

Forssk a melde folgende hender:

29) Apner:
¢ KDxx
O KKnxx
O Kxx
4 KKn

Meldinger:

1gr.-2ru.
3 ru. -3 hj.

?

32) Apner:
@ EKxx

P DEKnxx
¢ Kx

% Exx

Meldinger:

1gr‘-2ru.
3 ru. - 4 sp.

?

SVARHANDENS MELDINGER ETTIR 3 HJERTER

3 par:

Krav til ntgang. Apningshinden heyner til 4 spar

30) Apner:
® TDxx
O Kxxx
¢ Ex
$ Exx

Meldinger:

1gr.-2ru.
3 ru.-3 hj.

?

33) Apner:
@ EKxx

C DKnxx
< KKnx

% Kx

Meldinger:

1gr.-2ru,
3 ru. -4kl

?

31) Apner:
& FExxx
@ KDxx
¢ Kxx
$ Ex

Meldinger:

1gr.-2ru.
3 . -3 sp.

?

34) Apner:
& EKxx
P DKnxx
< Kx

% KKnx

Meldinger:

1gr.-2ru.
3 ru, - 4 kl.

?

med 3-kortstette, melder 3 grand med dobbelton.

3 grand, 4 bjerter:

Utgang er meldt. Apningshinden skal si pass.




4 klover, 4 rater:

Sleminviiz, viser 5-kortfarve. Apningshdnden hoyner
til 5 med 3-kortstatte, melder 4 hjerter med dobbelton.
4 spar, 5 klover, 5 ruter:

Sperremelding med hjerter som trumf, (Culbertsson).
4 grand:

Sporremelding etter Ess med hjerter som trumf. (Ut-
videt Blackwood).

Forsgk 4 melde felgende hender;

35) Apner: 36) Apner: 37) Apner:
@ Kxx & Kx & Kxx
P EDxxx P EDxxx CEDxxx
¢ EDx < Exx < EDx
% Kx <« KDx $ Kx
Meldinger: Meldinger: Meldinger:
1gr.-2r, 1 gr.-21u. 1gr.-2m,
3 hj. - 3 sp. 3.1, =5 sp; 3 hj. -4kl
? ? ?
38) Apner: 39) Apner: 40) Apner:
& Kxx & Kx ® Kx
C EDxxx Y EDxxx Y EKxxx
v Ex ¢ Exx ¢ Exx
% KDx P KDx % KKnx
Meldinger: Meldinger: Meldinger:
1gr.-2ru. 1gr.-2rm. 1gr.-2ru.
3 hj. - 4 sp. 3 hj.- 5kl 3 hj.-4 gr.
) 3 2

22

SVARHANDENS MELDINGER ETTER 3 SPAR

3 grand, 4 spar:
Utgang er meldt. Apningshanden skal si pass.

4 klover, 4 vuter:
Sleminvitt, viser 5-kortfarve. Apningshinden heyner
til 5 med 3-kortstette, melder 4 spar med dobelton.

4 hjerter:
Viser 5-kortfarve. Apningshinden melder pass med
3-kortstatte, og 4 spar med dobbelton 1 hjerter.

5 klover, 5 ruter, 5 bjerter:
Sporremelding med spar som trumf. (Colbertsson).

4 grand.:
Sporremelding etter Ess med spar som trumf. (Ut-
videt Blackwood).

Forsek 4 melde felgende hender:

41) Apner: 42) Apner: 43) Apner:

& KDxxx ® KDxxx & FKxxx

C Kxx C Ex U Kx

& EKx ¢ Kxx ¢ Exx

® Kx  EDx * Exx

Meldinger: Meldinger: Meldinger:
1gr.-21u. 1gr.-2ru. 1gr.-2ru,
3 sp.-4 hj. 3 sp.-4 hj. 3 sp.- 5kl

? ? ?
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44) Apner:
® EKxxx
O Exx
¢ Kx
% Exx

Meldinger:

1gr.-2ru
3 sp. -4 sp.
?

45) Apner:
®» EKDxx
C Kx

< Kxx

B Kxx

Meldinger:

1 gr. -2 .
3sp.-3 gt
?

46) Apner:
@ KKnxxx
¢ EDx

< Kx

% EKnx

Meldinger:

Lgr.-2ru,
3 sp.-4 gr.
?

50) Apner: 51) Apner: 52) Apner:

@ DEKnxx ® KKnxx & KKnxx

C EKxx C EKxx C EKxx

¢ KDx < Dx < EKnx

d Kx + EKnx % Dx

Meldinger: Meldinger: Meldinger:
1gr.-2ru. bgr.-2 1w 1gr.-2ru.
3 gr.- 4kl 3 gr.-4hj. 3 gr. -4 gr.

> b b

SVARHANDENS MELDINGER ETTER 3 GRAND
4 hjester, 4 spar:

Utgang er meldt. Apningshinden skal si pass.
4 Flover, 4 ruter:

Sleminvitt, viser 5-kortfarve. Apningshdnden heyner
til 5 med 3-kortstette, melder 4 hjerter med dobbelton.
4 grand:

Sporremelding etter Ess. (Vanlig Blackwood).

Forsok 4 melde folgende hender:

47) Apner: 48) Apner: 49) Apner:

® KDxx ® EDxx & EDxx

© EKnxx C KDxx P EDxx

o Kx < Dx ¢ Kx

% EKnx % KDx  Kxx

Meldinger: Meldinger: Meldinger:
1gr.-2ru, 1gr.-2r. lgr.-2ru
3 gr.-4sp. 3 gr.-4kl 3 gr.-4 .

? ? ?
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SVARHANDENS HOPP TIL UTGANG
ETTER 1 GRAND-APNING

7. 3 grand:

9—14 poeng, fordeling 3-3-3-4. 4-kortfarven mi vere
t klgver eller ruter. Apningshinden skal si pass med
jevn fordeling, men ber melde utgang i hjerter eller
spar med edel 5-kortfarve.

Har svarhinden ujevn fordeling eller dobbelton, be-
nyttes spkemelding 2 ruter da grand-ipneren kan ha
dobbelton i samme farve.

8. 4 bjerter, 4 spar:

9—13 poeng og G-kortfarve. Apningshinden skal si
pass. Med 14 poeng eller mer benyttes sokemelding 2
ruter for a4 fd opplysninger om grand-ipnerens styrke
og fordeling.

9. 4 klover:
Sperremelding etter Ess.

25




Forsgk & melde folgende hender:

53) Apner: 54) Apner: 55) Apner:

® EDxxx ® EKxx d I x

P Kxx C KDx P IEDx

< Dx v Ex ¢ KDxxx

P KDx f Dxx $ EKnx

Meldinger: Meldinger: Meldinger:

1gr.-3gr. 1 gr.-4sp. 1 gr.-4sp.

? ? 2

APNING 2 GRAND

21—22 poeng med jevn fordeling (4-3-3-3 ), 4-4-3-2).

Etter 2 grand-apning behgves som regel 26—27 poeng
til utgang da honnerstyrken er for meget konsentrert pa
apningshédnden.

SVARHANDENS MELDINGER
Pass:
Under 5 poeng med jevn fordeling.

3 Elover:
5—10 poeng. Sokemelding etter edel 4-kortfarve.

3 ruter:
Minimum 11 poeng. Sokemelding og sleminvitt.

3 hijerter, 3 spar:
Under 5 poeng og S-kortfarve. lkke krav. Grand-
dpneren skal si pass med dérlig tilpassning.
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3 grand:

5—10 poeng med jevn fordcling. Benckter edel
4-kortfarve.
4 bjerter, 4 spar:

4—10 poeng og G-kortfarve. Apningshinden skal
si pass.

4 klover:
Sperremelding etter Iss.

APNINGSHANDENS SVAR PA 3 KLOVER

3 ruter:
Benekter edel 4-kortfarve.

3 hjerter:
Viser 4-kortfarve i hjerter.

3 spar:
Viser 4-kortfarve i spar.

3 grand:

Viser 4-kortfarve bdde i hjerter og spar.

Svarhanden bestemmer nu sluttkontrakten. Apnings-
hianden skal si pass.

APNINGSHANDENS SVAR PA 3 RUTER
3 hjerter:
Viser 4-kortfarve 1 hjerter.

3 spar:
Viser 4-kortfarve i spar.
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3 grand:
Viser 4-kortfarve bdde i hjerter og spar.

4 Elover:
Viser 4-kortfarve i klgver eller ruter.

4 ruier:

Viser 4-kortfarve bade i klaver og ruter.

Det videre meldingsforlep blir stort sett det samme
som etter 1-grand dpning,

HOPP TIL 2 ELLER 3 GRAND

Har apmngalmndeﬂ 19—20 poeng med grand-for-
deling, er hidnden for sterk til 1 grzmd dpning og for
svak til 2 grand-dpning. Der dpnes da med 1 i farve
og, etter svarhindens 1-overl, gjores et hopp til 2
grand. Skulle svarhdnden etter apning 1 i farve, melde
2-over-1, uttrykker apningshidnden med hopp til 3 grand
samme styrke.

Har dpningshinden 21—22 poeng og grandfordeling
med S-kortfarve, dpnes i denne, og etter svarhindens
I-over-1, meldes dirckte 3 grand.

Har dpningshinden 23-26 poeng og grand-fordeling,
dpnes med halvkrav 2 klover, og etter avslag 2 ruter fra
svarhdnden, meldes 2 grand. Med 27 poeng eller mer
meldes etter avslag 2 ruter, 3 grand.

APNING 3 GRAND

Denne dpningsmelding er sjansebetonet, og bygger
pa en giende 8-kortfarve i klover eller ruter med et Fss
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eller en Konge i sidefarve. Svarhinden kan med en
svak og «kjedeligy hind ta ut denne melding, og da
med 4 klever hvis der er tvil om hvor langfarven fins,
Skulle dpningsmeldingen 3 grand bli doblet, er det
alltid svarhinden som bestemmer om den skal bli
stiende eller ikke.

SVARHANDENS MELDINGFER ETTER 1 GRAND
APNING NAR MOTPARTEN BLANDER SEG INN

Etter farvemelding fra motparten er dobling, bete-
dobling Etter 2 klover fra motparten, pi 1 grand
apning, fortsetter meldingsforlapet som om motparten
ikke har meldt.

Etter 2 ruter, 2 hjerter, 2 spar, er overmelding 1 mot-
partens farve positiv sokemelding. Svarene pid denne
sokemelding er generelt de samme som uten inn-
blanding.

Farvemelding fra svarhanden pa 2-trinnet viser 5-
kortfarve og 4—6 poeng. Andre meldinger fra svar-
hinden viser det samme som uten melding fra mot-
parten.

Blir 1 grand doblet, viser svarhinden styrke gjennom
a redoble. Meldingen viser minimum 7-—8 poeng, styt-
ken oppover er ubegrenset. Svarhinden blir nu «kap-
tein» og dpningshanden skal overlate til svarhdnden den
videre utvikling av meldingsforlapet. Skulle likevel
apningshinden doble en melding fra motparten, viser
dette 4-kortfarve og god motspillstytke. Svarhinden
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ma alltid forsgke vurdere om det lenner seg bedre &
melde egen utgang fremfor 4 la motparten spille en
doblet kontrakt.

Pass fra svarhinden, etter dobling av 1 grand, viser
jevn fordeling uten S-kortfarve, under 6 poeng.

2 klgver fra svarhinden, etter dobling av 1 grand, er
negativ sekemelding. Svarene er de samme som uten

dobling,

2 ruter, 2 hjerter, 2 spar, etter dobling av 1 grand,
viser minst S-kortfarve under 6 poeng. Svarhinden
foretrekker 4 spille en farvekontrakt pd 2-trinnet frem-
for 1 grand doblet.

Mirk. 2 ruter viser nu ruterfarve.

Ltter 2 hjerter:
Ltter 2 spar:

Litter 2 grand:
Ctter 3 klaver:

Etter 3 ruter:
Etter 3 hjerter:
Etter 3 spar:

Etter 3 grand:

Etter 4 hj., 4 sp.:

SVAR PA MELDEOPPGAVIR

1) 3sp. 2) 4sp.
5) 2hj.erfeil 6) 4ru.
9) pass 10) 3 hj.
13) 4 sp. 14) 4 kl.
17) 3 hj. 18) 3 sp.
21) 3 hj. 22) 3 sp.
25) 4ru, 26) 3 sp.
29) pass 30) 4 hj.
33) 4 hj. 34) 5kl
35) 4 sp. 36) 3 gr.
39) 5 gr. 40) 5 sp.
41) pass 42) 4 sp.
45) pass 46) 5 sp.
47} pass 48) 5 k.
51) pass 52) 5 hj.
53) 4 sp. 54) pass

5) 3 gr.
7) 4sp.
11) 3 gr.

15) 4Kl

19} 3ru.
23) 4kl
27) 4ru.
31} 4 sp.
37) 4 hj.
43) 6 gr.

49) 4 hj.

55) pass

4) 3 gr.
8) 4 sp.
12} 4hj.
16) 4 hj.
20) 3 gr.
24) 3 gr.
28) 3 gr.
32) pass

38) 4 gr.
44 pass

50) 4 hj.






ERIK HOIE

skulle vere vel kjent i
bridgekretser. Ikke bare i
Norge, men ogsd i ut-
landet. Han var ikke mer
enn 16 dr gammel da
han begynte sin karriere som bridgespiller. Under
et opphold i Sverige spilte han for Goteborg
Bridgesilskap og vant flere klubbmesterskap. Han
har ogsi tittelen Goteborgmester i Bridge.

I 1955 kom han tilbake til Norge. Det er som
bridgespiller i Stavanger Bridgeklubb han het
hjemme er mest kjent. Sammen med sin makker,
L. A. Stram, ble han Norgesmester i bridge for
par i 1959. Ellers har han 2 annenplaseringer i
N.M. for par og en annenplass i N.M. for lag.
Erik Hoeie deltok pd det norske lag i Europa-
mesterskapet i bridge i Palermo i 1959. I en par-
turnering der ble -han nr. 2 av 60 par. Heie var
ogsid med pi Stavangerlaget som viren 1960 seiret
over det beremte italienske bridgelag som da var
pi turné i Norge,

Hoie mener selv at 8rsaken til hans karriere som
bridgespiller er at han alltid har forsakt 4 benytte
seg av eksakte meldesystemer, Ut fra dette har
han si utviklet sitt eget meldesystem, Stavanger-
granden,

G|]@STEIN FORLAG -~ STAVANGER
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