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Hvordan bli en god spiller?

av Klgverto.

Neervarende artikkel gjgr
ikke krav pa originalitet. Alt
er sagt fer, bade en og to gan-
ger, men det kan ikke skade —
mange vil kanskje finne noget
brukbart for sig.

En god spiller kan de fleste
som har interesse for gpillet
bli, om ikke nettop toppspille-
re, ti det krever anlegg, som
ikke alle har. De vanskeligste
4 fa gode spillere av, er dem
som intet vil leere, fordi de péd
forhand vet alt mulig om brid-
ge. Den ydmyghet som fglger
med en dypere inntrengen i
spillet, er disse allvitende et
uforstielig problem, de er full-
befarne og aner ikke at der al-
dri er nogen slutt i bridgen.

Det som er ngdvendig for &
leere, er forst at man har in-
teresse, og dernmst at man
forstdr at man har noget &
lere. Og det nytter ikke & lse-
re bare ved praksigs. Det tar
for lang tid, og det man skal
lere gir man glipp av fordi
man ikke ser det. Man mé gjg-
res opmerksom pi generelle
linjer og resonnementer, fer
man kan gjgre bruk av undta-

gelsene. Og dette kan best skje
ved 4 studere lmrebgker, og
hvis man har anledning til det,
undervisning hos gode lerere.
Magser av spillere gdr 1 hvert
eneste spill den slagne lande-
vel, gjgr sine ess og konger,
langfarver og renonsstikk,
uten 4 ane at i spillet 14 skjult
en vidunderlig chanse. Og den
nye gpiller gar forbi tingene,
hviz han ikke er sa heldig 4
ha en medspiller, der ser og
dertil vil ha den umak a gjgre
opmerksom pa dem. Derfor
betaler det sig a ofre litt tid
pa  bgker og undervisning,
delta 1 turneringer og en og
annen gang ta for sig et pro-
blem eller en opgave.

Av stor betydning er 4 spil-
le sammen med hedre spillere
enn én selv er, og lytte til deres
bemerkninger, sévidt mulig
forsgke a finne ut av grunnla-
get for deres meldinger og de-
res resonnementer under spil-
let. Ofte kan det ikke gjgres,
meng man gpiller, men man
kan ta det for sig i enrum og
gi sig tid til & tenke det skjed-
de igjennem. Og vil man ga si
langt som til 4 spille med sig
selv, gi kortene ut, melde de
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fire hender, og spille sluttmel-
dingen igjennem, sa har man
et stort felt for studium. Mange
vil da bl. a. leere, at de har en
viss tendens til 4 overmelde
gine kort.

En utmerket hjelp er 4 dvr-
ke sin  korthukommelse, en
ting som kan skje pa mange
méater. Begyn med noen fa kort
pa hver hand, og efter noen tid
vil man kunne huske alle 13
kort pa de 4 hender efter en
gangs gjennemsyn. 84 begyn-
ner man 4 ¢gve sig under spill
ved & huske de kort som er
eatt, og efterhvert krever det
mindre og mindre anstrengel-
se A4 vare orientert over korte-
ne.

Man bgr ikke venne sig til &
dgmme efter resultatene, men
lere sig til & anerkjenne et
godt og et sporty spill, selv om
det bringer nederlag. — Em
god melding er ikke mindre
god fordi en ekstraordiner
fordeling av kortene gir spil-
leren en bet. Den sletteste spil-
ler kan en aften sitte i slikt
hell, at han far et stort pluss,
men hans spill l¢gftes ikke der-
for op til godt spill.

Man skal aldri skynte sig
for meget, aldri jage av-

gted, hverken under meldinger
eller spill. Litt tid har man lov
til & bruke — og det bgr man
gjere bruk av til 4 nyite en
change og overveie mulighete-
tene. Man vil da virke rolig
og sikker ved kortbordet og fa
renomé som en godt avbalan-
gert spiller, hvad ikke er no-
get darlig aktivam.

En ikke uvesentlig ting er a
kunne bedégmme medspillerne,
deres svakheter og deres styr-
ke. Likeoverfor en spiller som
ikke vil overlate spillet er det
meget lett og drive ham til
overmelding av sine kort, og
likeoverfor en engstelig spiller
er det ofte enkelt nok selv &
T4 spillet med bare en bet eller
to udoblet utenfor faresonen,
hvor motparten har en oplagt
utgang.

Det sier gig selv at man ma
kjcnne gpillet regler, bade for
meldinger og spill, og man ma
kunne dem ordentlig. Halv vi-
den er nasten veerre enn ingen.

Glem ikke at kontraktbridge
er et makkerskapsspill — &
lytie til og forstd makkers ta-
le under melding og spill, er
et sikkert tegn pa at man er
pa rette vei.
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Almindelige spill.
av Bob.
Fortsait fra forrige nwnmer,

Men tilbake til selve spillet.
I et spill hvor der var melldt
lillemomp 1 hjerter av Syd og
doblet av @st, gik Syd en bet
ved den mate han gpilte gine
frumfer pa. At Osts dobling la
i trumfstyrke, fortalte kortene,
idet motspillerne kun hadde et
ess og forgvrig intet doblings-
grunnlag utenfor trumtstyrke.
Blindemann var inne og hadde
fd@lgende hjerter:

En.xxox
og Syd, spilleren, selv:
E.D.9.x.x.x.

og spilte en liten fra blinde-
mann og tok finessen med da-
men. Da Vest var renons matte
Dst £a et stikk for hjerter kon-
ge, At Blindemann burde spilt
hjerter knegt kan vi vel vere
enige om — og han burde gjort
det selv om han ikke, som i
dette tilfelle, matte anta at
kongen satt hos @st.

I et annet spill var sluttsitua-
sjonen denne med blindemann
inne:

Blindemann har:
@ 0.4,

< Knb.x,
og spilleren selv:
& L.D.

O BLDLx.

Meldingen var 6 grand, dob-
let av @st. @st har ingen hjer-
ter og ingen klgver, Vest har
gjort 1 stikk for klgver dame.
Begge de manglende konger sit-
ter hos @st, kan Syd regne med
— men hvordan fa alle de reste-
rende stikk. Der er kun en mu-
lighet, og det er at @st har 2
ruter og 3 spar. Og da ma man
spille pd den og spille liten ru-
ter fra blindemann. Det viste
sig at @Pst hadde

& K.10.7.

< K10,
og spilleren vilde fatt sin lille-
slem ved & ta den eneste chanse
S0 var.

Forcingsystemets
tomelding.

Vi leste, herr redakter, med
stor interesse novemberheftets
artikkel om tomeldingen, og
spilte giste klubbaften efter de
der optrukne linjer. Aftenen bgd
bare pa en eneste apningsmel-
ding pa 2, nemlig nedenfor be-
skrevne spill, der blev Aapnet
med 2 klgver. I dette tilfelle
virket det, som De vil se, meget
heldig, og her er gpillet:

Svd hadde:

& E.K.ox

S B

< Baxx

4 E.D.EKn.xxx.
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og sa, som nevnt, to klgver.
Vest passet og Nord sa 2 grand.
Dst passet, og nu sa Syd 3 klg-
ver. Da denne melding kom til
Nord efter at Vest igjen hadde
passet, sa Nord pass. Nord
hadde denne hind:
& 10.x.x.x.

o Daxax
s

< Daxx.
e L

Syd fikk 3 klgver, men vilde
gatt flere beter — Sy-Nord var
i faresonen — hadde spillet blitt
3 grand, idet @st vilde #pnet
med hjerter, hvor han hadde 6
kort. Vest hadde klgver konge.
4 x.

Matchen
Culbertson—Lenz.

Det resultat som matchen
gav, var visstnok noget av en
skuffelse for Culbertson. 1
troen pa sitt system, har han
ment 4 kunne skaffe et stort
overskudd — et hgit femsifret
tall — som kunde sendes utover
bridgeverdenen som reklame
— men ogsa utelukkende som
reklame. Ti alle — ogsa vi som
i hovedsaken hyller hans sy-
stem, og sikkerlig Culbertson
selv — mé vel innregmme at et
pointsresultat, saledes som den-
ne mateh var arrangert, ikke
gir noget bevis for det ene

.

gystems overlegenhet likeover-
for det anmet. Da méitte den
vere utkjempet som duplikate
match med et Culbertson-bord
og et Lenz-bord under behgrig
kontroll og bedgmmelse.

Forhdpentlig vil kampen gi
0ss nogen inferessante spill. At
ekspertene har avgitt meldin-
ger, som bide er til § grate og
le av, vet vi jo.

Morten Wagle.

Spersmal til leserne.

I en turnering forekom fgl-
gende trumffordeling:

Spilleren: Blindemann:
K.8.5.3.2. 10.9.7.6.4,
og diskusjonen gikk hgit om
hvordan  trumfspillet burde
veert lagt an. Av 100 spill med
5—> 1 farven pa to hender, vil
i ca. 75 spill de 13 kort veaere
fordelt

Bouse o o
og i ca. 25 gpill
5—B5—3—0

Det er selvsagt at der mai
spilles fra blindemann, for det
tilfelle at esset single sitter til
hgire for spilleren.

I det tilfelle som foreli blev
dette gjort, og damen kom pa
fra annen hand. Skal nu spil-

leren bruke sin konge eller
ikke?
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Hvis fordelingen er 3—0, alt-
g8 hvis @st (spilleren er Syd)
har alle tre trumfer, er det jo
ingen grunn til 4 ta kongen, da
denne vil gi spilleren et stikk
senere. Med andre ord, det er i
25 tilfelle ikke klokt 4 ta kon-
gen. '

Hvis kortfordelingen er 2—1,
s vil de tre trumfer kunne sitte

Vest Mst
I. E.Kn. D.
LL s D.Kn.
L B E.D.

Vi kan anta at disse tre for-
delinger inntreffer like hyppig.

Det blir i ferste tilfelle likegyl-
dig om kongen brukes eller ei.
T annet tilfelle vil bruken av
kongen medfgre tapet av et
stikl. T tredje tilfelle, som alt-
g4 antas 4 forekomme like hyp-
pig som annet tilfelle, vil kon-
gen gi et stikk mer. Tilfelle tre
og to ophever da hinannen, og
da tilfelle en ikke taler hverken
for eller mot bruken av kongen,
blir det fordelingen 3—0 som
gir avgjgrelsen, og moralen blir
da at kongen ikke skal settes i.
4%,

LA 4

Onsker De a gi Deres
tryksaker

et tiltalende typogras
fisk utstyr, star vi til
enhver tid gjerne til
tjeneste med rad og

veiledning.
Vi trykker: Aviser
baoker, tidsskrifter

og kataloger, All
slags merkantile ars
beider utferes.

Forlang prever ut=
kast og prisoverslag.

AAS & WAHLS BOKTRYKKERI

Munkedamsvn. 5b. Centrb. 16870

ﬂ@E%S% a
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-,En over en*.

Alle kontraktspillere vil sik-
kert skjgnne at det er meget
viktig & holde meldingen ga lavt
nede gom mulig i dens forste
stadier, — & gi hverandre de
flest mulige oplysninger for
man kommer for hgit i veret.
Dette er ogsa et av hovedprin-
sippene i Culbertsons system.

Et utmerket middel hertil er
den meldemate som er kalt <en
over eny. Den er opfunnet av
Theodore Lightner, som nu hg-
rer til Culbertsons krets, og
brukes i stor utstrekning av
Culbertson selv. Den gtar altsa
ikke i motsetning til hans sy-
stem, tvertimot; den utelukker
hverken kravmeldingen pa 2 el-
ler forcing-avslags-meldingen.,
Den kan benyttes ogsa i andre
systemer. Den blev i 1928 op-
tatt av Knickerbocker Whist
Club, og fikk da en fast form:
den utgjer da ogsa den integre-'
rende del av George Reith's
system, som adskiller sig noget
fra Culbertsons. (Mr. Reith er
Knickerbocker-klubbens  presi-
dent.)

«En over ens-prinsippet defi-
neres saledes: «Nar en spillers
dpningsmelding pa 1 i farve
slas av hans makker med en 1-
melding i bedre farve, og begge
motstandere har passet, si er

apneren ngdt til 4 holde
meldingen &pens « En
over en» er sdledes en absolutt
kravmelding; men man er
ikke forpliktet til &
fortsette til utgang.
Har Apneren svart en gang,
kan bade han og hans makker
senere passe. P4 dette punkt
har der vart en del misforsti-
elser.

Dette har den store fordel, at
4dpnerens makker selv med en
meget sterk hind kan melde
lavt, uten & risikere at meldin-
gen stanser, og motparten kan
ikke, som nu, ga ut fra at en
minimums  avslagsmelding er
tegn pa svake kort, — men ma
ta sig i vare! «En over ens kan
sdaledes — hvor man finner det
praktisk — anvendes istedetfor
en forcing hoppmelding. Og¢ har
da apneren en ny farve & vige,
sa kan han gjgre dette uten a
matte hoit op.

Fremgangsmaten kan saledes
veere meget heldig, ndr mak-
kerne har si sterke kort at de
ber na frem til utgangsmelding,
Og allikevel er det kanskje med
svake kort — néir bade apneren
og makker har minimums-mal-
dinger — at «en over ens gjgr
sin slgrste nytte. Systemet kan
da ofte fgre til at man far en
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pidestall pa 40 eller 60 istedet-
for 20 eller 30, og det er betyd-
ningsfullt nok; for en slik pide-
stall regnes for a vere verd
180 4 200 points pa grunn av
dens strategiske virkning pa
det nseste spill.

Pa svake hender er der da
tre veier apne for opnielsen av
denne pidestall: 1) 1 apnerens
melding, 2) 1 makkers, og 3) i
grand; hvis en av henderne har
en meldbar farve nr. 2, kan man
ikke lenger tale om minimums-
hender; — da er der allerede
utsikt til utgang.

En svak apner mé altsi en-
ten stgtte makkers farve, hvis
han har betingelsene for det,
eller forhgie sin egen, hvis far-
ven er blitt sterkere enn det
absgolutte minimum (f. eks. D.
Kn. 10. X. X. X., — mens D. 10.
x. x. x. ikke kan forhgies), eller
han ma melde 1 grand, den
negative grand, hvis han intet
annet har.

Og den makker som har
meldt «en over en» Da mini-
mum, star overfor folgende
muligheter: 1) Apneren har
st¢ttet hang farve; han passer
da, i fortrgstning til at kon-
trakten kan opfylles. 2) Apne-
ven har forhgiet sin egen farve:
makker méi da enten passe el-
ler forhgie sin egen — hvig han
har litt ekstra styrke. 3) Apne-

ren har meldt 1 grand: og mak-
ker kan enten passe, melde 2 i
apnerens farve eller 1 sin egen,
__ alt under forutsetning av at
ingen har to meldbare farver.
La oss ta et eksempel. Der ap-
nes med 1 klgver pa:

& T.ux.

99 % o

<o D

e L.D.xxx.

Dette er en sund 214 stikks
apningsmelding. Melder s&
makker hjerter eller ruter, ma
han gi til 2 klgver; nen meldes
spar, kan han stgtte 1 denne
farve.

Vi kan tenke oss at makker
har:

& D.EKn.x.xx
L9888 ' &b o
O XK

: &iHE,

Spilleren vil da gjgre 2 sgpar,
hvis klgversaksen holder og
trumfen ikke er helt ujevnt for-
delt. Hvis vi gker sparene til D.
Kn. 10. x.X., si kan saksen bru-
kes mot Sp. K., hvilket hindrer
tapet av et trumfstikk om den
lykkes; og spilleren har da 3
chanser mot 1 til & f4 meldin-
gen. Et annet eksempel:

& X,

s
<& Baxx
& BE.D.Knxx.
Der meldes 1 klgver: hvis nu
makker har handen ovenfor og
melder 1 spar, ma dpneren si
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2 klgver, som da makker skal
passe til, da han ma anta at
klgverfarven er sterkere enn
hang sparfarve. Med D.Kn.10.x.
X. 1 gpar, bgr han heller gé til 2
gspar. Har apneren f. eks.:

& x.

O Do

< BEoxox

& F.DhLxxw
og melder klgver, ber han efter
1 spar helst 81 1 grand, og hvis
s4 makker sier 2 spar, passer
han.

Med 4-kort-farven ma man
alltid svare med grand pa mak-
kers avslag (hvis man altsa
ikke kan stgtte ham).

Med den slags hender som
ikke passer sammen, risikeres
alltid en bet; men det er en he-

rettiget risiko til gjengjeld for
de mange fortrinlige resultater
man ellers ofte opniar. Det er
kun pad minimums-hender at
«en over cn» kan bringe tap
gom man cllers kunde undga;
men 1 disse tilfelle kunde sik-
kert motparten meldt og fatt i
all fall en pidestall. Forutset-
ningen for anvendelsen av «en
over en» er selvsagt at bade
dpningsmeldingen er palitelig:
214  honngrstikk og meldbar
farve, og at makkers «en over
eny fyller betingelsene for et
avslag: 1 honngrstikk og meld-
bar farve (til overmelding p& 1
over motparten forlanges
gsom bekjent 114 honngrstikk).
«Fn over en» fortjener sik-
kert & preves. A, MMidsem.

Om dobling av slemmeldinger.

Av redakter Ivar Anderssomn.

En virkelig dyktie kontrakt-
bridgespiller er meget forsiktic
med & doble slemmeldinger hos
motspillerne. Den side som mel-
der en slem, har jo regelmessig
omkring 7 a 714 honngrstikk,
og selv om spilleren gar bet, sa
dreier det sig nmsten aldri om
mer enn en., Den mulige vinning
ved & doble, blir derfor relativt
liten sammenlignet med den
vinning spilleren far, hvis han

vinner spillet. Det inntreffer
dessuten ofte, at spilleren nett-
op ved doblingen far en verdi-
full oplysning om kortfordelin-
gen hos motspillerne og derved
kan winne et spill som ellers
vilde blitt betet. Dertil kom-
mer, at det kan tenkes at slem-
melderen har en annen melding
a4 gi over til, en melding som
ikke passer dobleren sid godt
som den fgrste.
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Nedenstaende spill, som nylig
forekom i Stockhoelm, er et sla-
ende bevis pa riktigheten av
disge prinsipper.

Nord
@ 0.8.5.4,
2 E.6.
< H.K.7.6.8.
o 1.2,
Vest
e
© Kn.9.8.2.
<> Kn.10.9.8.5.2.
o RB.6.3.

@Ast
@ K. Kn.G.3.2,
o D.10.7.5.
s
o Kn.10.9.4.
Syd (giver)
& E.D.10.7.
0 K.4.3.
& D
s K.D.7.5.

Nord st
3 ruter =
4 grand — G spar  dobler
6 grand — — dobler

- redobler —

Syd  Vest

1 spar —

Syd-Nords meldinger er kor-
rekte, og det kan vaere spdgramal
om hvorvidt Syd ikke selv uten
nogen dobling fra @sts side bur-
de gatt i 6 grand. Nords spar-
stotte kan nemlig vere bare K.
X.X. Osts spar er jo si sterke,
at man ma undskylde hang dob-
ling, sclv om det hadde vart
mer diplomatisk & passe. Hans
dobling av 6 grand med sparene
i mellemhand, er mer betenke-
lig. Han har imidlertid 114
honnegrstikk og stoler pa at Vest

er eardert 1 ruter, eftersom
farven ikke blir meldt igjen.

Syd vant gpillet pa felgende
elegante mate:

Vest Nord st Syd
1. & a8 3 & 2. co 2 D
2, b 3. o [N, oh 4, e B,
8. =g @ 9. & 3. @& 7.
4. e @, @& 8 & 6, @ 10,
h, ok 8. o 2, s O, o I,
6, TYE & 4, % 10, o D,
7, 8. o K. 9 b <4,
s s & h. @& Kn. & D.
9. B, $6, & K. @ E.
10, 7 9. O, 82T 3.
11. <> E. 7
og @st ma forkaste sig.

Ved den efterfglgende dis-
kusjon, forklarte Syd, al han,
som kortene gsatt, kunde ha
vunnet 6 spar ogsi mot et hvil-
ket som helst utspill og mot-
gpill. Det kan ved fdrste die-
kast se umulig ut, men det er
riktig nok. Vest vil antagelig
apne med ruter knegt, som Syd
lar ga op til egen hand. Om
Dst nu stikker med trumf, er
spillet lett 4 fa hjem, da blin-
demann har innkomstkort nok
til & sette @sts trumf i mellem-
hiand. Blindemann skal jo bru-
ke en trumf pa en klgver eller
en hjerter. Ifter at der er
trumfet ut, far blindemann to
ruterstikk.

Hvis st ikke tar fgrste ruo-
ter, skal Syd spille pa felgende
mate:
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Vest  Nord Dst Syd

L. &K, “ B LS < D
2, & 3 o T, o 4, oo 5.
S, R, & 9. @& Kn & D,
4. o @, o 2, & 10, o I,
5. &% &, & 4, s Kn. o 7.
G, SHE. & 8, & 2, @& 7.
7. g, & 5. & 6. @& 10,
8 {8 S8 &8 & B
9, o T & D,
og Ost far bare for en trumf.
Hvis Vest begynner med
hjerter eller klgver, blir Syd

inne og spiller derpi ruter da-

me, hvorefter spillet gir pa
samme mate som foran.

Hvis st hadde undlatt &
doble  sparmeldingen, hadde
Syvd antagelig gitt bet. @st vil
da stikke ferste ruter med
trumf og spiller f. eks. klgver,
kommer blindemann inn og spil-
ler trumf. Syd ma gi ut fra en
nogenlunde normal trumfforde-
ling og vil finessere med da-
men, og da er beten der.

P4 gale veier.

er det alltid en forngielse 4
kunne fgre motparten. Det er
naturligvig lettest for spilleren,
der ingen makker har & ta hen-
syn til, og dertil har halvparten
av kortene til radighet, men
ogsd for motspillet er der an-
ledninger. En sa enkel ting som
det at spilleren ikke trumfer,
vil ofte vaere en utmerket peke-
pinn for motspillerne, Det vil
da kunne vere meget lgnnende
a trumfe nar man kommer inn.
Men spilleren kan ogsa legge
sine feller, som i fglgende spill:

Syd hadde spillet med 4 hjer-
ter, og utspillet var spar ess.
Blindemann (Nord) og spilleren
(Syd) hadde disse kort:

Nord Syd
@& D.Kn.9.7.2. & R.3.
& E.Kn.&. & K.D.10.9.
< Eaxx o R e B
& B o E.Kn.10.9.x.

Da @st pa spar ess fulgte
med 6, spilte Vest igjen spar 4,
som st stakk med kongen og
gpilte spar tilbake,

Hvad skulde Syd gjdgre —
det var jo klart at Vest nu var
renons. Da Syd og Nord kan
gjore T stikk i trumf ved méglle
pa klgver og spar, og dertil 2
ruterstikk og et klgverstikk, er
gpillet vunnet, hvis Syd kan fa
motspillerne til 4 la vere a
trumfe, nir de kommer inn pi
klgver — for 4 kunne bruke
mgllen mi Syd slippe motparten
inn en gang i klgver. Syd tok
tredje spar med hjerter konge,
for a4 bibringe @st den opfat-
ning, at trumfdamen satt hos
Vest. Hvis @st kommer inn pa
klgver, vil han da fortsette med
gpar for & gjére Vests trumf-
dame god, ti ellers vil denne
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sikkert bli tatt ved trumfspill
til blindemanns trumfer.

Nu kunde det ligge n@r 4
spille klgveress, fulgt av f. eks.
klgver 9, men da kan Syd risi-
kere at Vest f. eks. har K.D.x.
og kommer inn og trumfer.
Han spiller derfor klgver 2, som
@st neppe vil stikke, selv om
han har de anfgrte kort, og har
han dem uten & stikke, star
klgver 8 Og kommer @st inn,
vil han temmelig sikkert spille
sin spar. Og det gikk som plan-
lagt: @st spiller spar efter inn-
komst pa klgver, og spilleren
lar mgllen ga og vinner sitt

spill,
Kortene var disse:
& D.Kn.9.7.2.
T E.Kns8.
D Eq5
o 8.3
Vest Dst
é& E.4. & 1.10.6.5.
O 7.6.5.3. Q 4.2,
4 Kn.ad.2. < 10.9.8.6.4.
o D.6.5.4. £ JUT.
Syd
@ 3.3
O K.D.10.9.
& K.D.
0 T Kn.10.9.2.
Bridge-tretter

er ikke sa helt sjeldne, selv
blandt mennesker som ellers
synes 4 vare blottet for tempe-
rament. Der farer en liten dje-

vel 1 de roligste ved korthordet,
og resultatet kan veere ganske
forblgffende. Si langt som til
4 gi makker en grefik, gar det
vel ikke ofte, men det har ogsé
hendt, forteller en engelsk avis.
Da saken blev behandlet ved
retten, sa forsvarets advokat,
at en apningsmelding som den
saksgkeren hadde avgitt, var sa
kriminell, at melderen ikke kun-
de vente annet enn a4 bli volde-
lig angrepet. Apningsmeldingen
var nemlig (der spiltes ikke for-
cing) «to klgver» pa K.D.4.2. i
klgver.

Bridgekonkuranser og
turneringer
Av Brnulf Kopperud.

Halvorsen & Lersen A8 Forlag - Oslo,

Dette er en bok for klubber
og foreninger og for alle som
vil lave litt ¢ket spenning i
i bridgen. At det var pa tide
a4 T4 en sadan veiledning, kan
redaksjonen pa det sterkeste
bekrefte. Nettop om disse
spersméal er der i1 den senere
tid kommet svert mange
spgrsmal til redaksjonen, og
vi har veert ngdt til 4 skrive
langt mer enn vi egentlizg har
hatt tid til. Nar boken nu en-
delig er kommet, vil vi be alle
dem som er interessert i tur-
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neringer a skaffe sig den
straks og ofre den nddvendige
tid til 4 studere den — det er
ikke et gieblikks sak og lave en
bridgeturnering, si den gar
glatt og friksjonslgst.

Det er klart at et konkurran-
semoment 1 bridgen gir spillet
gket gpenning, liv og tilslut-
ning. At det ogsa vil gke spille-
kapagiteten og interessen for
godt spill, sier sig selv. Boken
vil derfor vaere en ny faktor i
bridgens fremmarsch,

Vi vil ikke nu kunne si noget
mer om boken, da vi kun har
hatt et par timer til 4 se pa den.
Men i denne korte tid har vi
fatt et serdeles godt inntrykk,

Red.

Problem nr. 21

av Knud H. Rosenlov.

Nord
@& 1K
0 4.3,
< K.6.
o K.6.
Vest @st
@ D.Kn.1(0. & 3.7.4,
< Kn.10. <} Ingen,
< Kn 140, < Ingen.
s Kn. % 10.8.7.4.2.
Hyd
& 9.5.4.
T DS,
< 8.
& B

Grand, 8Syd spiller ul. Nord-Syd
skal ha alle stikk.

Problem nr. 22.

Nord
@& K.87.3.
& D.10.
<> Ingen,
o R.7.5,
Vest st
& K.10. @& Kn.0.6.2.
¢ Kn.9.7.5. 7 Ingen.
< 7.8 < Kn.9.8.
e D, o Kn.9.
Syd
@ D54
7 Ingen.
o KED.
ofs E.10,
Grand. Syd spiller ut og Nord-

Syd skal ha 8 stikk.

Slutninger under

meldingsomlepet.

I «Forcing-klubbens forekom
nylig folgende gpill:

Syd:
@& Koxx,
& EK.xx
< BRK.D.axx
%o L.
Nord:
& F.D.10.xx.
&=
< Kn.b9.x.x.
o K.D.10.
Meldingene falt siledes:
Syd: Nord:
1. 2 ruter 2 spar
2. 8 hjerter®) 4 ruter
3. 4 gpar 4 grand
4. 7 ruter

*) Efter denne melding kan Nord
trekke falgende slutninger:
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1) al apneren 1 spar og klgver

tilsammen kun har 4 Lkort
(maks.).

2) at disse kort inneholder 1-1%
honngrstiklk,

3) at motspillerne ikke kan fa
stikk i1 disse 2 farver, da ap-
neren ma ha K Fss.

Sammenholdt med sine egne
kort, kan Nord melde T ruter,
men der er et risikomoment,
idet rutemeldingen kan vmre
aveitt pa E.D. Han melder der-
for 4 v. Efter 4 sp. foretrekker
han 4 melde 4 gr., som samti-
dig med kldgverstyrke ogsia an-
gir esget 1 toppen av sparmel-
dingen.

W .

Norges Bridgeforbund
som vi nevnte som en mulighet
i januarheftet, er blitt til virke-
lighet. Bridgen har derved fatt
en centraladministrasjon, som
man vil merke skal gve en hel-
dig innflydelse p4d mange ma-
ter. Enhver spiller bgr tegne
sig som medlem — og enhver
klubb naturligvis. Det tidligere
stiftede «Norsk Bridgeforbunds»
vil forhapentlizg om ikke lenge
sammen med Norges bridge-
forbund bli arbeidet sammen
til et forbund.

Bonus for honngrer.

Lenge har jeg tenkt pa a ta
op spgrsméilet om bonus for
honngrer. Jeg vil nemlig ha
bonus for honnerer avskalfet.
I den klikk hvor jeg spiller, har
vi forlengst blitt enige om 4 ta
bonus vekk, og vi er meget for-
nagid med det. At man skal ha
ekstra honorar fordi man har
veert sa heldig a4 fa gode kort,
hgrer jo ingensteds hjemme, og
nar man ved et fint motspill
har gjort vedkommende med de
code kort bet og skal notere
gine 50 ({eller 100), sier spille-
ren hoverende, at tross Jjeg
tapte, blir det nok oss som note-
rer gevinst. Nei, la oss bli enige
om & avskaffe honngrene. Det
forenkler spillet, og sa vanske-
lig som bridge er, kan det ikke
forenkles nok.

K. H.

Bluft-meldinger

kan en kort tid kanskje gi gan-
gke gode resultater, men gjgres
de til en fast del av ditt mel-
dingssystem, vil det i lengden
temmelig sikkert ga galt. Dine
medspillere vil snart bli aktpi-
givende og ligge pa lur — og
far eller senere vil slagene falle.
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Tomeldinger p& kortfordelingen og 5-regelen.

Ikke pi noget punkt i kon-
traktmeldingene er der si me-
get meningsforskjell blandt au-
toritetene som om den ngdven-
dige styrke til en kravmelding
i apning. Det er almindelig
enighet om at en slik melding
er pakrevet, nar man har si
sterke kort at en frivillig stgtte
fra makkeren er usannsynlig.
Men dermed ophgrer ogsi enig-
heten.

I de fleste tilfelle avgjores
den ngdvendige styrke hos mak-
keren av reglene for makkers
stotte. Nar det er tillatt for
makkeren i tilfelle av verdilgse
kort, 4 si pass til en kravmel-
ding, da kan en kravmelding
avgis pd mindre styrke. Men
for 4 ga over til den annen yt-
terlighet, nir slagordet er: «En
gang krav, alltid kravs, og mel-
dingen ma fortsettes til utgang
er nidd, da er en ualmindelig
styrke ngdvendig, hvis man vil
undgé store tap fra tid til an-
nen.

En gikker middelvei mellem
disse to ytterligheter, er & til-
late makkeren, efter at han har
avegitt et minimumssvar, annen
gang 4 si pass, medmindre krav-
melderen pany fremsetter et
krav. Med denne perfekte to-
seter:

& E.Doxooxx

'.v) S
AL

o E.D.Kn.xxxx.
kan meldeven, efter et 2-grand
syar, melde 4 i den annen farve.
Man oplyser da om at utgang
er sikker i den farve som pas-
ser makkeren best, og man kre-
ver et valg fra makkeren. Den-
ne fremgangsmate utvider to-
meldingens muligheter betyde-

g, Det er nu mulig med for-

holdsvig sikkerhet 4 melde pa
kort, hvor en umaételig kortfor-
deling gjgr op for svakhet i
honngrstikk.

5-reglen, som er utarbeidet
av Robert K. Clifton, U. 8. A,
er nyttig til & bedgmme disse
tilfeldige tomeldinger. Den er
bagert pa det grunnlag, at 1 en
hiand med utgangskort, er der
et omvendt proporsjonalt for-
hold mellem honngrstikk (high-
card-tricks) og farvelengder.
Man anvender denne regel pi en
hvilken som helst hind ved &
legge 5 til summen av de to
korteste farver (inklusive re-
nonger) og dividere med 2.
Kvotienten vil vise minimum-
honngrstyrken man ma ha til
en Apningsmelding pa 2. F.eks.
en kortfordeling av 5—5H—2—1
gir (221105 — 8 8 5 2 — 4
honnerstikk, Med en kortforde-
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ling av T—6—0—0 far man
0—'-—0~],—5 = & B fi= 21,’:3 hon-
norstikk. Honngrstikkene be-
regnes pa vanlig mate, og er
begrenset til 2 i en farve.

Nedenstaende tabell over 2-
meldingen viser bare noen to-
satere, halvvels tosetere og me-
re jevne kortfordelinger. Pé
kort med fremherskende lengde
i en farve, kan man enten melde
fullt ut med en gang eller avgi
en kravmelding, alt efter regn-
skapets stilling og individuell
bedgmmelse. Stikk pa kortfor-
delingen er i denne tabell be-
regnet efter Culbertsons me-
tode, med den lengste farve
som trumf.

Tabell over to-meldinger basert
pi S-reglen.

Lang- Sum av

Kortfordeling Honnar- - jyppe.  S20I-
stikk stikle syulige

stikk

T-6-0-0. 21 Hlp 8
6-6-1-0. 3 415 i
G-5-2-0. 6-5-1-1 31k 4 Tlh
f-4-3-0. 6-4-2-1 4 B3l Tl
5-p-8-0, 5-3-2-1 4 3 Tl
H-4-4-0. 4% 3 T

5-4-3-1. 5-4-2-2 41k 2% 7

4-4-4-1. b 2 T
4-4-3-2, b 1% Gl
4-3-3-3. 514 1 614

Det vil bemerkes at det totale
antall sannsynlige stikk er det
minimale for hver kortfordel-
ing. Tilleggsverdier kan veere
tilstede i form av mellemlig-
gende honngrer. Det vil 0gsa

Rokebeett
for beidgeboed

Skiues lettvint pa, er solide
oy star stelt uten a efferlate
merker i bordet. - Utmerket
som glasshylle.

Hele seif: 2 breft, 4 aske-

begre og 1 cigarettholder,

elegant Utlerelse kr. 19.50.
Enkelie breit kr. 6.00,

INGWALD NIELSEN

TORYGATEN 4 - OSLO

bemerkes at 5-reglen gjgr det
overflgdig a telle sannsynlige
stikk separat. De kortfordelin-
ger som bare inneholder 6%
ganngynlig stikk, har en mere
enn rikelig erstatning i den til-
delte honndrstyrke.

Regelen kan tilpasses den in-
dividuelle bedgmmelse. Grunn-
tallet 5 kan variere opover eller
nedover, hvis man benytter an-
dre metoder til beregning av
honngrstikk (high-card-tricks).
Det grunnleggende prinsipp for-
blir imidlertid uforandret og
gir en enkel, lettlert regel a
fglge ved bedgmmelsen av
sterke kort. W.
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Aftenpostens turneringsspill.

I Aftenpostens turnerings-
apill 23 forekommer en trumf-
fordeling, hvig behandling efter
de mange innkomne forespgrs-
ler, syneg 4 vere fremmed for
en flerhet av gpillerne.

Spilleren og blindemann had-
de tilsammen disse trumfer:

Blindemany Spilleren:
10.8.5. H.D.6.4.3.2,
og hadde anledning til 4 vinne
meldingen med tapet av
et triumfstikk. Spgrs-
mélet er da pé hvilken mate
trumfene bgr spilles for med
den stgrste sannsynlichet kun
4 avgl et stikk i farven til mot-
spillerne. De aller fleste spillere
gar ut fra som givet, at den
sikreste mate er & gpille blinde-
mann inn og derpd ta finessen,
hvis kongen ikke kommer. Man
kan jo ikke tape noget ved det
— sitter kongen efter, er det
jo ingenting 4 gjdgre ved,» er det
almindelige resonnement. .Jo,
samen kan man det — man kan
tape nettop det stikk som man
ikke har rad til 4 miste.

Nar vi ser nsermere pa tinge-
ne, s er de 4 manglende trum-
fer: kongen, knegten, 9 og 7.
Disse trumfer kan hos motspil-
lerne sitte fordelt 2—2, 3—1
eller 4—0, og kan sitte enten
foran eller efter spilleren. Nar

der ikke foreligger nogen mel-
ding tra motspillerne, som kan
gi antydning om trumfenes pla-
sering, er det umulig for spille-
ren a slutte sig til noget herom.
Han ma da benytte den frem-
gangsmate som gir den sterste
chanse. ,

Av 100 spill, vil omkring de
10 ha en farve delt mellem to
hender, siledes at den ene har
6 kort og den annen 3 kort i
farven. I disse 10 spill vil for-
delingen av de andre 4 kort i
farven veere omtrent:

2—2 — i 6 spill
3—1 — i 3 spill
4—0 — i1 spill

Som man ser er fordelingen
2—2 i betydelig overvekt. Nir
man nu har anledning til &
miste et stikk, kan man jo like
gierne begynne med esset. Rik-
tignok wil kongen annen sitte
foran E. D. like ofte som efter,
saledes at en finesse vil gi et
overstikk, men dette overstikk
er uvesentlig 4 fa, hvis man ved
4 ta finessen lgper en risiko
av nogen betvdning ved en mu-
lig annen fordeling av trumif-
ene hos motparten.

Og det er nettop det man
gjgr. Som vi si, er fordelingen
i 8 av 10 tilfelle 3—1. Er det
nu kongen som sitter single hak
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[taliens kraftikste
Vermouth-marke.

E. D., vil finessen medfdgre tap
av 2 trumfstikk. Og sitter kon-
gen single foran, kan det jo
veaere det samme enten esset
gpilles eller stikkes med. Mot-
parten m& fi minst 1 trumif-
stikk med denne fordeling —
med K. Kn. tredje efter E. D.
to stikk — men hvordan enn
trumfene sitter, taper man in-
tet ved & spille forst esset og
derpa, i dette tilfelle, en trumf
fra blindemann op til damen,
mens man ved en finesse tar
den risiko at kongen sitter
gingle bak E. D.

Er fordelingen 4—0, vil, nar
trumfene sitter foran E. D, in-
tet tapes ved a spille esset ut
og derpa spille fra blindemann,
idet motparten ma fa to trumt-
stikk. Sitter de 4 trumfer efter
E. D, vil motparten ogsa fa to
trumfstikk, hviz man begynner
med esset, idet spilleren der-
efter to ganger spiller liten
trumf fra egen hind. Tas fines-
sen, vil resultatet ogsda bli to
stikk for motparten.
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Som man vil se, gir det med
den anferte trumffordeling hos
gpilleren og blindemann, aldri
nogen fordel 4 ta finesse, men
i et ikke uvesentliec antall til-
felle medfgrer det en risiko.
Det er da klart at spilleméaten
mé bli esset ut og derpd en
fortsettelse som passer til hvad
fgrate paspill hos motspillerne
gir anvisning pa.

Herr O. K. S.

Deres spgrsmal skulde egent-
lig inn 1 «3Spdrsmil og svary,
men det synes & vere av savidt
stor interesse, at vi vil ga neer-
mere inn pa det.

Hyvis de to hender har 9 kort
i farven, med de tre stlgrste
homngrer fordelt mellem mak-
kerne, og farven gelv fordelt
5—4, er jo den almindelige op-
fatning, at der spilles en hon-
ngr fgrst fra den hand der har
to honngrer. Hvig ikke knegten
gitter fjerde pa en av motspil-
lernes hender, er det jo likegyl-
dig hvordan man gpiller de to
hender —— det blir altsa kun
sporsmal om hvordan man skal
begynne farven med stgrst ut-
sikt til & fange knegten, hvis
det skulde vise sig at en mo t-
gpiller er fgdt renons
i farven.
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Hvis man foruten de tre hgi-
este honngrer ogsd har 10 og 9,
enten en pa hver hand eller
begge pd en, er det innlysende
at utgpill av en hdi honngr fra
den hand der har to alltid méa
fange knegten.

Men er dette ikke tilfelle, —
er f. eks. kortene disse:

E.D.5.42. og K.7.6.3.
sd er det fullstendig likegyldig
hvordan man spiller, ti knegten
fjerde ma gjgre et stikk.

Dette gjelder alltid, hvis Kn.
10.9. er blandt de kort som
mangler de to hender.

Er det knegten og tieren som
mangler, er det klart at en av
disse ma gjdre stikk, hvis de
sitter efter den hand der har
to honngrer. Det er da likegyl-
dig enten der spilles fra den ene
eller annen hand. Sitter de for-

an, s vil utspill av en av de to
honngrer medfdre tapet av et
stikk, da Kn.10.x. vil sitte foran
D.x.x.x. eller D.9.x.x. I giste til-
felle vil knegten fanges med ut-
spill fra handen med den ene
honngr, idet stillingen blir efter
utspill av Syds konge:

Syd

XXX

Nord
E.D.9.x
Med knegt og ti i farven hos
motparten, ma man altsd spille
ut fra handen med den ene hon-
ngr, hvad der er selvsagt, idet
der skal to hgie honngrer til for
a fange Kn,10. Er derimot Kn.
x.x.Xx. hos motparten, spilles
fra den hand der har to honng-
rer, og fortsettelsen vil da bero
pa hvilke sma kort der finnes
pa de to hender ved siden av de
hdie honngrer. A gi detaljer vil-
de bare kjede de fleste lesere.

Vest
Kn.10.x.

To ganske morsomme spill

forekom like fgr jul, spilt i For-
cingklubben. De er ikke i van-
skelige nettop, men morsomme
a4 mgte ved kortbordet, hvor
man ikke har si lang tid til &
overveie som hjemme ved skri-
vebordet.

I det fgrste spill, hvor Syd
gav, falt meldingene siledes
(Syd og Nord i faresonen) :

Syd Vest Nord Dst

L. 2 ruter pass 3 klgver pass
II. 8 vuter pass 3 spar pass
IIT. 4 hjerter pass pass pass

Vest spilte ut klgver konge,
og Nord hadde:

$H XXX

& D2

<> Renons,

d E.Kn.x.xx
og Syd hadde:
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A. MIDSEM
Spillef i Bridge

4 kroner. innh. kr. 5.50
OLAFT NORLIBFORLAG

é& E.D.
7 E.K.En.A.
< EDVEnxoox.

oo .

Spillet blev spilt som mglle-
bruk, idet Nord tok med esset
og spilte liten klgver, som Syd
stakk med trumf. Sa spilte Syd
ruter ess og nok en ruter, som
Nord stakk med sin minste
trumf, sa kldgver fra Nord og
atter igjen ruter fra Syd. Da
gpar konge nu satt riktig, var
spillet bragt hjem. Kortene vay
digse:

Nowd
@ 10.x.xxxx
& D2
< Renons.
& E.Knx.xx.
Vest, Ost
@& Kn.x. & K.x.x
(67 e g T 10.9.%.x.
< K.10.x.x. £ 0xx.
&% K.D.10.x. ofs KL
Syd
& B.D.
U EK.Kn.d.
< E.DKnxxx.
o .

1 det annet gpill var ingen i
faresonen. Vest var giver og
meldingene falt saledes:

Vest Nord st Syd

I. 1 hj. 1 sp. 2 kL i
II. 3 hj. B ru. 6 kI G oru.
III. Dobler pass pass pass

Utspillet var klgver knegt, og
Nord hadde:
E.D.10.9.x.
Renons.
K.xoxx
XXX,

R

og Syd:

b
E.D.x.x.
Kn.10.x.x.x.x.
Renons.

SROReE S

Da de 4 hender var som nhe-
denfor angitt, vil leserne lett
gse hvordan Syd kunde bringe
spillet 1 havn:

Novd
& B.D.10Y.x.

7 Renons.

&8 B

. NNNLXL
Vest Dst
@ K.Kn.x. & X.X.
U KEKnldxxx O xxx
<> E.D. < om.
ofs Kr.x. o B.K.D.10.xxx.
Syd
# NNX
7 E.Dxx
& Kna0oxxx.
¢fs Renons.
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Lesning til problem nr. 21.

1. % E. o Kn. o= 6, o 2.
2. & 4, @ 10. L I & 6.
B S3E G, < 10,7 o K. e 4.
4. < 8. & Kno - < K fe .
b 7. ? < 8. e 8.

og Vest ma forkaste sig. Kaster Vest
spar knegt, spiller Nord spar ess og
Syd far hjerter dame og spar 9.
Kaster Vest hjerter 10, spiller Nord
hjerter 3 til Syds dame, hvorpia Nord
far spar ess og hjerter 4.

Ad 3. Kaster Vest hjerter 10, spil-
ler Nord spar ess og hjerter 3, som
Syd tar med damen og spiller si
hjerter 7, og Vest kommer 1 vanske-
ligheter; og spar 9 og ruter konge,
eller ruter konge og 6 gjer stikk.
Dersom Vest pa klgver konge legger
spar knegt, tar Nord spar ess og
spiller hjerter 3, som Syd tar med

hjerter dame. Nar Syd nu spiller

spar 9 er Vest igjen i knipe.

Lasning til problem nr. 22.

Svd Vest Nord Dst

1. & 4, @& 10.7 & L. @& 2,
2, o H. ofo . e b, o 0O,
3. C K. &8 o T.(1) < 8
L, 3D, &F % 8.(1) < 9.
5. & b, & K. b 3, & 6.
6; o B h. & 10, @ 9.
D, 4

og Pst ma forkaste sig. Kaster han
ruter knegt eller klgver knegt hol-
der Syd i motsatt farve og far spar
dame og ruter 5 eller klgver 10, og

kaster ®st spar knegt, kaster Syd

gpar dame, og Nord [ar spar 8 og
spar 7.

I denne variasjon kaster st altsa
klgver 8 og klgver 7 1 III og IV
stikk, Hvis Vest setter spar konge
i1 I stikk faes fdlgende variant:

1. & 4, & K. é B @& 2.
2, & D. & 10. & 3. & 6.
3. 0 K < 8 & T7.(!1) & 8
4, <& By & T & 5(l) < 9
5. % 10.(1) % D. 5 &0,
6. <& 2. X b, o7 10, & 0,
T o2 D ?
og Ost er 1 samme kasus som fgr,

kun har spar og klgver byttet volle
Kaster Ost klgver knegt, kaster Syd
klgver ess og Nord far klever 8 og
7. Kaster Ost en av de andre kneg-
ter, kaster Syd motsatt og far for

klgver ess og ruter 5 eller spar 5.

Spersmal og svar.
H. H. L. — Gu#teborg.

I det anfgrte spill mener vi
at Syd hadde rett til &4 over-
melde i motpartens farve. Fra
matchen mellem Lenz og Cul-
bertzon kan felgende lignende
spill nevneg:

Nord var giver og sa 1 spar,
(st og Syd passet, og Culbert-
son som Vest med:

& 3,

¢ K.D.Kn.

< E.D.10.8.3.

4 E.K.DS.
sa 2 spar. Derefter passet Nord,
og @st, der hadde:



Nr. 2

& K.8

¢ 10.9.4.3.

< K.7.6.5.

% 10.7.4.
sa 2 grand, som Culbertson hgi-
net til 3 grand, hvorefter der
blev passet rundt.

Culbertson anfgrer, at over-
melding i motpartens farve var
den eneste melding som pi sam-
me tid viste handens styrke og
samtidig tvang makker til 4
melde. Igjen et eksempel pa, at
et system ikke ma veere en
tvangstrgie, der gjgr spillet
mekanisk og ufritt, men en
rettesnor for logikk og sund
kortsans. Et brudd pad reglene
mé naturligvis gjéres med for-
siktighet og skjgnnsomhet.

S. K. m. fl. — Trondheim.

De beste meldinger pa de to
hender er efter vir mening
falgende: Syd kortgiver. Det
forutsettes at begge motspil-
lerne den hele tid passer. Nord
og Syd 1 faresonen,

Nord Syd
& x. & F.D.10.8.3,
 REE.D.xx L
< R < K.xox.
% E.D.Kn.9.x. o Koxoxox
Syd Vest Nord Bat
I. 1 zpar Pass 3 hjerter pass
II. 3 grand pass 4 klgver pass
III. 5 klgver pass 5 hjerter pass
IV. 6 klgver pass pass pass
V. pass pass
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S. K. — Asker.

[ det anfgrte spill mener vi
Nord bgr spille ut en trumf,
nar hans hand er:

& E.Kn.x.
BB,

<» K.10.8.5.
fo 1.0.7.4.

og motspillerne har stgttet hin-
annen kun i hjerter, og til slutt
niadd utgangsmelding med 4 hj.
Ved fremtidige spgrsmal bedes
gitt fullstendige oplysninger.

0. L. — Oslo.
Psysiske (slrategiske) meldinger).

Vi har fgr i N, B. M. frem-
holdt som var mening, at en-
hver kan melde pd sine kort,

‘hvad man vil. T hvilken utstrek-

mning De vil anvende denne slags
meldinger, avhenger av hvor
mange av Deres bridgevenner
De vil gjgre til Deres ddds-
fiender og hvor ofte De synes
det er morsomt 4 ha aftenens
beterekord.
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Meis og Ryggsekk
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Brukes av landets sterste kortklubber

Alltid
Gode
Kort

pd handen
Kr. 3.00 og 3.50
BERGANS

Navnet garanterer kvalitet.

H. H. N. — Oslo.

Deres «vrede» makker, som
alltid bebreider Dem nir De gar
bet, kan De ta med ro. Beten er
en del av spillet, ofte bare et
regnestykke, men allikevel me-
pet mer enn det. Det er den
gode spiller som tar det riktige
antall beter pa det retfe tids-
punkt.

Alltid og aldri, — Oslo.

De har misforstitt reglen om
at hvis man i trumfspill spiller

fra en farve med esset i spissen,
da skal esset spilles. Dette gjel-
der ikke et stykke ute i spillet
som her, hvor det enkleste re-
sonnement sier noe annet. Nar
det gielder 4 gjgre 3 stikk 1
farven, og ingen annen utvei til
4 bete finnes, ma De som Vest
med E. Kn. x., spille x, nar
blindemann har x. x. X. og Syd
er spiller. Har Deres makker
kongen, faes 3 stikk, hvis Syd
har 3 i farven.









